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Asama 1A’ye Girigs

Benim bir Tiirk olmama yardim edebilirmisin?
Tiirk’lerin diinyasini kesfetmek istiyorum.

Bunu yapabilmek i¢in yeni bir Tiirkce 6grenme yontemi kullanmaya karar verdim. Bu yeni yontemle,
Tiirk kiiltiirlinii ve Tiirkceyi ayn1 anda 6grenecegim.

Tiirkce 6gretmenlerine degil, anne-babaya ve arkadaslara ihtiyacim var.

Bir ¢ocuk Tiirkceyi nasil 6greniyorsa bende Tiirk¢eyi 0yle 6grenmek istiyorum. Her defasinda bir kelime
ama eglenerek. Cocuklar yeni kelimeleri oyunlar oynayarak ve siirekli dinleyerek 6grenirler. Bizde bir
babanin, bir annenin, yada biiyiik kardeslerin ¢ocuklarla basit Tiirkce konustugu, oyun oynadig: gibi, bizimle
basit Tiirkce konusacak ve kelime oyunlar1 oynayacak insanlara ihtiyacimiz var. Bir ¢ocuk, giinliik yasam ve
dil hakkindaki 6nemli seyleri ayn1 anda 6grenir. Ornegin, sen ‘dogum giinii’ kelimesini nasil 6grendigini
hatirllyormusun? Biiyiik bir ihtimalle bu kelimeyi, farkinda olsanda olmasanda, ilk olarak kendi dogum
giiniinii kutlarken 6grendin. Baglangicta fazla konugsamadigim icin sana bir bebek gibi goriinebilirim ve buda
gayet normal. Eger benimle sabirli olursan, emin ol bende bir cocuk gibi biiyliyecegim. Miitevazi bir 6grenci
olmak icin elimden gelen herseyi yapacagim. Liitfen unutma, bana Tiirkce 6gretmene degil, benimle sanki
bir cocukmugum gibi oynamana ve konugmana ihtiyacim var.

Tiirkce 6gretmenlere degil, tabiri caizse, Tiirk bir bah¢ivana ihitiyacim var.

Bir bah¢ivan, tohum eker, zararli otlar1 ¢ceker, o tohuma su verir ve o tohumun biiyiimesine yardim eder.
Bahg¢ivanlarin ve ¢iftgilerin bir ¢ogu toprak ve bitkiler hakkindaki her tiirlii bilimsel kelimeyi yada
aragtirmay1 bilmez. Onlarin tek bildikleri, ektiklerinin nasil yetisecegidir. Bizimde senden istedigimiz aynen
bu. Yani biz, Tiirk¢e’nin biitlin kurallarini veya tahtaya yazmasini bilen bir insan aramiyoruz. Aradigimiz
insanin, bizim icin sadece Tiirkce bilmesi yeterli. Eger Tiirk¢e konugabiliyorsan o zaman tam aradigimiz

insansin.

Bazen bir kelimenin ne anlama geldigini anlamaya calisirken giilecegiz. Belkide sirf soylemek istedigimizi
atlay1p sicrayarak, kollarimiz1 hareket ettirerek yada resim cizerek ifade etmek isterken cilgin insanlar gibi
goriinecegiz. Emin ol ki, sirf bunu yaptigimiz ve Ingilizce-Tiirkge bir sozliige bakmadigimiz icin, o kelimeyi
hatirlamak benim icin ¢ok daha kolay olacak. Bir siire sonra ise, bende ayn1 senin gibi konusup, toplum
icerisinde senin gibi hareket etmeye baglayacagim. Benim de istedigim bu zaten. Eger ben Tiirkce’yi okul
kitaplarindan veya 6gretmenlerin yazi tahtalarindan 6grenirsem, ne dogal bir Tiirkce duyuyor ne de
konuguyor olacagim. Bir bilgisayar programi gibi degil, senin gibi olmak istiyorum. Cayimi doktiigiim
zaman ‘Bak d8retmen, ben cayimi doktiim. Hayir!” demek istemiyorum. Ayni bir Tiirk gibi ‘Tiih ya! Ne
kadar sakar bir insanim. Ortali81 berbat ettim!” diyebilmek istiyorum. Bu arada umuyorum ki bana ¢ok fazla
kotii kelime 6gretmezsin!

Televizyonda ki gazeteciler, profesorler ya da politkacilar gibi konusamadigini diisiiniip korkuyor olabilirsin.
Benim hedefim o insanlar gibi konusmak degil zaten. Ben café de ve restoran daki, konsularim ile yani senin
benim gibi insanlarla konusabilmeyi hedefliyorum.



Kutlama

Ben ger¢ekten Tiirk kiiltiirliniin ve yasaminin bir pargasi olmak istiyorum, fakat su an yeni dogmus bir
bebek gibiyim. Ne ben insanlar1 anliyorum, ne de insanlar beni anliyorlar. Kisa bir zaman i¢inde kelimeleri
duyup, basit seyleri anlamaya baslayinca ¢cok heyecanlanacagimi biliyorum. Bu ayni1 bir cocugun ilk
kelimelerini konugsmaya baglamasi gibi bir gey olacak. Bir siire sonra ise karsilikli kiiciik diyaloglara
girebilecegim. Ondan biraz zaman gectikten sonra ise, belkide sokakta ki bir insanla basit bir sohbet
edebilecegim. Benim Tiirk¢e’de ve giinliik yasamda biiyiidii§limii gormek umuyorum ki senin icin de bir
mutluluk, bir anlamda kutlama, sebebi olacak.

Senin niteliklerin

e Sabirh — Ayni kelimeyi ¢ok kez tekrarlamak zorunda olacaksin. Ama endigselenme, eninde
sonunda o kelimeyi 68renecegim.

* Yaratici — Benim daha iyi anlayabilmem i¢in oyuncaklar kullanacak ve bu oyuncaklarla
hikayeler yaratip climleler kuracaksin.

* Kendinden emin — Daha sonra tekrar dinlemek ve daha ¢ok pratik yapabilmem icin senin ve
benim konugmalarimizin ses kayidini almam gerekecek. Ama merak etme bu ses kayitlar: sadece
kendi aramizda kalacak ve ben kimse ile paylasmayacagim. Bunlar benim i¢in bir ev 6devi
degerinde olacak ve bana ¢ok yardimci olacaklar.

* Kibar - Tabi ki hata yapacagim, hem de cok. Bu yiizden bana iyi is yaptigimi sdyleyerek beni
cesaretlendirmene ihtiyacim olacak. Mesela bana ‘Bana kopegi goster.” diyeceksin ama bense
sana kediyi gosterecegim. Bana yardim etmek i¢in hatam1 ‘Kedi bu. Ke-di. Képek nerde?’
diyerek diizeltmen gerekecek. Eger bu sekilde hatalarimi diizeltirsen, beynim hem yanliglikla
gosterdigim hayvanin aslinda ne oldugunu 6grenme firsati bulacak, hemde bana kopegi
bulabilmem icin bir sans daha vermis olacaksin.

* Giivenilir — Ben derslerimiz i¢in gerekli herseyi bir araya getirip, her zaman hazirlikli olmaya
ve seninle iletisim icinde olmaya calisacagim. Ama senden de ayni sekilde zaman konusunda
giivenilirlik bekliyor olacagim. Eger su saatte bulusuyoruz diyorsak, o saatte bulusacagiz.

Ne gibi oyunlar oynayacagiz?

Her bulugsmamiz da yeni kelimeler ve climleler 6grenmek ve pratik yapmak i¢in oynayagimiz belli basil
bir ka¢ oyun var. Sunu bilmeni isterim ki, derslerimizin ilk 25-30 saati ben sadece dinliyor ve senin
soylediklerini yapiyor olacagim ama asla KONUSMAYACAGIM. Senin yardiminla konusmaya
baslamadan Once bir ¢cok kelimeyi anlayabilir bir seviyede olmak istiyorum.

1. Bir Diizine Kelime- Bu her defasinda yeni bir kelime eklenerek oynanan ve hizli bir sekilde
toplam 10 ile 18 arasinda kelimenin 6grenildigi bir oyundur. Bu oyunu oynamak i¢in ya gercek
oyuncaklar kullanacagiz yada o kelimelere ait resimler kullanacagiz.

a) Bu aktivite genellikle yeni 68renilecek 10-15 tane nesne (hemen hemen 12 tane bu sebeple
bir deste diyoruz), hareket ya da resim igerir. Oyunun amaci biitiin kelimeleri hemen
o0grenmek ve bir usta gibi kullanmak degil, fakat kulak ve goz aginalig1 yaratmaktir. Bu
aktivite en az 6 yeni kelime ile yapilacagi gibi 20 hatta 30 kelime ile bile yapilabilir. Ama en
uygunu bir deste, yani on iki kelime ile bu oyunu oynamaktir.



b) Aktivite her zaman 2 nesne ile baglar. Mesela bana araba pargalarini 68retecegini farz edelim.
Once arabanin kapis1 ve direksiyonu ile baslayabilirsin. Bana bir kac kez nesneleri gostererek
‘Bu kap1. Bu direksiyon.’ dersin.

¢) Sonra bana ‘Kapi nerde?’ ve ‘Direksiyon nerde?’ diye sorup, onlar1 parmagimla géstermemi
beklersin. Unutma bu noktada, cevabi sana sadece nesneyi parmagimin ucuyla gostererek
verebilirim, konugarak degil.

d) Benim rahatlikla iki nesneyi gosterebildigimi anladigin anda, li¢lincii nesneyi masanin iistiine
koyup bana mesela ‘Bu lastik. Bu lastik.” diyerek o nesneyi de tanitabilirsin. Sonra ayni
yukarda oldugu gibi bir kac kez ayni sorular1 bana sorabilirsin. ‘Kap1 nerde?’, ‘Direksiyon
nerde?’, ‘Lastik nerde?’. Bense yine ayni sekilde cevabi sana sadece parmagimla nesneyi
gostererek veririm, konugarak degil. Yeni nesneleri sanki bir listeymis yani, ‘kapi,
direksiyon, lastik...” gibi vermek yerine, yeni nesneyi sadece iki yada ii¢ kez tekrarlayip ‘Bu
lastik. Bu lastik.” diyerek sonra sorular1 tekrar sormaya baglaman gerekiyor. ‘Kap1 nerde?
Direksiyon nerde? Lastik nerde’ gibi.

e) Hazir hissettigim her anda yeni bir kelime daha ekleyecegiz. Ama her seferinde sadece bir
tane yeni kelime ekleyecegiz. Bu yiizden kural ‘Once iki kelime ile basla ve her seferinde
sadece bir kelime ekle’ der. Aragtirmalar, bu kural ilk bagta takip edilmedigi zaman insanlarin
kafasinin karisabilecegini sOyler. Ama daha ileriki seviyelerde bu kural tabiki de kirilabilir.

f) Yapilan hatayi nasil diizelteceksin? Mesela senin bana ‘Elma nerede’ diye sordugunu
diisiinelim. Eger ben bir hata yaparsam ve sen ‘Hayir, o elma degil’ demek yerine ‘Bu armut.
Elma nerde?’ diye tekrar sorarsan ben hem ‘Armut’ kelimesini 6grenmis olacagim, hem de
sen bana dogru cevab1 bulmam, yani elmay1 gdstermem icin bir firsat vermis daha olacaksin.

g) Bazen, masadaki nesnelerin yerlerini degistir ki, ben neslerin yerlerini ezberlemis
olmayayim. Benim, kelimelerin hangi nesnelere ait oldugunu 6grenmem gerekiyor,
kelimelerin masanin neresinde olduklarinmi degil.

h) Ses kayidim1 ne zaman yapacagiz?

o Oyunun sonunda biitiin kelimeler 6grenildikten sonra ben ortalama 2 dakika
boyunca senin biitiin kelimeleri tekrar sorman1 ‘Kap1 nerede? Direksiyon nerede?
Lastik nerede?......" gibi kayit edecegim. Ciinkii ben bu ses kaydini1 daha sonra
pratik yapmak amaciyla tekrar kullanacagim.

o Bu ses kayidin1 yaptiktan sonra, ben bu nesnelerin ya da 6grenilen nesnelerin
resimlerinin hepsini bir siraya koyup (yanlarina kiiciik kagitlara yazilmig rakamlar
koyabiliriz) resmini ¢cekecegim. Ayn1 zamanda sen kii¢iik bir deftere bu
nesnelerin Tiirk¢e’lerini numara sirasina gore yazacaksin. Biz bu cektigimiz
resime ve senin numara sirasina gore Tiirkce’sini yazdigin listeye ‘Resimli
Sozliik’ diyecegiz. Resimli sozliiglimiizii yaptiktan sonra sen tekrar listesini
yaptigimiz bu Tiirk¢e kelimelerin numaralari ile birlikte ses kaydini yapacaksin
ve bir ciimle icerisinde kullanacaksin. Ornegin, ‘1) Kapi. Bu kap1 ¢ok agir. Kapi.
2) Direksiyon. Bu direksiyon siyah. Direksiyon. 3) Lastik. Bu lastik yeni. Lastik.’
gibi.

2. Bedensel hareketler — Bu hareketler hem beynimi hemde viicudumu kullanmama yardimci
olacak hareketlerdir.
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a) Fiilleri / Hareketleri 6grenme: Bu aktiviteler ilk olarak basit baglar. Ornegin sen ‘Ayaga kal’
dersin ve ayaga kalkarsin. Senin ayaga kalktigin1 gérdiigiim an bende ayaga kalkarim. Sonra
sen bu kez ‘Otur’ dersin ve ikimizde birlikte otururuz. Bir diizine kelime oyunundaki gibi bu
aktivitede de her seferinde sadece bir fiil ekleriz ve bunlar1 tekrar ederiz.

b) Hareketleri odanmin icinde kullanma: Kisa bir siire sonra sen bana ‘Koltuga otur.” ‘Kapiya
yiirii.” ‘Kopegi bana ver.” ‘Kedi kosuyor.” ‘Sen ve kedi yerde oturuyorsunuz.’ diyeceksin.
Biitiin bu 6rnek ciimleler benim kelimeleri climle icerisinde duydugum zaman anlamama
yardimci olacak.

¢) Nesneler, insanlar ve kuklalar ile oynama: Kiiciik oyuncak kuklalarim var ve sen bu
kuklalarla oynayarak bana kendim, ben, sen, o, biz, siz ve onlar hakkinda nasil konusmam
gerektigini 6greteceksin. Bu kuklalar bana senin ve bagka bir insanin arasindaki sohbeti
dinlememe firsat verecek. Ornegin, sen kuklaya ‘Mehmet Bey liitfen kalemi al bana ver.’ der
ve kukla ile (Mehmet Bey) kalemi alip kendine verirsen, ben hem ‘Al’ hem de ‘Ver’ fiillerini
O0grenmis olacagim.

d) Daha uzun ciimleler kurma: Bir kag giin sonra ise sen yine kuklalar1 veya oyuncaklari
kullanarak daha uzun ve yaratici climleler kuracaksin. Mesela ‘Cocuk kopegin kulagini
siriyor.” ya da ‘Kedi dedeye tekme atiyor.” gibi. Tamam, bunlar belkide normal climleler
olmayabilir ama emin ol her ikimizide hem giilecegiz hem 68renecegiz. Bu ciimleler beni
senin ne yaptigini tahmin etmek yerine dinlemeye zorlayacak, o yiizden bu ciimleleri
kurarken istedigin kadar yaratici olabilirsin.

Tekrar Oyunlari — Bu oyunlar 6grendigimiz nesnelere ve fiillere tekrar bir goz atmak icin
oynayacagiz. Genellikle 6grendigimiz nesneleri ve resimleri gorebilecegiz bir sekilde bir masanin
iistiine koyacagiz. Komutlar ve sorular araciligiyla nesneleri tanimlayacagiz ve komutlari
uygulayacagiz. Bu oyunlar, benim Tiirkce’min ne kadar ilerledigini gostererek, bizi hem
cesaretlendirecek hem de mutlu edecek. Herseyden onemlisi, ikimizde ¢ok eglenecegiz.

Ben Ne Yapiyorum? — Bu oyunda ikimizde farkli hareketler yapacagiz ve ya sen ya da ben
birbirimizle konusarak ne yaptigimiz1 anlatmaya ¢alisacagiz. Ornegin: ‘Ben kitap okuyorum, sen
resim ¢iziyorsun ve onlar futbol oynuyorlar’ gibi. Burda asil amag¢ benim i¢in hem
‘ben,sen,o,biz,siz ve onlar’ kelimelerini hem de onlarla birlikte fillerin nasil birer ek aldiklarini
duyup 6grenebilmek olacak.

Dinleme Oyunlar1 — Bazen sen bana benim 6grendigim kelimeleri yazdigim defterden bazi
kelimeler okuyacaksin. Ornegin sen o giin ‘U’ harfini sececeksin ve segtigin kelimeleri bana
okumaya baglayacaksin. Bense, okudugun kelimelerin icerisinde ‘U’ harfini duydugumun her
defasinda elimi kaldiracagim. Bu oyun bana Tiirk¢e’de olupta Ingilizce’de olmayan ‘U, G, C, O,
S’ gibi harfleri ve onlarin olusturdugu sesleri hem daha iyi duyup anlamami hem de birbirine

yakin, mesela ‘U’ ve ‘U’ gibi sesleri birbirlerinden ayirabilmemi saglayacak.

Yazma QOyunlari - Tiirkge caligmalarimizda beraber ortalama 30 saat gegirdikten sonra sen bana
farkli harfleri 6grenmem konusunda yardimc1 olacaksin. Fakat beraber 100 saat gecirdikten sonra
sen artik bana yazma konusunda yardimci olmaya baglayacaksin. Neden daha ¢ok bekleyelim ki?
Ne de olsa Tiirkce yazildig1 gibi okunuyor, okundugu gibi de yazilmiyor mu? Bu kadar saat
Tiirkce’yi dinledikten sonra zaten Tiirk¢e’de olupta Ingilizce’de olmayan harfleri ve sesleri ayirt
edebiliyor olacagim. O yiizden Tiirk¢e kelimeleri duyup anlayabildigim i¢in, duydugum
kelimeleri yazabiliyor da olacagim. Bu yontem kelimeleri direk olarak ezberlemekten ¢cok daha
faydali bir yontem olacak.
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7. Giindelik ifadeleri Ogrenme Yollar1 — Giindelik ifadeler, Tiirk¢e’yi bilsem de bilmesem de,
ogrenmem ve kullanmam gereken ifadelerdir. Ornegin ‘Nasilsin?’, ‘Bu ne kadar?’, ‘Durakta
inecek var!’, ‘Pardon!’ gibi ciimleler Tiirkiye’de ki ilk zamanlarimda bana en yardimci olacak
ciimlelerdir.

Senin yardimin ile kendi ‘Buz dagr’ mi olusturuyorum
Unutma ki, maalesef ben kelimeleri hemen 6grenip, onlar1 sanki bir Tiirk gibi kullaniyor olmayacagim.
Fakat beraber kelimeleri bu buz daginin 6nce alt kismina sonra ise yavasga iist kismina tagiyacagiz.

Bizim ilk amacimiz, benim kelimeler konuguldugu zaman onlar1 anlamak ve ayn1 zamanda
ihtiyacim oldugu zaman o kelimeleri kullanabilmek. Yani bir ka¢ kelime ezberlemek yerine, beraber
bir buz dag1 olusturacagiz. Senin de bildigin gibi buz daginin su iistiinde goérdiigiimiiz, buz daginin
kiigiik bir kismin1 olugturur. Buz daginin en biiyiik kismi ise su altindadir. Benim i¢inde durum
aynidir. Kolaylikla hatirlayip kullanabildigim yani ustasi oldugum kelimeler, fiiller ve climleler benim
buz dagimin su iistiinde kalan kismin1 olusturur. Benim i¢in. buz daginin su altinda kalan kismu ise,
soyle boyle anlayabildigim fakat hala sikint1 ¢cektigim kelimeler, fiiller ve ciimlelerden olusur.

Ornegin senin bizim ‘Bir Diizine Kelime’ oyunlarmnin birinde bana ‘Isirmak’ kelimesini 6gretmis
oldugunu farz edelim. Bu ayn1 buz daginin suyun altinda ki en alt kisminda olugan bir buz par¢asina
benzer. Bu kelimeyi ayn1 giin icerisinde tekrar kullanirsan belki ben o kelimenin ne oldugunu tam
olarak hatirlamayacagim ama kendi kendime ‘Ben bu kelimeyi daha 6nce duymustum’ diyecegim.
Sen kafamin karistiZini goériince, o kelimeyi daha once kullanmis oldugun ciimleyi, yani ‘Kopek
kediyi 1sirtyor.” climlesini bana tekrar sdyleyeceksin. Birden bire o resim goziimiin 6niine gelecek ve o
kelimeyi hatirlayacagim. Her defasinda o kelimeyi duydugumda, o ayn1 kelime benim buz dagimda
daha yukar ¢cikmaya baslayacak. Asagidaki resimde de gordiigiin gibi en sonunda o kelime suyun
iistiine yani buz daginin en iist kismina ¢ikacak ve ben o kelimeyi bir usta gibi kullacagim.



BUZ DAGI PRENSIBI

stas1 oldugum kelime, fiil
ve ciimleler.

Yavag yavag anlayabildigim
kelime,
fiil ve ciimleler.

Bir ka¢ kez duydugum zaman
hatirlay1ip anladigim kelime, fiil
ve climleler.

O yiizden, biz beraber bir araya geldigimizde yeni bir kelimeyi 6grenmek i¢in 6nce ilk kelimenin ustasi
olmaya calismayacagiz. Bunun yerine kelimeleri siirekli kullanip, onlar1 buz daginin su iistiindeki kismina
dogru cikarmaya odaklanacagiz. Birlikte ben bir saatte ortalama 10 yeni kelimeyi anlamaya baslayacagim.
Belki de bunlarin ¢cogunu kullanamayacagim ama sen o kelimeleri kullandigin zaman anlayabilecegim.
‘Dikkat et! Elinde silah1 olan bir adam var!’ diyemeyebilecegim belki de. Ama eger senin soylediklerini
anlayabiliyorsam en 6nemlisi de bu. Eminim sende benimle ayni fikirdesindir. Beraber umut edelim ki
yukarda ki climleyi kurmadan 6nce ‘silah’ kelimesini anlayabiliyor durumda olurum.

Her giin beraber ne yapacagimizi nasil bilecegiz?

Her giiniin programinda, beraber hangi oyunlar1 / aktiviteleri oynayacagimizi gosteren bir liste olacak. Bu
listelerin bir cogu 6grenecegimiz kelimelerin bir listesini de icerecek. Bazi giinler, ben hangi kelimeleri
o0grenmem gerektigine karar verecegim. O giin, ben bizim 6grenmemize yardimci olacak nesneleri ya da o
nesnelere ait resimleri getirecegim.

Bu arada, bu derslerde ben sana “abi” ya da “abla* diyecegim ve sende bana “kardes” diyeceksin. Ne dersin?

Peki derslerimizden sonra ne yapacagim?

Derslerimizden sonra ben kullandigimiz oyuncaklara veya resimlere bakarak, yapmis oldugumuz ses
kayitlarin1 dinleyecegim ve o giinkii dersimizi hatirlamaya calisacagim. Bir siire sonra ben disardayken veya
komsular ile birlikteyken dogal olarak 6grendiklerimi kullanmaya baslayacagim.
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Yardim!

Unutma ki, bu yeni ve modern dil 6grenme yontemi konusunda bize sikistigimiz zaman yardimci olacak
birisi var. Eger senin veya benim anlamadigim nokta olursa, hem Ingilizce hem de Tiirkge
konusabilecegimiz insanlar olacak. Kim bilir bazen onlardan birisi derslerimizin en verimli bir sekilde
gecmesi icin gelip, bize ip uclari, piif noktalar1 ya da tavsiyeler verebilir. Bu insanlar ayn1 zamanda bizlere
zaman ¢izelgesi hazirlama ya da iicret konusunda anlagsma konularinda da yardime1 olabilirler.
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Ders la
Kolay kelimelerle basla

[lk giine en basit kelimelerle baslamak iyi olur. Siradan konusmalarin ¢ogunda insanlar genellikle
baska insanlar hakkinda konusurlar. O yiizden, yeni bir dil 6grenmeye baslamada insanlar i¢in
kullanilar kelimeleri 6grenmek iyi bir baslangi¢c noktasidir. Mesela erkek, kadin, erkek cocugu,
kiz cocugu, bebk, yasli kadin, vb...(Tabi ki diler bu konuda farkliliklar gosterir) Ben, sen, o, biz,
siz, onlar gibi zamirlerde insanlar i¢in kullanilan yeni kelimeler olarak kullanilabilir.

Iste insanlar i¢in kullanilan basit kelimeler ve zamirlerden yaklasik on ya da onbes kelime
ogrenilebilir. Bu kelimeler, diger herkesin bildigi genel hayvan kelimeleri ile de
desteklenebilirler; kopek, kedi, at, inek, sinek, driimcek, kurbaga, fare, vb...

Ben Ne Yapiyorum?

Kardesin etrafinda siirekli gordiigii eylemlerin ve durumlarin ne demek olduklarini 6grenmesi,
erken ve ¢abuk 6grenme acisindan ¢ok kritik bir rol oynamaktadir. Eylemleri, fillerin emir
sekillerini kullanarak 6grenmek ise 6grenmeyi nispeten kolaylastirmaktadir. Ama ayn1 zamanda
sadece ‘Ekmegi ye.” climlesini duymak degil, ‘O ekmegi yiyor.’, ‘Biz havug yiyoruz.’, vb. gibi
ctimleleri duymakta ¢ok ama ¢ok 6nemlidir.

Aktivite 1: insanlar icin kullanilan kelimeler (Bir Diizine Kelime)

* Abi 6nce iki nesne ile baglar: ‘Bu bir adam. Bu bir kadin. Bu bir insan. Bunlar insanlar. Adam
nerde? Kadin nerde?’ Kardeg kolaylikla cevap verdikge, her seferinde bir tane olmak sartiyla, yeni
bir kelime daha eklenir masanin {izerine. Zamirlerde isimlerle karistirilarak aktiviteye devam edilir:
‘Erkek cocuk nerde? Ben nerdeyim? Sen nerdesin? Kadin nerde? Onlar nerdeler? Hangisi kadin?’
Isimlerle zamirleri birbirinden ayirmamak, aksine beraber tanitmak ¢ok 6nemlidir ve buna ¢ok
dikkat edilmelidir. Bu aktivitede 6grenilecek sozciikler ikiye ayrilip, bir kismi1 bugiin, bir kismi ise
bagka bir giin ogrerilebilir.

¢ Pratigin Ses Kaydi: Son kelime tanitildiktan hemen sonra, az 6nce 6grettigin tiim nesneleri
kullanip ‘Adam nerde? Ben nerdeyim?...” gibi sorular1 sorarak tekrar bir pratik yapilir ve bununda
SES KAYDI yapilir.

* Resimli Sozliik ve Ses Kaydi: Abi/Abla tarafindan, kelime listesi i¢in kullanilacak defterin
icerisine yeni 6grenilmis kelimeler, masa ilizerindeki diziliglerine gére numara verilmis bir gekilde,
yazilirlar. Liste olusturulduktan sonra bu olusturulmus listedeki kelimelerin bir ses kayd1 yapilir.
Kayit su sekilde olmalidir: ‘Adam. Bir adam var. Adam.’ 1k derslerde kelimenin i¢inde kullanildig1
ciimleler basit gibi goriinebilir ama Kardes bu derslerde ilerledik¢e kurulan ciimleler icerisinde ¢ok
daha fazla kelimeler kullanilacaktir.

Ogrenilecek Kelimeler:

Adam - Kadin — Erkek Cocuk — K1z Cocuk — Bebek — Yagli Adam — Yagh Kadin —

Ben — Sen - O — Biz — Siz - Onlar

Kopek — Kedi — Inek — At — Sinek — Kus — Balik — Oriimcek — Kurbaga — Fare —-Hayvanlar

Gerekenler: Ogretilen kelimeler (Adam, Sen, vb) igin gercek insanlar, oyuncak bebekler,
resimler, ya da ¢izimler kullanilabilir. Zamirler hakkinda konusurken ise, Abi kendi hakkinda
konusuyorken (Ben), Kardes hakkinda konusuyorken (Sen) vb diye hitap edebilir. Aktiviteye,
mesela oyuncak bebekler eklenerek diger isimler ve zamirler 6gretilebilir. Oyuncak bebekler:
adam, kadin, erkek cocuk, kiz ¢ocuk, bebek, kopek, kedi, inek, koyun.)
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Aktivite 2: Basit Hareketler (Bedensel Aktiviteler)

* Abi yine az onceki kelimeleri tanitip, 6grettigi gibi simdi de basit Fiziksel Tepkileri (filler)
ayn1 sekilde tek tek tanitir ve fiziksel olarak kardese gosterir. Burda ki tek fark sudur; kardes,
abi bu hareketleri tanitirken ve uygularken, ona fiziksel olarak katilir.

* Pratigin Ses Kaydi: Son hareket tanitildiktan hemen sonra, yine yukardaki gibi 2 dakikalik
bir pratigin SES KAYDI yapilir.

Ogrenilecek Kelimeler:
Otur — Ayaga Kalk — Yiirii - Yat — Kos — Git — Dur - Gel

Aktivite 3: Basit Hareketler (Ben Ne Yapiyorum?)

* Kardeslerin ve Abinin her birisi bagka bir eylem icerisindelerken, Abi herkesin ne yaptigini
fillerin simdiki zaman halini kullanarak sdyler: ‘Ben oturuyorum. Sen yiiriiyorsun. Onlar
yatiyorlar.” Herkes daha sonra bagka bir eylem secer kendisine ve Abi yine herkesin ne
yaptigin1 onlara soyler. Bu aktivite yukarda 6grenilen tiim fiiller uygulanana kadar devam
eder.

* Pratigin Ses Kaydi: Son hareket uygulandiktan sonra, yine 2 dakikalik bir pratik yapilir ve
bu pratigin SES KAYDI yapilir.

Aktivite 3 (Alternatif): Basit Hareketler (Ben Ne Yapiyorum?)

* Abi, kuklalar ya da oyuncak hayvanlar kullarak (etrafimda neler oluyor), 6grenilen
hareketleri — otur, kal, yiirii, kos, gibi - canlandirirlar. Ornegin; kukla yatar. Abi kuklaya
‘Sen yatiyorsun’ der. Abi yliriir. Abi ‘Ben yiiriiyorum’ der. Abi oturur. Kukla ona ‘Sen
oturuyorsun’ der. Abi ve kukla beraber ytiriirler. Birlikte, onlar1 seyredenlere ‘Biz
yluriiyoruz’ derler. Kukla ve kopek yan yana yatarlar ve abi ‘Onlar yatiyorlar’ der.

‘ Gerekenler: Puppet

Aktivite 4 Lexicarry ve Basit Ciimleler (Canlandirma)

* Lexicarry’de bulunan birinci resimi kullanarak, Abi resimdeki insan1 gosterir; ‘Merhaba’ ve
‘Merhaba’ der. Burdaki amag selamlasmay1 tanitmaktir. Sonra ise ikinci resimdeki
vedalagsma temasini kullanarak, Abi bu kezde ‘Hoscakal!” ve ‘Hosg¢akal!” der. Sonra ise
ayni ilk aktivitede ki gibi, ‘Kim Merhaba diyor?” ‘Kim Merhaba diye cevap veriyor?’ ‘Kim
Hosgakal diyor?” ‘Kim Hoscgakal diye cevap veriyor?’ gibi sorular sorulur.

* Bu aktivite yine Abi ve kukla tarafindan canlandirilabilir. Abi ve kukla birbirlerini Abi:
‘Merhaba’ ve Kukla: ‘Merhaba’diyerek selamlarlar. Sonra Abi kardese, ‘Kim Merhaba
diyor?’ ‘Kim Merhaba diye cevap veriyor?’ ‘Kim Hoscakal diyor?” ‘Kim Hosgakal diye
cevap veriyor?’ gibi sorular sorar. Sonra Abi ve kukla rol degistirir ve abi kardese ayni
sorular1 tekrar sorar.

* Ondan sonra bu diyalog Abi ve Kardes arasinda canlandirilabilir. Bu 6nlimiizdeki 15 ders
boyunca Kardesin konusmasi gereken tek diyalogdur.

¢ Pratigin Ses Kaydi: Abinin diyalogunun SES KAYDI yapilir.

Gerekenler: Kukla, Lexicarry selamlasma ve vedalagsma resimlerinin kopyasi ya da orjinali
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Ders 2a

Her Dersin iki Amaci

Her dersin iki amaci vardir: Daha once ki derslerde 6grenilenleri pekistirmek ve yeni
materyalleri tanitmak. Derslere, kolaylik saglamas1 agisindan, 6ncelikle yeni materyale
agirlik vermek ve daha ¢ok hareket gerektirmeyen aktivilerle baglamak iyi bir yontem
olabilir. Bu hareket gerektirmeyen aktivitelerden sonra (yaklasik otuz ile altmis dakika aras1
— eger ¢ocuk varsa daha az), daha canli aktivitelere gecilebilir, yani Fiziksel Tepkilergibi.
Dersi, daha 6nceki kelimeleri, o giin 6grenilmis kelimelerle beraber kullanan bir aktivite
kullanarak bitirmeye 6zen gosterilmelidir.

Aktivite 1: Basit Ev Egyalar (Bir Diizine Kelime)

* Bu aktivite, birinci derste kullanilan Bir Diizine Kelime oyununu kullanarak, en basit ev ve
okul/ofis esyalarini1 6grenmeye odaklanir.

* Yeni nesneler, daha onceki derste biraz zayif 6grenildigi hissedilen kelimelerle birlestirerek,
ogrenilir. Ayn1 zamanda ‘Sey’ kelimesininde tanitimi1 yapilir bu derste.

* “Iyi’ ve ‘Kétii’ kavramlarin1 6grenmek icin, dgrenilecek bir kag nesneni hem iyi hemde
kotii ornekleri kullanilabilir. (Ornegin; iyi bir kalem ve kotii bir kalem gibi)

* Eger ogrenilecek ¢ok kelime varsa, yine bunlar farkli zamanlarda 6grenmek i¢in farkl
gruplara ayrilabilir.

* Kardes bircok nesneyi 6grendikten sonra sorular sorulurken ‘ve’ ve ‘veya’ kelimeleride
kullanilabilir: ‘Kitap ve kasik nerde?’ ‘Bardak veya fincan nerde?’ gibi.

* Pratigin ses kaydi: Son kelime tanitildiktan sonra yine bu pratigin 2 dakikalik bir SES KAYDI
yapilir.

* Resimli So6zliik ve Ses Kaydi: Abi/Abla tarafindan, kelime listesi i¢in kullanilacak defterin
igerisine yeni 6grenilmis kelimeler, masa lizerindeki dizilislerine gére numara verilmis bir
sekilde, yazilirlar. Liste olusturulduktan sonra bu olusturulmus listedeki kelimelerin bir SES
KAYDI yapilir. Kayir su sekilde olmalidir: ‘Adam. Bir adam var. Adam.’ ilk derslerde
kelimenin i¢inde kullanildig: climleler basit gibi goriinebilir ama Kardes bu derslerde
ilerledik¢e kurulan climleler igerisinde ¢ok daha fazla kelimeler kullilabilir.

Ogrenilecek Kelimeler: Kitap - Kagit — Tiikenmez Kalem — Kursun Kalem - Bigak - Catal -
Kasik - Bardak — Kahve Fincani1 — Cay Bardagi - Caydanlik - Tabak — Bardak Alt1 - Kase -
Masa - Sandalye - Tekli Koltuk - Yastik - Yatak - Koltuk - Mobilya — Sey

Gerekenler: Kitap, kagit, kursun kalem, tiikenmez kalem, bigak, catal, kasik, bardak, fincan,
kase, karistirma kasesi. Mobilya i¢in — oyuncak ev esyalari (tavsiye edilir), ger¢cek mobilya,
resimler, ya da mobilya ¢izimleri kullanilabilirler. Ornegin; masa, sandalye, yatak, koltuk,
mobilya. (Art1, birinci derste kullanilmis olan hersey.)

Aktivite 2: Resimlerin Tarifi

* Bu aktivitenin amaci bir Onceki derste Ogrenilen fiillerin simdiki zaman hallerinin
kullanimmin giiclendirilmesidir. (Sen ayakta duruyorsun. Ben oturuyorum) Abi gelisi gilizel
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secmis oldugu resimin iizerinde gordiiglinii Kardese gostermeden tarif eder ve Kardes ise

hangi resimin tarif edildigini parmagiyla gosterir. ‘Adam kosuyor. Bebel yatiyor’ gibi.

* Iki resim ‘onlar’ zamirini kullanmak i¢in birlikte kullanilabilir.

* Bu aktivitenin bir ya da iki dakikalik bir SES KAYDI yapilir.

Gerekenler: Drawings, such as stick figures or triangle people, depicting, men, woman, boys, girls,
babies, etc. engaged in sitting, standing, lying, walking, etc. These basic drawings are part of the
GP’s learning packet and they should bring them to the session.

Aktivite 3: Kukla Gosterisi

* Bu aktivite sanki kii¢iik bir ¢ocukla oynuyormus gibi eglenceli olacak bir aktivitedir. Abi, ‘al’

‘koy’ ‘igine’ ‘disina’ kelimelerini tanitabilmek i¢in bir kukla kullanir yine. Bunlar1 direk

Kardese sdylemek bir kafa karistirici olabilecegi i¢in Abi bir kukla ile diyalog kurar.

* Ornek: Abi kuklaya ‘Kursun kalemi kasenin igine koy.’ ‘At koltugun iistiine koy.” der. Kukla
ise sdylenenleri birebir uygular. Abi, ‘i¢ine’ ve ‘disina’ kelimeleri Ingilizce’den farkli olduklar:
ve bu yiizden farkli seslerler bittikleri i¢in, yavas¢a konusur kukla ile.

* Bu aktivitenin bir ka¢ dakikalik bir SES KAY DI yapilir.

‘ Gerekenler: Daha 6ncekli Bir Diizine Kelime oyununda kullanilan nesneler ve kukla.

Activity 4: Nesnelerle oynama (Ben Ne Yapiyorum?)

Bu aktivite 1. ve 2. Derslerde kullanilan nesnelerin bir arada kullanilmasiyla
gergeklestirilir. Yani biitiin oyuncak hayvanlar ve insanlar (resimlerde olabilir) ve kitap,
kagit, fincan, kase, ve diger mobilyalar gereklidir bu aktivite i¢in.

Abi ‘Kursun kalemi AL. Kursun kalemi kasenin ICINE KOY; At1 kagidin USTUNE
KOY; Kediyi yatagin USTUNE KOY...gibi komutlar verir ve Kardes bu komutlari
uygular.

Bu aktiviteninde bir iki dakikalik bir SES KAYDI yapilir. Ses kaydi yapildiktan sonrada
‘icine’ “iistiine’ ‘koy’ ‘al’ kelimelerinden olusan bir resimli s6zliik olustur.

Aktivite 5: Simdi Roller Degisiyor (Ben Ne Yapiyorum?)

En son bahsettigimiz aktivitede, Abi, Kardese ne yapmasi gerektigini sdylemis, Kardeste
sOylenenleri tek tek yerine getirmisti. Simdi ise Kardes farkli nesneleri alip, farkli seylerin
icine ve lstliine koyar. Bu kezde Abi, Kardese ne yaptigim1 soyler: ‘Sen Orlimcegi
altyorsun ve fincanin i¢ine koyuyorsun’ gibi.

Aktivite 6: Lexicarry Diyaloglari

Simdide, Lexicarry kitabinin ilk sayfasinda bulunan diger 3 resim ile bu aktiviteye devam
edilir. Bu resimlerde, kullanilan selamlasmalarda karsilikli kullanilan baska ciimleler var
midir? Mesela; ‘Nasilsin?” ‘Ben 1yiyim. Sen nasilsin?’ Ortada ki resim, bu tip diyaloglar
ve bir Onceki derste Ogrenilen basit selamlasma diyaloglar1 (Merhaba. Hoscakal!) ile
birlestirilip kullanilabilir. Bu diyaloglarda eger kalan ve giden insanlarin sdyledikleri
farkliliklar gosteriyor mu? Mesela; ‘Hoscakal’ ve ‘Giile giile!” kullanilabilir.

Items Needed: Sayfanin daha 6nce kullanilmis fotokopisi.
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Ders 3a

Kendi Kiiciik Diinyan1 Olusturmak

Kardes, etrafinda siirekli goriip, kullandig1 nesnelerin isimlerinden kendi kiigiik diinyasini
kurmaya devam eder. Bu kiiciik diinyanin en 6nemli tarafi ise, derslerin yapildig1 odadan ve
odanin i¢indeki nesnelerden olugmasidir.

Aktivite 1: Bulunulan odanin icindeki nesneler (Bir Diizine Kelime)

* I¢inde bulunulan oda nasil bir oda olursa olsun (bir ev ya da bir ofis), etrafta bulunan ve
goriilen her nesne bulunan yerle birlikte 6grenilir.

* Yani etrafa bakildiginda goriilen her nesne bugiinkii bir diizine kelime aktivitesinin bir
parcasi olur.

* Isaretle gdstermelerin ve konusmalarin daha sonra tekrar gdzden gegirilebilmesi icin kisa bir
ses kaydi yapilir.

* Ondan sonra ise, Kardes bos bir kagidin iizerine o giin bulunulan odanin i¢inde goriip
kesfedilen her seyin resmini ¢izer. Ogrenilen her nesnenin resmini ¢ekip sonra bu resimleri
bilsiyara aktarmada yapilabilir. Sonra yine bu 6grenilen nesnelerin resimlerinin sirasina
gore, yeni 0grenilen kelimeler, deftere ayni1 sirayla aktarilir. Sonra ise yeni 6grenilen
kelimelerin, yine o kelimelerin i¢inde kullanildig1 basit bir climle ile ses kayitlar1 yapilir.
Ornegin: ‘Duvar. Bu odanin duvari var. Duvar.’ gibi.

Ogrenilecek Kelimeler: Kapi - Pencere - Raf - Biife — Kara tahta /Beyaz tahta - Yer - Tavan -
Duvar - Resim - Harita - gibi.

Gerekenler: Kardes, kagittan veya kutudan kiiciik, basit bir ev yapabilir. Oyuncak bir bebek
evide kullanilabilir. Eger, boyle bir ev varsa, ‘Ev’ s6zciigiide tanitilir.

Aktivite 2: Odanin icindeki yerler ve basit hareketler (Fiziksel Tepkiler)

* Simdi daha 6nce 6grenilmis fiziksel hareketler (otur, ayaga kalk, yat) ve odanin
icindeki yerler beaber kullanilir. Bazilar i¢in, mesela tavan igin, verilecek tek bir
mantikli komut vardir; ‘Tavani géster.” Ama hemen hemen isimleri bilinen diger her
yer icin ‘Kapiya yiirii; Kara tahtanin yaninda ayakta dur; Yere otur...” gibi farkh
komutlar verilebilir. Bu aktivitede minimum seviyede yeni kelime ve ‘goster’ ve
‘yanina’ kelimeleri kullanilir.

* Bu aktivitenin bir ka¢ dakika pratigi yapilir ve bu pratigin SES KAYDI yapilir. Ses
kaydi yapildiktan sonra ise, yeni kelimeler deftere eklenir.

Aktivite 3: Daha fazla nesneler, hayvanlar, yerler (Bir Diizine Kelime)

* Dabha fazla oyuncak hayvan ve mutfak esyalar1 tanitilir. (Resimleride olabilir) Kegi,
koyun, inek, yilan, kus, ar1, Kaplan, deve, tavsan, kugu gibi hayvanlar ve tava, tabak,
bardak alti, su 1siticisi, kizartma tavasi, tencere, kapak, ocak gibi mutfak esyalar
tamtilabilir. Iki tanede yer; iistiinde ve yaninda segilir. Sonra Abi tarafindan Kardese yine
komutlar verilir: ‘Kopegi tabagin iistiine koy. Kediyi tabagin yanina koy. Kusu tepsinin
iistiine koy. Arty1 bardak altinin yanina koy...
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* Yerleri belirtme konusunda, Tiirk¢e Ingilizceden ¢ok ama ¢ok farklidir. Bu yiizden
Abinin,Kardese bu kelimeleri yavasca ve anlasilabilir bir sekilde sdylemesi ¢ok
onemlidir. Kardesin bu noktada konusmamasi ve sadece dinlemesi gerektigi i¢gin,
aciklama yapilmaya calisilmaz. Sadece anlasilabilir bir sekilde bu kelimeler sdylenip,
bir sonraki aktiviteye gecilir.

* Bu aktivitenin pratiginin ve sonrada resimli sozliigiin SES KAYDI yapilir.

Ogrenilecek Kelimeler: Keci - Koyun - Yilan - Ar1 - Tavsan - Kugu — Ustiinde - Yaninda
(yer) — Kizartma Tavasi - Tencere - Kapak - Tepsi - Kulp

’ Gerekenler: Yeni kelimelerin oyuncaklari veya resimleri ‘

Aktivite 4: Yerler, nesneler, mutfak esyalar: (Fiziksel Tepkiler ve Simdi Ne
Yapiyorum)

* Abi, bir onceki aktivitelerde 6grenilen tiim eylemleri gerceklestirir ve bunlar1 yaparkende ne
yaptigini soyler. Sonra ise Kardes bu eylemleri gergeklestirir ve Abi, Kardesin ne yaptigini
sOyler: ‘Keciyi koyunun yanina koyuyorum. Kapagi tencerenin {istiine koyuyorum. Sen
yilan1 tepsinin {istiine koyuyorsun...’ gibi.

e SES KAYDI

Aktivite 5: Lexicarry

* Lexicarry kitabindaki resimlere devam edilir. Bazen ayni climle i¢in kullanilan baska
ifadelerde bulunmaktadir. Bunlarinda tanitilmas1 Kardes i¢in ¢ok faydali olacaktir. Mesela;
‘Nasilsin?’ yerine ‘Naber?’ gibi.

* Bu diyaloglar en iyi sekilde, bir Abi tarafindan bir kukla ile canlandirildigi zaman
Ogrenilebilir.

¢ Kullanilabilecek baska bir se¢enek ise, Abinin bir ifade kullanmasi ve Kardesin resimdeki
hangi insanin bu ifadeyi kullanabilecegini gostermesidir. Ornegin: Abinin sordugu ‘Bu ne
kadar?’ sorusuna Kardes resimdeki hangi insanin bu soruyu sordugunu gostererek cevap
verir. Yani Kardes resimde miisteriyi gosterir. Burdaki fikir ayni bir diizine kelime
oyununda kullanilan fikir gibidir.

¢ SES KAYDI

Gerekenler: Lexicarry
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Ders 4a

Aktivite 1: Nesneler, Hareketler ve Yerler (Fiziksel Tepkiler)

* Daha 6nceki derslerde farkli hareketler, insanlar (adam, kadin, bebek, vb...) ve bir odanin
icindeki yerler Ogrenildi. Bu aktivitede bu nesneler ya da bu nesnelerin resimleri
kullanilir. Ornegin; Abi ‘Adam sandalyenin iistiinde oturuyor.” der ve Kardes adam
sandalyenin {izerine oturtur. Sonra Abi, ‘Sandalye pencerenin yaninda’ der ve Kardes
sandalyeyi ve adami pencere resminin yanina koyar. ‘Kiz ¢ocugu kosuyor’ dendiginde
Kardes kiz cocugunun oyuncagini ya da resmini kosturur...

* Sadece masada oturmak yerine, iginde bulundugunuz odanin her tarafi bu aktivite icin
kullanilabilir. Bu aktivitede Kardes, sadece masanin {lizerinde ki oda resmini degin, biitiin
bu insan figiirlerini kalkip yiiriiyerek odanin her tarafina tasir.

* Bu aktivite bir kac¢ dakika kayit edilir. Dersten sonra Kardes bu kayidi 6grendikleri tekrar
etmek i¢in kullanir.

Ogrenilecek Kelime: Ev

Gerekenler: Onceki derslerde grenilmis nesneler. Kagittan ya da kartondan yapilmis bir ev. Bu
evin penceresi, kapisi, vb...olmal1.

Aktivite 2: Yeni fiil ile birlikte ‘Sen, Biz, O’ pratigi (Fiziksel Tepkiler)
P

*  Yeni fiil ‘tut’ tamitilir . Abi ve Kardesin her birisi birer nesne tutarlar ellerinde. Abi ‘Ben
kopegi tutuyorum’ der. Sonra baska bir nesneyi alir ve ‘Ben bebegi tutuyorum ve sen
tabagi tutuyorsun’ der. Abi, simdi 6zneleri degistirmeye baslar ve ayn1 nesneyi farklh

Ozneler tutar. Oyuncak insanlar ile, mesela kadina bebegi tutturup, ‘O bebegi tutuyor’ ya da

adama bebegi tutturup, ‘O bebegi tutuyor’ der. Sonra ise adama ve kadina bebegi birlikte
tutturup, ‘Onlar bebegi tutuyorlar’ der. Sonra ise Abi bebegi Kardese tutturup, ‘Sen bebegi
tutuyorsun’ diyerek biitiin bu zamirleri ciimle igerisinde kullanir.

* Simdi biraz daha hizlanilabilir. ‘Sen bebegi tutuyorsun. Ben bir inek tutuyorum. Onlar
sandalyeyi tutuyorlar.” ‘Sen bir kdpek ve bir kedi tutuyorsun. Ben bir ¢atal ve bir kasik
tutuyorum.’ gibi.

* Bu oyununda bir kag dakikalik bir SES KAYDI yapilir.

‘ Ogrenilecek Kelime: Tut

‘ Gerekenler: Bir 0nceki derste kullanilan nesneler.

Aktivite 4: Eski kelimelerin yeni fiilerle tekrarlanmasi (Fiziksel Tepkiler)

* Yeni Ogrenilen kelimelerin tekrar tekrar gozden gegirilmesi ve bu kelimelerin farklh
sekillerde kullanilmasi gereklidir. Bu aktivitede, Ders 2a’da kullanilan materyallerin aynis1
kullanilir. Simdi Abi, Kardese farkli nesneleri almasini, birakmasini, géstermesini ister ve
nesnelerin nerde olduklarini sorar. Almak, birakmak ve gostermek yeni kelimeler olabilir.
‘Fincani al. Fincani birak. Fincani goster. Kopek nerde?’ gibi.
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* Komutlar tekil ya da ¢ogul olarak verilebilir. ‘Sen at1 al. Siz inegi alin.” ‘Sen bana kapiy1
goster.” ‘Duvar nerde?’
e 2 dakika SES KAYDI yapilir.

’ Ogrenilecek Kelimeler: Al, Goster, Birak

’ Gerekenler: Onceki derslerde dgrenilmis nesneler. ‘

AKktivite 4: Yeni nesneler (Bir Diizine Kelime)

¢ Kimi zaman 06zel bir aktivite yapmadan yeni kelimeler 6grenmek c¢ok glicmiis gibi
goriinebilir. O yiizden, her giin kullanilan en basit nesneleri ve belkide hemen hemen dort
yasindaki her ¢ocugun bildigi kelimeleri 6grenmeye 6zen gdsterilmelidir. Daha once
yapilmis olan aktivitelerde neler 6grenildigine tekrar bakilir. Dort yasinda cocuklarin
bildigi kelimeler aslinda eglenceli kelimelerdir, ve Kardes resimli ¢cocuk hikaye kitaplarini
kullanmaya bagladiginda kullanish olabilir. Bu kelimeler, Abi ve Kardes bu kelimeleri
ogrenirken, Kardes i¢in olusturulan bu kiiciik diinyanin birer pargasi olurlar.

* Yeni kelimeler hepsi tanistirildiktan sonra pratigin 2 dakikalik SES KAY DI yapilir.

(")grenilecek kelimeler: agag, siiplirge, fir¢a, ayna, lavabo, tuvalet, ¢icek, ¢cop, anahtar, araba,
kamyon, otobiis, buzdolab1, ocak, tuz, karabiber

Gerekenler: Ogrenilen yeni kelimelerin oyuncaklari ya da resimleri. Oyuncaklari olmayan
nesnelerin, internette ki resimlerinin ¢iktisi.

Aktivite 5: Nesneleri yerlerine koyma (Fiziksel Tepki)

* Abi, Kardesten kibritleri ve ataglar1 sabit duran (mesela oyuncak bir koltuk, sandalye,
buzdolabi...) nesnelerin {istiine, altina, Oniine, arkasina, yania ya da icine koymasini
ister.

* Abi, yer kavramlar1 her dilde fakli oldugu ig¢in, Abi her farkli konumu uygulayarak
gosterir. ‘Kibrit koltugun tstiinde. Kibrit koltugun arkasinda.’

e HATIRLATMA: Kardes bu noktada hala sadece dinliyor, konusmuyor.

e SES KAYDI yapilr.

’ Ogrenilecek kelimeler: {istline, altina, Oniine, arkasina, yanina, i¢ine ‘

’ Gerekenler: Oyuncak bir koltuk veya buzdolabi. Kibritler veya Ataclar. ‘

Aktivite 6: Eski ve Yeni Nesnelerle Yerler (Fiziksel Tepki)

* Aym aktiviteye devam edilir. Fakat bu kez sadece kibritler ve ataclar kullanilmaz. Daha
once Ogrenilmis olan nesneler kullanilir. Ornegin: ‘Kursun kalemi kurbaganm altina
koy.’, ‘Bebegi koltugun iistiine koy.” gibi.

e SES KAYDI yapilr.

Aktivite 7: Lexicarry
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* Birinci sayfada ki resimlere odaklanmaya devam edilir. ‘Nasilsin? Iyiyim, sen nasilsin? Siz
nasilsiniz? Goriisiiriiz. Giile giile...gibi.” Resimlerde konusanlarin cinsiyetleri ve yaslarida
g6z Oniline alinmalidir. Abi, kimin ‘merhaba’ ve kimin ‘nasilsiniz?’ dedigini belirterek
diyaloglar1 kurar.

¢ Kardes normalde konusmadigi i¢in bunun pratigini yapmak gercekten zor olabilir. Ama
kiiltiirel agidan, en azindan bu ifadelerin 6grenilmesi ve kullanilmasi énemli oldugu i¢in,
kardesin bu ilk sayfada ki ifadeleri konusmasina izin verilir. Unutulmamasi gereken sey
ise, Abinin Kardesine konusma firsati vermeden 6nce bu ifadeleri bir ¢cok kez tekrarlamis
ve Kardesinin duymasina firsat vermis olmasidir.

* Ayaga kalkip bu pratigi beraber yapabilirsiniz.

Gerekenler: Lexicarry sayfasi
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Ders 5a

Bu derste ¢ok ama ¢ok kelime var. Hazir ol!

Aktivite 1: Bir Diizine Kelime

Tek bir oyuncak bebek kullanilarak (ya da resim), viicut organlari, bir saatte ne kadar
ogretilebilirse, 6gretilir. Viicut kelimeside bu organlarin yaninda 6gretilir. Genellikle, bir
aktiviteye bir saat zaman ayirilmaz, ama daha once ki caligmalar, viicut organlarini
ogrenmenin Kardeslere ne kadar fazla kelime 6grettigini géstermistir.

Bu aktivite, normal aktivitelerden biraz farkli olabilir ¢iinkii bu aktivitenin i¢ine ‘onun’
yani, sahiplik belirtme sozciigii eklenir. Bu su demektir; Kardes hem bu yeni kelimeyi
ogrenirken, hem de bagka birine ait olan bir sey hakkinda konusurken, o kelimenin
sonuna ne eklenecegini duymus olur. Once iki kelime ile baslanir. Sonra her seferinde
yeni bir kelime eklenir: ‘Bu onun burnu. Bu onun burnu. Bu onun gézii. Bu onun gozii.
Onun gozii nerde?” Once basit kelimelerle baslanir ama sona dogru ‘kas, kirpik® gibi
kelimeler eklenir. Ayn1 zamanda kelimelerin tekil ve ¢ogul halleride kullanilabilir: ‘g6z,
gozler, kulak, kulaklar’ gibi.

Kardesin hatirlayamadigi bir kelime varsa, o kelime biraz daha siklikla kullanilir. Eger
aktivite yorucu olmaya baslarsa, Aktivite 2’ye ge¢ip, sonra tekrar bu aktiviteye geri
doniilebilir.

Uzerinde durulmasi gereken tiim viicut organlar1 tamistirildiktan sonra, bunun bir kag
dakikalik pratiginin SES KAYDI yapilir. Bu ses kaydi, o giin dersten sonra Kardese
tekrar pratik yapma imkani verir.

(")grenilecek kelimeler: G6z, burun, kulak, yanak, dudaklar, kulaklar, sa¢, ¢ene, yiiz, bas,
boyun, kol, el, bacak, ayak, sirt, karin, gogiis, bilek,

‘ Gerekenler: Oyuncak bir bebek, viicut organlarini gosteren bir resim.

Aktivite 2: Odanin icindeki farkh yerlere gitme (Fiziksel Tepki)

Bu daha 6nce yapilmis aktivitenin bir tekraridir. (Ders 3, Aktivite 2) Bunun iki amaci
vardrr. Ilki, dgrenilmis olan basit kelime ve eylemleri tekrarlayarak giiclendirmektir. Bu
aktivitede yapilacak en biiylik hata, Kardesin herseyi hatirlayabileceginin ve sdylenenleri
harfi harfine yerine getirebileceginin sanilmasidir. Kelimelerin hepsinin 6grenilmesi ve
hatirlanmast, basarilmasi kolay bir hedef degildir. ikincisi ise, cok uzun ve yorucu olabilen
Aktivite 1’ye kisa bir ara vermektir. Bu yiizden, Aktivite 1 uzun ve yorucu gelmeye
baslandiginda, Aktivite 2 yapilir.

Simdi daha 6nce 6grenilmis fiziksel hareketler (otur, ayaga kalk, yat) ve odanin i¢indeki
yerler beaber kullanilir. Bazilar1 i¢in, mesela tavan igin, verilecek tek bir mantikli komut
vardir; ‘Tavani goster.” Ama hemen hemen isimleri bilinen diger her yer i¢in ‘Kapiya yiirti;
Kara tahtanin yaninda ayakta dur; Yere otur...” gibi farkli komutlar verilebilir. Bu
aktivitede minimum seviyede yeni kelime ve ‘gdster’ ve ‘yanina’ kelimeleri kullanilir.

Aktivite 3: Viicut organlarmin farkh Kisilere ait olmasi (Fiziksel Tepki)

Bu basitee, ilk aktivitede Ogrenilenlerin tekrarinin yapilmasidir: ‘Adamin burnu nerde?
Bebegin bacaklari nerde?
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Arada sirada, aktiviteyi hareketlendirmek i¢in ‘Senin burnun nerde?’ gibi sorular
sorulabilir.

Gerekenler: Bebekler (ya da bir adamin, kadinin, erkek ¢cocugunun, kiz cocugunun ya da bir
bebegin resimleri)

Aktivite 4: Hayvanlarin viicut organlan (Fiziksel Tepki)

Yeni materyallerle, daha dnce 6grenilmis olan kelimelerin bir arada kullanilmasi ¢gok
ama ¢ok onemlidir. Simdi insan figiirleri yerine, daha 6nce tanistirilmis olan hayvanlar
ve bocekler kullanulir. Bunun yaninda, az 6nce 6grenilmis olan ve ‘sahipligi’ gosteren
sesler acik ve anlasilabilir bir sekilde vurgulanir. ‘Kopegin burnu nerde? Kedinin
gbzlerini goster.” gibi.

Tabi ki hayvanlarda olupta, insanlarda olmayan farkli organlarda vardir. Bu derste
ogrenilebilecek yeni kelimelerden bazilar1 sunlar olabilir; kuyruk, kanat, tiiy, kiirk, pati,
boynuz, pence.

SES KAYDI: Ses kaydi, ¢ok sik kullanilmayan kelimeleri (6rnegin; kafa ya da kulak
gibi) pekistirmek icin kullanilir. ‘Atin kafas1 nerde? Kurbaganin kulaklar1 nerde? Inegin
bacaklar1 nerde...?’

‘ Ogrenilecek kelimeler: kuyruk, kanat, tily, kiirk, pati, boynuz, pence, toynak, yiizge¢

Gerekenler: Daha onceki derslerde kullanilmis olan tiim oyuncak hayvanlar ya da hayvan
resimleri

Aktivite 5: Basit akrabalik kelimeleri (Bir Diizine Kelime)

Simdi, aile igerisinde basit akrabalik iligkilerini gdstermek amaciyla kullanilan kelimeleri
o0grenme zamani. Baba, anne, ogul, kiz cocugu, ¢ocuk, abi, kiicilik kardes, abla, kardes,
biiyiikbaba, biiyiikanne gibi kelimeler tanistirilir.

Bu kelimeler, somut nesneleri degilde, iligkileri ifade eden soyut kavramlar1 temsil
ettikleri i¢in, viicut organlari gibi ¢abuk anlasilip, kavranilmayabilirler. Bu aktivitenin
amaci aslinda bir anlamda yeni bir alan1 beraber kesfetmektir. Tabi ki, bu terimler, yasa,
cinsiyete, anne tarafindan mi1 yoksa baba tarafindan mi1 olduguna gore degisebilir.
Mesela, biiylikanne ve biiyiikbaba terimleri, ‘Anne tarafi m1 yoksa baba tarfi m1?’
sorusunun cevabina gore degisiklik gosterebilir.

Kiigiik bir kiz cocugu oyuncagi kullanilarak aktiviteye baslanabilir. Sonra kiz masanin
iistiine konur. Sonra baba figiirii alinip kiz gocugunun hemen basinin iistiine konur. Anne
figiirti alinip, babanin yanina konduktan sonra ‘Bu kizin annesi. Kizin annesi nerde?’
denir. Sonra anne figiirii kizin basinin iistiine konur ve baba figiirii alinip, anne figiiriiniin
yanina konduktan sonra ‘Bu kizin babasi. Kizin babasi nerde? Kizin annesi nerde?’
denir. Baba tanitildiktan sonra abi figiirii alinip kiz cocugunun yanina konur ve elle
kizdan daha biiyiik oldugu belirtilerek ‘Bu kizin abisi. Bu kizin abisi. Kizin abisi nerde?
Kizin babasi nerde? Kizin annesi nerde?’ seklinde aile i¢indeki iligkileri gésteren bu
terimler tamistirilir. Bu biitiin aile iiyeleri icin tekrarlanir. Ornegin, kiz ¢ocuk ile tiim
ailenin tanitimi bittikten sonra, bu kezde erkek ¢ocuk masanin ortasina konur ve yukarda
ki asamalar tekrarlanir. Bu aktivitede ¢ok fazla yeni kelime olamayabilir ama biitiin aile
iiyeleri birden fazla tanidildiktan sonra bu terimlergok iyi bir sekilde 6grenilmis
olacaktir.
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* Sonra ise, biiyiikanne ve bliyiikbaba aktiviteye eklenir. Tiim aile, bir aile agac1
kuruyormus gibi masanin iizerine dizilir. Once biiyiikanne ve biiyiikbaba bebekleri,
babanin baginin iistiine konur. Sonra ise dede ve babaanne kelimeleri tanistirilir.
Bebekler sonra ise annenin basinin iistiine konur ve biiyiikbaba ve anneanne kelimeleri
tanistirilir.

¢ Kelimeler sozciik listesine eklenir ve SES KAY DI yapilir.

Ogrenilecek keliemeler: aile, baba, anne, ogul, kiz cocuk, cocuk, abi, kiiciik kardes, abla,
kardesler, biiylikanne, biiyiikbaba, dede, babaanne, anneane, torun

’ Gerekenler: Oyuncak bebekler ya da bir ailenin bireylerini gosteren bir resim.

Aktivite 6: Lexicarry

* Lexicarry’nin birinci sayfasini tekrar et ve pratigini yapmaya devam et.
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Ders 6a

Bir dilin ‘Ben, sen, o, onlar, vb...” den s6z etme bi¢gimi ¢ok dnemlidir. Bu sebeple, ilk
derste ‘Ben nerdeyim? Sen nerdesin?’ gibi sorular sorulmustu. Simdi ise, diinkii aktivitenin
iizerine ‘benim, senin, onun, bizim, sizin ve onlarin’ sdzciikleri eklenerek sahiplenmeyi ifade
eden terimler tanmistirilir. Ayni zamanda ‘Ona dokun. Onu oksa.’ ciimlelerinde olan ‘ona, onu,
vb...” kullanilarak aradaki farkliliklar gosterilir. Bu aktivite biraz tuhaf olsada (¢iinkii hayatta
kac kez ‘ona dokun.” gibi bir istekte bulunursun ki?) Kardesin, farkli grammer yapilarini
duymas1 ve bunlara asikar olmasi agisindan ¢ok 6nemlidir. Kardesin, bu tip gramer
farkliliklarin1 6grenmesi, ilerde daha ¢okclimle anlayabilmesine ¢ok yardimei olacaktir.

Aktivite 1: Yeni basit fiilerin pratigi (Fiziksel Tepki)

* Daha 6nceki bir derste kos, otur, yiirii, yat gibi fiiller tanitilmisti. Bunlar aslinda bizzat
yapilarak ogretilmisti. Bu kisa aktivitede ise ‘Bak’ ve ‘Dokun’ fiilleri, yine bulunulan
odanin igerisinde hareket edilerek, tanitilir. “Tim masaya dokun. Sen masaya
dokunuyorsun. Duvara bak. Sen duvara bakiyorsun. Pencereye yiirii. Pencereye dokun.’
gibi. Daha 6nce 6grenilen nesneler simdi bu basit iki eylem sozcligiiyle beraber
kullanilir. (Eger tanitilan fiillerden bir tanesi daha dnceden 6grenilmisse, ‘it’ gibi baska
bir fiil onun yerine kullanilabilir.

e SES KAYDI yapilir.

‘ Ogrenilecek kelimeler: bak, dokun, it

Aktivite 2: Birbiriniz ile yeni fiilerin uygulamalari (Fiziksel Tepki)

* ‘Oksa’ ve ‘salla’ ya da uygun farkli bir el/kol hareketi eklenir. Bu aktivitelerin ¢gocuklarlar
yapilmasi eglenceli ve bir o kadarda dogal olabilir. Yetiskinler i¢in bu aktivite, aktivitenin
amacini ve degerini anlayana kadar biraz tuhaf gelebilir. Hatirlanmalidir ki, farkli
kiiltiirlerden gelen bireyler fiziksel temas1 gerektiren aktivitelerden uzak durmak
isteyebilirler. Boyle durumlarda Abi Kardese gercekten degilde, ‘dokunuyormus gibi’
yaparak bu fiileri tanitir.

* "Bana bak”, “Onlara dokun”, “Onu salla” “Beni oksa”, “Kendini oksa”, “Birbirinize
bakin."

* Bu aktivitede ‘kendi’ ve ‘birbiri’ terimlerinin tanitildig: fark edilmelidir.

e SES KAYDI yapilir.

‘ Ogrenilecek kelimeler: oksa, salla, kendi, birbiri

Aktivite 3: Viicut organlari — senin, benim, vb... (Fiziksel Tepki)

e Bu aktivite diinkii aktivitenin devamidir. ‘Benim kulagim nerde? Bizim bacaklarimiz
nerde? Benim kulaklarimi géster. Senin kendi boynunu goster.” ctimleleri kurulur ve
Kardesin tek tek soylenenleri yapmasi beklenir. ‘Kendi’ kelimesi gibi ‘Senin kendi’
terimininde ne kadar 6nemli oldugu bir kez daha hatirlamak gerekir.

e SES KAYDI yapilir.

Ogrenilecek kelimeler: Senin kendi
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Aktivite 4: Viicut organlari — senin, benim, vb... (Fiziksel Tepki)

Oyuncak bebeklerden olusan aile (ya da resim) yine bir aileymis gibi masanin lizerine
dizilir. Farkli versiyonlarda kurulabilir bu aile (kii¢lik kiz cocugu merkezli ya da kiigiik
erkek ¢ocugu merkezli gibi)

Kiigiik k1z cocugu merkezde oldugu diisiiniiliirse: Onun annesinin burnu nerde? Onun kiiclik

kardesinin kulaklarini yika. Onun kiz kardesinin parmaklarina dokun. Onun babasinin
bacaklarina bak. Onun annesinin sag¢ini oksa...gibi ciimleler kurulur ve Kardesin
sOylenenleri yapmasi beklenir.

Sonra anne merkezli olursa bu aile: Annenin kizinin eli nerde? Onun kocasinin gozii
nerde?...gibi sorular sorulur.

Diger aile tliyeleride bu sekilde merkez alinarak bu tip sorular sorulup emilrler verilebilir..
SES KAYDI yapilir.

‘ Gerekenler: Oyuncak bebek ailesi ya da aile resimleri

Aktivite 5: Ev esyalarimin yeni fiillerle tekrar edilmesi (Fiziksel Tepki)

Daha once bir ¢ok farkli ev esyas1 6grenilmisti. Simdi Abi tarafindan bu oyuncaklar ya
da resimler masanin lizerine serpilir ve Kardesten yeni fiillerin uygulanmasi istenir:
Siipiirgeyi al. Sandalyeye dokun. Sandalyeyi oksa. Masay1 salla...gibi.

SES KAYDI

‘ Gerekenler: Daha 6nceki derslerde 6grenilmis esyalarin oyuncaklari ya da resimleri

Aktivite 6: Lexicarry

Etger heniiz ikinci sayfaya gecilmemisse, bu yapilir. ‘Cok yasa.” ve ‘Sende gor.’
ifadeleri uygulamali bir sekilde gosterilir.

Eger derste birden fazla Kardes varsa ve Kardesler Lexicarry’nin 1. ve 2. sayfalarindaki
ifadeleri kullanmay1 zaten 6grenmislerse ve rahat hissediyorlarsa beraber bu sayfalarda ki
resimlerin canlandirmasini yapabilirler. Bu canlandirma sirasinda ise ezber kesinlikle
kullanmazlar.

Gerekenler: Lexicarry — Sayfa 2
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Ders 7a
Biiyiik Tekrar — 150 Kelime! Yasasin!

Ilk 15 derste 300 yeni kelime 6grenilmesi hedeflenmistir. Su an hedefin hemen hemen
yarisina gelinmistir. Ogrenilen kelimelerin ve fiillerin zaten birden fazla kez tekrar edildigi
farkina varilmistir belkide. Simdiye kadar yeni 68renilen bir kag farkli nesne ile birlikte her
defasinda sadece bir kag fiil kullanilmisti. Bugiin ise 6grenilen tiim kelimeler, Kardesin
O0grenmesine ve biiylimesine yardimci olmak i¢in kullanilir.

Aktivite 1: Ailelerin tanitilmasi

Ailelerin fotograflar getirilir (Abinin ve Kardesin).
Once Abi ailesini tanitmaya baglar: ‘Bu benim annem. Bu benim kizim...gibi’

* Abi, Kardesin ailesinin fotogratlarina bakarak sorular sorar: ‘Senin annen nerde? Senin
cocugun nerde?...gibi’

Aktivite 2: IIk 150 kelimenin tekrari

Ogrenilmis olan biitiin nesneler/resimler masanin iizerine konur. Tabiki odanin igerisindeki
nesneler zaten hala odanin icerisindelerdir. Bu oyunun hedefi, bugiine kadar 6grenilmis tim
kelimelerin kullanilmasidir. Biitiin nesneler bir arada olduklari i¢in, belkide daha 6nce
kullanildiklarindan farkli sekillerde kullanilabilirler. Yani bu aktivite, ilk alt1 dersin bir araya
getirilmesinden olusan biiyiik bir oyundur. Kardes i¢in bu aktivite hala sessiz bir aktivitedir. Yani
Kardes, Abisinin sdylediklerini uygulayarak kendisine sdylenenleri anladigini gosterir. Abi, tiim
kelimeleri kullanip kullanmadigindan emin olmak icin, soézliik defterini kullanabilir. Asagida,
Abinin nasil ciimleler kurabilecegini gosteren bir ka¢ drnek verilmistir. Bu aktivite biraz zaman
alabilir ama eglenceli ve tesvik edici bir aktivitedir.

Koltuk nerde?

Kopegi sandalyenin iistiine koy?
Pencereye dokun

Kapiya kog

Aslan tabagin yaninda

Yere yat

Bana yeri goster

Oriimcegi al ve kapiya kos
Catali firlat

Sandalyeni al

o 0O O 0O 0O O O O O O O

Fincan tut.

Gerekenler: Biiyiik bir masanin iistii bu aktivite igin ¢ok faydal olabilir. Ogrenilmis olan tiim
nesneleri (ya da nesnelerin ¢izimlerini ya da resimlerini) masanin iizerine serpistir.

Aktivite 3: Renkler- Bir diizine kelime

* Genel renklerin hepsi ve ‘renk’ kelimesi tanitilir.
o "Bu kirmizi. Bu kirmizi kagit. Kirmizi renk nerde?”

* SES KAYDI YAPILIR
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Gerekenler: Farkli renklerde kagitlar. Kagitlarla ayni renkte olan Bonibonlar. Bir baska alternatif ise
boya kalemleri ya da fosforlu kalemlerdir.

Ogrenilecek kelimeler: renk, kirmizi, mavi, yesil, pembe, siyah, beyaz, turuncu, kahverengi, sar1,
gri, vb...(A¢ik ve koyu kavramlar1 sonra tanitilacaktir.)

Aktivite 4: Renkler ve Olciiler- Fiziksel Tepki

¢ Biitiin renkler tanitildiktan sonra, farkli boylarda olan diger kagitlar gruba eklenir. Simdide
‘Bana kiiciik kirmiz1 kagidi goster. Biiylik mavi kagidi al.” denir ve Kardesin s6ylenenleri
uygulamasi beklenir.

¢ Kayit Yapilir.

’ Gerekenler: Ayni renklerde ama farkli 6l¢iilerde kagitlar.

’ Ogrenilecek kelimeler: Biiyiik, kiigiik

Aktivite 5: Renkler, nesneler, yerler — Fiziksel Tepki

* Renkler ve fakli boylar tanitildiktan sonra kullanilan diger renkli nesnelerde (mesela renkli
kalemler) aktiviteye eklenirler. ‘Kirmizi1 kalemi goster. Mavi seker nerde?’ gibi basit sorular
sorulduktan sonra, daha zor sorulara gecilir. ‘Kirmiz1 sekeri mavi kagidin altina koy. Sar1 kalemi,
turuncu kagidin iistiine koy.” Gibi.

¢ Kayit yapilir.

’ Gerekenler: Renkli kalemler, pastel boyalar, fosforlu kalemler, kagitlar, sekerler, ¢ikartmalar

Aktivite 6: Lexicarry

* lkinci sayfadaki ifadeler bitirilir. Abinin aklina resimlerde ki durumlarda kullanilabilecek farkl
ifadeler gelirse ekleyebilir. Mesela; Kim ‘Hasta misin?’ diyor? Kim ‘Ge¢mis olsun’ diyor? ‘Hangi
resimde adam ‘Saat ka¢’ diyor?’ gibi.

¢ Kayit yapilir.
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Session S8a

Asina olunmus kelimelerle gramer 6grenme

Gramer olara ‘BirisiNE birsey nasil verilir?” kavrami tanitilir. Tabi ki, daha 6ncede tekrarlarndigi
gibi, eski 6grenilmis kelimeler yeni tanitilan kavramlar ile birlikte kullanilir — hayvanlar, insanlar, aile
iligkileri, gibi.

Eski kelimelerin kullanilmasinin bagka bir sebebi daha vardir. Kardes, daha 6énce 6grenmis oldugu
kelimelerden olugan climleleri duymasi, yeni 6gretilen kavramlar ya da kelimeler hari¢, anlamay:
biraz daha kolaylastiracaktir. Bu grameri, gramer oldugunun farkina varmadan 6grenmek olarakta
aciklanabilir. Kardegin zaten bilmis oldugu kelimeler ciimle icerisinde kullanilirsa ‘-e’ ya da ‘-de,-
den’ gibi kavramlari ayirt etmek biraz daha kolaylasacaktir.

Aktivite 1: -e, -a ver — Fiziksel Tepki

Abi ‘K6peGE kirmuzi bir seker veriyorum. KediYE mavi bir seker veriyorum.’ diyerek 6rnekler
vermeye baglar. Abinin, bu ekleri vurgulamasi, Kardegin duyabilmesi a¢isindan ¢ok ama ¢ok
faydali olacaktir. Kardeste bugiin kii derste ne 6grenecegini bildigi icin, bu kulagini bu eklere daha
dikkatli bir sekilde vermelidir.

Bu kisa tanitimdan sonra, Abi Kardese talimatlar vermeye baglar: ‘Ata, biiyiik kirmiz1 bir seker
ver; Kopege, kiiclik yesil bir seker ver...” gibi.

Kardesin ¢ok iyi hatirlagi hayvan kelimelerinin yaninda, hatirlamakta zorluk cektigi hayvan
kelimeleri belki biraz daha agirlik vererek kullanilmalidir.

Kayit yapilir.

Gerekenler: Renkli, 6zelliklede farkli boyutlarda olan sekerler, bu aktivite i¢in ¢ok uygunlardir.
Masanin iizerine birka¢ hayvan figiirii serpistirilir (ya da resimleri) serpistirilir. Diger birsecenek ise,
kiictiklii ve biiyiiklii boylarda olan farkli renklerde ki ataglardir.

’ Ogrenilecek kelimeler: Ver, firlat, it, vb...

Aktivite 2: -den, -dan almak — Fiziksel Tepki

Abi “KopekTEN kirmizi bir seker aliyorum. KediDEN mavi bir seker aliyorum.” gibi bir kag
ciimle 6rnek vererek aktiviteye baglar. Eger Abi, kelime sonunda ki ekleri vurgulayarak sdylerse
bu KArdes icin ¢cok faydali olacaktir. Ayn1 zamanda Kardes, bu aktivitede ne yapildigini bildigi
icin, kelime sonunda vurgulanan ekleri daha dikkatli dinleyecektir.

Bu kisa girigten sonra, Abi Kardese komutlar vermeye baglar: “AtTAN kirmiz1 bir seker al,
Ko6gekTEN kiigiik yesil bir seker al...”

Kardesin ¢ok iyi hatirlagi hayvan kelimelerinin yaninda, hatirlamakta zorluk cektigi hayvan
kelimeleri belki biraz daha agirlik vererek kullanilmalidir..

Kayit yapilir.

Gerekenler: Renkli, 6zelliklede farkli boyutlarda olan sekerler, bu aktivite i¢in ¢ok uygunlardir.
Masanin lizerine birka¢ hayvan figiirii serpistirilir (ya da resimleri) serpistirilir. Diger birsecenek ise,
kiigiiklii ve biiyiiklii boylarda olan farkli renklerde ki ataglardir.

Ogrenilecek kelimeler: Al
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Aktivite 3: Bir Kisinin hayvanina bir sey vermek ve ondan bir sey almak —

Fizi

ksel Tepki

e Bu prati “benim, senin, onun, vb...” gibi kavramlar1 kullanir. Kardegler aralarinda oyuncak

hayvanlar1 paylagirlar. Abi “Benim kedime kiiciik sar1 bir seker ver. Kediden kiiciik sar1 sekeri
al. Onun inegine biiyiik kahverengi bir gseker ver. Senin aslanindan biiyiik mavi sekeri al.” gibi
komutlar verir.

¢ Kayit yapilir.

Aktivite 4: Aile iiyelerine bir sey vermek — Fiziksel Tepki

*  Oyuncak bebekler masanin iizerine konur. Hayvanlara seker verilmeye devam edilir ama ayni

zamanda “kizin annesi, kadinin kiiciik kizi, vb...” gibi kisilerde aktiviteye eklenir. Hayvanlar ve
oyuncak bebekler rastgele eslestirilmelidirler. “Kopege bir seker ver. Kizin, kii¢iik erkek
kardesine bir seker ver...” gibi.

¢ Kayit yapihir

‘ Gerekenler: Oyuncak bebekler (Aile)

Akt

Akt

ivite 5: Aile iiyelerine bir sey vermek — Fiziksel Tepki

* Simdi yine kisisel “sahiplik zamirleri” eklenir. “Bana biiyiik mavi bir seker ver. Erkek cocugun
babasina kiiciik yesil bir seker ver. Bize kahverengi bir seker ver. Ata biiyiik sar1 bir seker ver.”

¢ Kayit yapilir.

ivite 6: Verme, firlatma, gosterme — Fiziksel Tepki

* Simdi ise daha Once Ogrenilen diger fiiler aktiviteye eklenir. “Bana bir seker firlat. Ata kii¢iik
kahverengi bir seker goster...” gibi.
¢ Kayit yapilir.

Possible Vocabulary: Throw, show

Akt

ivite 7: Icme- Fiziksel Tepki

Yeni fiil “igmek”’kelimesi olacaktir. Masanin iizerinde farkli cesitlerde icecekler ya da bu
iceceklerin resimleri olmalidir. Abi, Kardese “Biraz siit i¢c. Biraz su i¢...” der. Tabi, her zaman ki
gibi Once iki yeni kelime ile baglanir ve her seferinde bir kelime eklenerek bu aktivite siirdiiriiliir.
Bir siire sonra Abi, “koymak” fiilini de eklenip “Bana biraz meyva suyu koy. Kizin abisine biraz
meyve suyu koy.” gibi talimatlar verebilir.

Kayit yapilir.

Ogrenilecek kelimeler: ic, koy, su, siit, meyve suyu, kola, kahve, cay, ayran

Gerekenler: Cesitli icecekler ya da bu igeceklerin resimleri. Bir bardak, bir ¢cay bardagi ve oyuncak
bebek ailesi.

Aktivite 8: Icme- Bir diizine kelime

Kardegsler, en az onbes yeni yiyecegi 6grenmeye ¢alisirlar. Abi “Havug nerde? Yumurta nerde?
Sucuk nerde?” gibi sorular sorar.
Kayit yapilir.
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Ogrenilecek kelimeler: Piring, patlican, tavuk, sucuk, makarna ve raflarda ya da dolapta heniiz
O0grenilmemis diger yiyecekler.

’ Gerekenler: Ogrenilecek yiyecekler.

Aktivite 9: Yeme, icme, alma ve verme —Fiziksel Tepki

* Abi simdi farkl igecekleri icme, farkli yiyecekleri yeme, farkli icecek ve yiyecekleri alma ve
verme komutlar1 verir. “Kolay1 ic. Erkek cocuguna kolay1 ver. Pirinci masadan al. Pirinci bana
ver. Cocuk kolay1 i¢iyor...”

¢ Kayit yapilir

’ Gerekenler: Dersin 6nceki aktivitelerinde kullanilmis her sey.

Aktivite 10: Lexicarry 2. sayfanin tekrari1 —Fiziksel Tepki

* Daha 6nce ikinci sayfada 6grenilmis olan biitiin ifadeler tekrar edilir: “Kim hapguruyor? Kim
‘saat kac?’ diyor? Kim ‘Afedersiniz’diyor?”

’ Gerekenler: Bu aktivitede daha 6nce kullanilan sayfanin fotokopisi
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Hizh, bosluk dolduran aktiviteler

Bu aktivite daha 6nceki derslerde gerekiyorsa yapilabilecek bir aktivitedir. Eger, 6grenilmis
kelimelerin ait oldugu kategorilerde daha fazla 6grenilebilecek kelime varsa bu kelimeler hemen “Bir
Diizine Kelime” oyunu kullanilarak tanitilabilir. Ornegin bu derse baglanirken, hemen bir 6nceki derste
o0grenilmis olan ve “yiyecek — icecek” kategorisine ait yeni kelimeler tanitilabilir. Ya da aile fertleri
Ogrenilirken, daha dnce 6grenilmemis “amca, dayi, hala, teyze, vb...” kelimeler tanitilabilir.
Unutulmamasi gerekir ki, bazi1 dillerde aile fertlerinin her birini temsil eden bir kelime olabilir.

Aktivite 1: Simdiki zamanda yeme ve icme —Fiziksel Tepki

* Bu aktivite birden fazla kez tekrarlanabilir. Kardeslerden bir tanesi, bir onceki derste 6grenmis
oldugu yiyecek ve icecekler bir tanesini secerek ve yine bir 6nceki derste 6§renmis oldugu
fillerden birini uygular. Ornegin, Kardes bir bardaga cay koyuyormus gibi yapar. Abi bu Kardese
bakarak “Sen bardaga cay koyuyorsun” der. Abi, diger bir kardese (ya da oyuncak bebeklerden
bir tanesine) bakar ve “O, bir bardak cay iciyor” der. Bu aktivite bir 6nceki derste 6grenilmis olan
biitiin fiiler herkes tarafindan uygulanana kadar devam eder. Ayni zamanda “biz, siz ve onlar”
kavramlarida kullanilir bu aktivitede. “Biz siit iciyoruz. Siz ekmek yiyorsunuz.” Bundan sonra ise
Abi, “Ben havug yiyorum. Sen su i¢iyorsun. Onlar turp yiyorlar.” gibi ciimleleri belirli bir
Kardese hitap ederek, kurulan ciimlelerin daha da fazla bir anlam ifade etmesini saglar.

¢ Belkide “yika, kes, pisir, hazirla, kullan, dok...” gibi faydali olabilecek diger fiilerde tanitilabilir.

¢ Kayit yapilir.

‘ Gerekenler: Bir 6nce ki derste kullanilan yiyecek ve icecekler. ‘

‘ Ogrenilecek kelimeler: yika, kes, pisir, hazirla, kullan, dok

Aktivite 2: Heniiz 6@renilmemis diger yiyecekler — Bir diizine kelime

*  Bu derste daha 6nce 6grenilmemiss bir ¢cok yiyecek tanitilir. Heniiz 6grenilmemis meyve, sebze, ya da
gida maddeleri bulunur.

¢ Kayit yapilir.

Ogrenilecek kelimeler: erik, kayisi, pancar, turp, lahana, karbonat, kakao, recel, domates salgasi, sirke,
vb...

‘ Gerekenler: Ogrenilecek olan yiyecek, icecek ve gida maddeleri ya da bunlarin resimleri.

Aktivite 3: Bir sey kullanarak yeme — Bir Diizine Kelime

e Eger Kardes heniiz “catal, bicak ve kagik” kelimelerini heniiz bilmiyorsa, bunlar hizlica tanitilir. Bu
aktivitede ilk kez “ile” s6zciigii kullaniliyor olabilir. Abi, Kardese “Havucu bigak ile kes. Pilavi
kasik ile ye. Havucu elin ile ye...” gibi komutlar verir ve Kardes verilen bu komutlar1 uygular.
Aktivite 2’de 68renilmis olan yiyecek ve icecekler kullanilabilir.

¢ Kayit yapilir.

‘ (")grenilecek kelimeler: catal, bigcak, kasik, kes, ile, el

‘ Gerekenler: catal, bigak, kagik ve bir onceki aktivite de kullanilan yiyecek ve icecekler. ‘

34



Aktivite 4: Nesneler ve Yerler — Fiziksel Tepki

* Masanin iizerine yer olaraka kullanilabilecek her sey serpistirilir. Bunlar, renkli kagitlar, tabak,
kase ve biiyiik ev esyalar1 olabilir. Simdi daha kiiciik olan nesneler bu biiyiik esyalarin iistiine,
altina, i¢ine, Oniine, arkasina ve yanina konur. Egyalar yerine i¢i bog bir kutu masanin lizerine yan

atlrlllatr)e_llk kullanilabilir. Ve mesela, sekerler bu sayede kutunun hem i¢ine hemde iistiine
onulabilir.

* Masa bu sekilde hazirlandiktan sonra, Abi tek tek, farkli nesnelerin nerde olduklarini gsdyler: “Minder

koltugun tistiinde. Kegi masanin altinda. Fare kutunun i¢inde. Kus kutunun iistiinde. Oriimcek
kutunun altinda, vb...”

* Not: Masanin bu halinin resmi cekilir. Eger video varsa bu videoya cekilir.

¢ Kayit yapilir

Gerekenler: Biiyiik ve kiiciik ol¢iilerde renkli kagitlar; oyuncak esyalar; fincan, kase, kutu gibi kaplar.
Daha 6nce ki derslerde 6grenilmis olan kiiciil oyuncak hayvanlar, kiiciik ev egyalar1 ve kiiciiklii biiyiikli
sekerler. Biitlin nesnelerin daha dnce 6grenilmis nesneler olmasi ¢ok onemlidir. Belki bir ya da iki yeni
nesne bu aktiviteye eklenebilir. Kardes, agirlikli olarak hatirlamakta giigliik cektigi nesneleri kullanabilir.

Aktivite 5: Yerler — Evet veya Hayir — Fiziksel Tepki

* Masanin iizerinde kli hersey tekrar diizenlenir. Simdi Abi, gelisi giizel bir sekilde nesnelerin yerlerini
sOyler. Abi bazen kasith olarak nesnelerin yerini yanls sdyler. Bu aktivite de Kardes “Evet” ve

“Hay1r” demesini 6grenecektir. Eger Abi, yanlis birsey sdylerse, o zaman Kardes “Hayir” der. Kardes

“Hayir” der demez, Abi kendi hatasini su sekilde diizeltir; “Hayir, kedi sepetin icinde degil; kedi
sepetin yaninda.” gibi. Bu aktivite sayesinde Kardes, olumsuz cevap verme sekillerinden bir tanesini
O0grenmis olacaktir.

¢ Kayit yapilir.

‘ Gerekenler: Bir once ki aktivite de kullanilmig olan nesneler.

Aktivite 6: Giyecekler — Bir Diizine Kelime

»  Ogrenilecek olan cesitli giyecekler derse getirilir ya da Kardeslerden bir tanesi model olarak
kullanilir. Bu aktivitenin sonuna, eger heniiz 6grenilmemis ise, diger viicut 6geleride eklenebilir.
Ornegin, gémlek, pantolon, corap gibi giyeceklerin sonuna sakal, dirsek ve bilek gibi kelimeler
eklenebilir.

e Kayit yapilir.

Gerekenler: Cesitli giyecekler (erkeklerin veya kadinlarin kullandig1) Eger, derste farkli cinsiyetlerden
insanlar bulunuyorsa biraz duyarlilik gosterilmesi gerekebilir. Ayn1 zamanda, uzun ve kisa kollu, yakal
ve yakasiz, uzun ve kisa, yazlik ve kighk gibi farkliliklarda 6grenilebilir.

Aktivite 7: Lexicarry — Sayfa 3

»  Ugiincii sayfada ki resimlere devam edilir. Abi “Kim carpiyor? Kim diisiiyor? Kim ‘kusura bakma’
diyor? Kim ‘Onemli degil? diyor?” gibi sorular sorar. Abinin sorular1 siraya gore degil ama rastgele
sormasi ¢cok dnemlidir. Ama kayit yaparken, siranin takip edilmesi gerekmektedir. Bu sayede Kardes
kayidi tekrar dinledigi zaman her resime kargilik gelen ifadeyi hatirlayabilecektir.

¢ Kayit yapilir.

>
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Bu derste, diger derslere kiyasla daha az kelime 6gretilebilir. Bu sayede, sadece bir kag fiil
kullanilarak, ¢ok c¢esitli nesnelerin tekrari saglanir. Ayni zamanda “sahiplik zamirleri” yani “benim
sapkam, seni sandalyen, benim siitiim, onun képegi, vb...” tekrar gozden gecirilir. Kardesin,
kelimelerin farkli hallerinde meydana gelen ses degisikliklerini ayirt etmesi zaman alacaktir bu yiizden
tekrar tekrar duymak Kardegin bu sesleri ayirt edebilmesi acisindan ¢ok ama ¢ok énemlidir. Bu
ylizden, bu pratikler yapilirken belki sadece bir kac tane yeni giyecek ya da aksesuarlar tanitilabilir.
(kiipe, yiiziik, saat, vb...)

Aktivite 1: Daha once 0grenilen kelimelerin sahiplik kelimeleri ile tekrari —
Fiziksel Tepki

¢ Kardes, daha once 6grenmis oldugu yiyecek, icecek, giyecek, vb... nesneleri control eder ve
hangilerini hatirlamakta giicliik cektigine karar verir. Hatirlamakta giicliik ¢ekilen bu nesneler bu
aktivitede kullanilacaktir. .

¢ Abi “Bu kusun kanadi. Bu senin gomlegin. Bu benim saatim. Bu onun ¢orab1.” gibi basit ciimleler
kurar.

* Bu en fazla dort bes dakika siirecek kisa bir aktivite olacaktir.
¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Kardes, daha 6nceki aktivitelerde 6grenmis oldugu fakat hatirlamakta giicliik ¢ektigi 15 —
20 nesneyi se¢gmelidir. Giyecekler bu aktivite i¢cin kullanigh olabilir ama hayvanlardan bir ka¢ taneside
eklenebilir.

Activity 2: Lexicarry sayfa 3

e Eger sayfay1 heniiz bitirilmediyse, o zaman sayfa bitirilmelidir. Eger sayfa daha 6nceki aktivite de
bitirilmis ise, 0 zaman sayfanin tekrar1 yapilmalidir.

Aktivite 3: Yeni fiiler — Fiziksel Tepki

* Ogrenmenin bu erken asamasinda, herkesin kesinlikle kullandig1 en énemli fiileri 6grenmek ¢ok

onemlidir. Bu fiiler Fiziksel Tepki aktiviteleriyle 68renilip ve daha 6nce 6grenilmis olan nesnelerle

beraber kolaylikla kullanilabilirler.

¢ Bugiin; dinle, oku, don, ¢igne, oyna, calis, yaz, uyu, uyan, yut, ¢iz, sil gibi basit eylemler
ogreneceksiniz. Kardegler giindelik hayatta siirekli kullanilan en basit eylem, tecriibe ve nesneleri
o0grenmis oldugu ilk 600 kelime arasina eklemeye devam ederler..

* Bu fiiller Abi/Abla tarafindan tek tek tanistirilir. Daha dnce yapildig: gibi Abi kendisi bizzat
gostererek tanigtirir bu fiilleri. “Ben konusuyorum. Sen dinliyorsun. Kim dinliyor?” Oyuncak
bebeklerden birisi kullanilarak “Adam okuyor. Kim okuyor? Kim konusuyor? Kim dinliyor” gibi
sorular sorularak Kardeslerin parmagiyla isaret ederek sorulara cevap vermesi beklenir. Bu sekilde
yeni 6 fiil tanitilir.

*  Yukardaki asamadan sonra Abi, Kardeslerine basit talimatlar verir. “Adam okuyor” gibi. Kardes bu

talimati duydugu an Kardes oyuncak adami alip, o adamin kafasini sanki kitap okuyormus hareket
ettirir. “Sen dinliyorsun” talimat1 verildigi zaman Kardes parmaklariyla kendi kulaklarini
gosterebilir. “Kadin konusuyor” talimat1 verildiginde Kardes oyuncak kadin bebegi alip, sanki
bebek konusuyormus gibi bebegi hareket ettirebilir. Yani Kardes, kendisine verilen talimatlari
anladigin gosterir.

¢ Kayit yapilir.

‘ Gerekenler: Bir onceki aktivitede kullanilan nesneler.

‘ Ogrenilecek kelimeler: Dinle, Yaz, Oku, Uyu, Uyan, Yat, Yut, Cigne
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Aktivite 4: Yeni fiilerin eski yer ve nesnelerle kullanilmasi — Fiziksel Tepki

*  Yerde uyu, biiyiik kirmiz1 kagidin iizerine yaz, balig1 cigne, siitiiyut, tilkkenmez kale mile kitabin
iizerine ciz, vb...Biitiin yeni fiiler, daha once 68renilmis olan nesneler ve yerlerle beraber tekrar
tekrar kullanilir.

¢ Kayit yapilir.

‘ Gerekenler: Onceki aktivitede kullanilan her sey ve renkli kagitlar.

Aktivite 5: -den, -e, eylemsiz — Fiziksel Tepki

¢ Daha 6ncedgrenilmis olan bazi nesneler, hayvanlar ve oyuncak bebekler masanin iizerine konur.
Katilimcilarin hepsininin 6niine az miktarda 6rnegin, seker, kibrit ya da diigmeler konur. Ayni
zamanda, masada ki hayvanlarin ve oyuncak bebeklerin oniinede bu nesnelerden konur..

* Abi “File bir geker ver. Attan bir seker al.” gibi talimatlar verir.

¢ Kardesler bu talimatlar1 rahatlikla uygulamaya bagladiktan sonra, yani aktiviteye alistiktan sonra,
Abi bu kez fiilleri climlelerin icerisinden cikararak talimatlarin1 vermeye devam eder; “Attan...
anneye...” Bu sekilde Kardes aslinda fille degil —den ve —eklerine odaklanmaya zorlanir. Normal
ciimleler kuruldugunda, Kardes ister istemez fiili duyup ona gore hareket eder ama fiiller
ciimlelerin icerisinde olmazsa o zaman kardes tamamiyla bu ekleri duymak ve ona gore hareket
etmek zorundadir.

¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Bir once ki aktivite de kullanilmig olan hersey ve seker, ata¢ ya da bozuk para gibi kiigiik
nesneler.

Aktivite 6: Tekil ve Cogul — Fiziksel Tepki

* Bir grup nesne, 6rnegin catal, bicak, kagik, sira halinde yan yana dizilir. Aym1 zamanda ayni
nesnelerden olugan ikinci bir grup ise yine sira halinda ilk siranin altina dizilir. Sonra Abi “Catal
nerde?” ve “Catalla nerde?” gibi sorular sorar. Kardesin sorulara cevabi, parmagiyla isaret ederek
vermesi gerekmektedir.

* Odanin icinde birden fazla esi olan nesneler varsa onlarda sorulabilir, sandalyeler, lambalar,
meyveler, pencereler, vb....

¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Daha 6nce 6grenilmis fakat birden fazla esi olan nesneler.
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Tekrar Tekrar ve Kulagini Vererek Dinleme

Zaman ilerledik¢e Kardesler Tiirkce’ye ait olan farkl: sesleri duymaya ve anlamaya baslayacaklardir. Her
dilde birbirine benzeyen sesler vardir fakat bu sesler arasinda ki farklilig1 anlamak ve bu sesleri ayirt
edebilmek ¢ok ama ¢ok 6nemlidir. Ornegin; “Hamle” ve “Hamile” kelimelerinde de goriildiigii gibi cok

kiigiik bir fark, ¢cok farkli seyler anlam ifade edebilir. Tabi ki baglangicta sesler birbirlerine yakin olmasalar

da Kardegler bu sesleri algilamakta zorluk ¢ekebilirler. Cogu zaman kelimeleri Kardeglere yazdirmak iyi bi
fikir gibi goriiniip, cazip bir fikirmig gibi gelebilir. Bir ¢ok insan, bu yontemin telafuz etmeye yardimci
olabilecegini diisiirler. Onemli olan nokta ise sudur; daha iyi telafuz etmek, sesleri daha iyi algiyabilmek
anlamina gelmez. Sizinde anlayabileceginiz gibi, bir sesin dogrulugunu anlamak kulaklar yardimiyla olur,
gozler yardimiyla degil. Bu yiizden, farkli sesleri daha iyi ayirt edebilme kabileyitini arttirict dinleme
aktiviteleri yapmak ¢ok 6nemlidir. Bu derste bu aktivitelerden bir tanesini kullanacagiz.

Farkh Sesleri Dinleme Aktivitesi
Bu ders, birbirlerine yakin seslere sahip olan farkli kelimeleri ayirt etmeye yardimciolacak bir aktiviteye

r

zaman ayiracaktir. Kimi zaman bu sesler, Kardeglerin ana dillerinde olmayan sesler olmayabilir. Bu yiizden,

her giin anlamakta zorluk ¢ekilen kelimeler bir deftere not edilir.

Bu farkli sesleri dinleme aktivitesi icin miikemmel bir firsat olusturur. Ornegin; Kardes “goz” ve “gogiis”
seslerini ayirt etmekte giicliik cekiyorsa, Abi rastgele bir sekilde bu keliemeleri tekrar tekrar soyler ve her
defasinda da Kardeg parmagiyla Abi tarafindan sdylenmis olan kelimeye karsilik gelen viicut parcasini
parmagiyla gosterir. Ilk denemelerde basarili olunmayabilir ama kulak ayn1 sesi duydukga algilama
basarisida artacaktir.

Anlagilmasi en zor olan harfler ve sesler genellikle sesli harflerden olusur. Bazen harf ingilizce de olan bir
harf olsada, ayn1 harf farkli bir sese sahip olabilir. Sadece kelime icerisinde kullanilan sesli harfi bir kagida
yazmak ve kelime sOylendiginde Kardese sadecec bu harfi gostermek faydali olabilir. Bu sayede, Kardes
hem harfi hemde o harfe ait sesi 6grenme firsati yakalayacaktir. Genellikle yabancilar i¢in Tiirkce’de ki en
zor sesli harfler sunlardir;

e 0O
e U U
e T 1

Aktivite 1: Dinleme —Fiziksel Tepki

* Bu aktivite yukarida ki aciklamada verilen 6rnekle baslayabilir. Yani baglangicta duydugu zaman
Kardes icin ayn1 gibi gelen iki kelime “g6z” ve “gogiis”’kelimeleri kullanilabilir.

¢ Kardes anlamakta giicliik ¢ektigi ya da ses acisindan birbirine yakin iki kelime bulunur. “Bu bir
yastik. Bu bir yatak. Bana yatag:1 goster. Yatak nerde? Bana yastig1 ver. Yer nerde? Bana yanagini
goster?”

* Abi birbirine benzeyen bir kacfarkli kelime daha biliyorolabilir ve bu kelimelerden biri ya da bir

kac1 heniiz tanitilmamais olabilir. Bazen bu aktivite bu tip yeni kelimeleri 6gretmek i¢in ¢ok giizel bir

firsat olabilir. Ornegin, Kardes su ana kadar “aga¢” kelimesini 6grenmis olabilir. Ama “a¢gmak” ve

“ac” kelimeleri cok yakin seslere sahip kelimelerdir. Ayn1 zamanda bu aktivite, ingilizcede olmayan

seslerin 6grenilmesi acisindan da faydal bir aktivitedir.

e Ogrenilebilecek Tiirkce kelimeler: yer, ver, yatak, yanak, tut, tuz, tily, tavan, tavsan, gogiis, g6z,
cicek, cocuk, bicak, birak, boyun, boynuz

¢ Kayit yapilir.

Ogrenilebilecek kelimeler: ac (fiil), a¢ (karm) ve bunlar gibi ses acisindan birbirine yakin kelimeler.

Gerekenler: Yeni sozciiklerin kayit edildigi defter, sesli haflerin iizerine yazildig: kii¢iik kagit
parcaciklar1 ya da Tiirkce alfabe.
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Aktivite 2: Hisler ve Duygular — Bir Diizine Kelime

*  Abi, farkli duygulari tasvir eden kesilmis yiiz resimlerini gosterip “Kim sinirli? Kim {lizgiin?” gibi
sorular sorar. Her zaman ki gibi 6nce sadece iki yeni kelime ile baglanir ve her seferinde bir kelime
eklenerek devam edilir.

e Resimlerden 10 — 12 tanesi segilir.

* Hem pratigin hem de sozliigiin kayd: yapihr.

Ogrenilebilecek kelimeler: Mutlu, iizgiin, sinirli, korkmus, giilen, yorgun, uykulu, sasirmis, aglayan,
hasta, endiseli,vb...

Gerekenler: Kaynak paketinden ya da internetten alinmis ve duygular1 gosteren resimler. Kimi
insanlar internetten kendi bulduklar1 resimleri daha faydali buluyorlar. Ciinkii farkl ifadeleri gdsteren
cok daha iyi resimler bulunabiliyor internette.

Aktivite 3: Hangisi? — Fiziksel Tepki

* Bu aktivite “hangi” sozciigiinii tanitir. Farkli duygular tasvir eden yiiz ifadelerini iceren resimler
masanin iizerindeyken, Abi “Hangi adam sinirli? Hangi kiz {izgiin?” gibi sorular sorar.

¢ Kayit yapilir

‘ Ogrenilebilecek kelimeler: Hangisi

‘ Gerekenler: Duygulari ifade eden kesilmis yiiz ifadelerinin resimleri

Aktivite 4: Duygular ve Aile Uyeleri — Fiziksel Tepki

¢ Farkh yiiz ifadelerine sahip cubuk adamlarin, kadinlarin ve ¢ocuklarin oldugu yardimci kaynak
kullanilir. Bu aile iiyeleri sanki bir aileymis gibi siralanirlar; Mutlu anne sinirli oglunun ve iizgiin
kizinin elini tutuyor. En azindan aktiviteye baslandiginda, ayn1 resimde her duyguyu temsil eden
sadece bir kisi olmalidir. Eger farkli duygular kullanilmak istenirse hemen bir ¢cubuk adam ¢izilip
aktiviteye eklenebilir.

*  Sahiplik ekleride bu aktivitenin icerisinde kullanilip tekrar1 yapilabilir. “Uzgiin kadinin kiz1 nerde?
Uzgiin kadinin kocasi nerde?” gibi. Resimlerde ki karakterlerin yerleri degistirilip bu aktivite bir
cok kez tekrarlanabilir.

¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Kaynak paket sayfa 33 — 36. Kesilmig yiiz ifadeleri ya da {izerine farkli duylari ifade eden
yiizlerin ¢izili oldugu bir kagat.

Aktivite 5: Duygular ile birlikte giyecekler ve viicudumuzun boliimleri —
Fiziksel Tepki

*  Duygular simdide farkli giyecekler ve viicut boliimleri ile birlikte kullanilir. “Korkmug adamin sag1
nerde? Sinirli cocugun cenesi nerde?”

* Buiiziin cimlelerin icerisinde Kardeslerin belkide tamamiyla anlayamadigi detaylar olabilir. Burda
onemli olan, Kardeglerin sdylenenleri yeteri kadar anlayabilmeleri ve bunlara dogru bir sekilde
cevap verebilmeleridir.

* Burda Abi ya da Kardesin ¢cok hizli bir sekilde kagit lizerine elbise giyen ¢ubuk adamlar ¢izmesi
gerebilir.

Gerekenler: Kesilmis yiiz ifadeleri ya da iizerine farkli duylar1 ifade eden yiizlerin ¢izili oldugu bir
kagat.
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Aktivite 6: Ogrenilmesi 6nemli olan ifadeler — Fiziksel Tepki

¢ Kardeslerin Tiirkce 68renmesine yardimci olacak énemli ciimleler ve sorular vardir: “Bu ne?
Tekrar edebilirmisin liitfen?” gibi.

»  Ug yiiz kelime hedefimize yavas yavas yaklastigimiz icin, ve Kardesler bundan sonra konusmaya
baslayacaklari icin, Kardeslerin bu soru ve climleleri 6grenmeleri cok ama ¢ok onemli olabilir.

* Abi aktiviteye baslamak i¢in bir resime bakar ve dnce soruyu sorup, sonrada yine kendisi basit bir
cevap verir. Abinin bu diyaloglar1 bir kukla yardimiyla kurmasi ¢cok faydali olabilir.

o Bune? Bu bir kitap.
o Onlar ne yapiyorlar? Kitap okuyorlar.

¢ Kardesler aktiviteyi anladiktan sonra, Abi simdi de ayni sorular1 kardegsesorar. Kardesler konusarak
degil, ama dogru cevabi gosteren dogru resimi gostererek cevap verirler.

o Kim “Bune?” diyor?
Kim, “Onlar ne yapiyor?” diyor?
Kim “Liitfen tekrar et?” diyor?

Kim “Anlamadim" diyor?

O O O O

Kim “Bilmiyorum” diyor?
o Kim “Liitfen daha yavas konug” diyor?

*  Yardimci kaynak pakette bu resimler bulunmaktadir ama biraz fazladan resimler ¢izmek
gerekebilir.

Gerekenler: Kaynak pakette ki diyalog resimleri (sayfa 36-37) ya da sizing ¢izmis oldugunuz resimler.
Bunlar daha sessiz, daha hizli, vb...resimlerde icermelidirler. Ayn1 zamanda “O ne yapiyor? “Bu ne?”
gibi sorular1 soran bagka birisinin resimleri.
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Ders [2a

Zaman gectikce yeni kelimeler ve ifadeler 6§renme istegi ile daha 6nceden 6grenilmis kelimeleri ve ifadeleri
tekrar etme ihtiyacit duyma arasinda bir sikint1 yasanabilir. Bu yiizden, arada sirada normal ortalamadan daha
az kelimenin tanitildig1 ve eski kelimelerin hatirlanmasina agirlik verildigi dersleri olacaktir. Iste bu ders az
kelimenin 6grenildigi fakat eski kelimelerin tekrarlandig: derslerden bir tanesi olacaktir. Bugiinkii derste
sadece dort aktivite bulunmaktadir ama bu dersin kisa olacagi anlamina gelmemelidir aksine her aktiviteye
bolca zaman ayirilmasi gerektigi anlamina gelmektedir. Eger ders erken biterse, tekrar basa doniiliip aktivite
tekrarlanabilir.

Aktivite 1: Aletlerle boceklerin birlikte kullamilmasi — Fiziksel Tepki

Bu aktivite daha 6nce 6grenilmis olan aletler “ile” sozciigii ile birlikte kullanarak “ile” s6zciigiinii
ogretmeyi hedefler. Bazi1 hayvan ve bocenklerle birlikte ¢ekic, tornavida, kasik, bigak, vb... aletler
masanin iizerine yerlestirilir. Eger isternirse yeni birka¢ kelime bu aktivitede tanitilabilir.

Abi, Kardese “Sinegi ¢ekic ile 6ldiir. Fareye tornavida ile vur. Oriimcegi pense ile ldiir. Fili ip ile
oldiir...” gibi komutlar verir.

Tabi ki “Fili ip ile 6ldiir” demek normalde sdylenen bir ciimle degildir. Ama bu sekilde kurulan
anormal ciimleler kulaklar1 dinlemeye ve sdylenenleri harfi harfine anlamaya zorlar. Abinin burda
yaratici olmasi, aktiviteyi daha eglenceli bir hale getirebilir.

Kayit yapilir.

‘ Ogrenilebilecek keliemeler: iki ya da ii¢ tane alet ve bocekler.

‘ Gerekenler: Daha o6nce 6grenilmis olan aletler, hayvanlar ve boceklerden bazilari.

Aktivite 2: Eski nesneler ve fiillerin karistirilmasi ve giiclendirilmesi — Fiziksel

Tep

ki

Bu bir 6nce ki aktiviteyle ayn1 mantig1 iceren fakat bu sefer mutfak egyalari ile yiyeceklerin bir
arada kullanildig1 bir aktivitedir. Tekrar, e8er istenirse, aktiviteye bir ka¢ tane yeni kelime
eklenebilir.

Oyuncak bebekler ve katilimcilar kullanilarak ye, i¢, dok, ver gibi basit fiiller tekrarlanir ve yeni bir

yapi1 olan kendine yedir/baskasina yedir eylemleri tanitilir.

“Elmay1 bigak ile kes. Elmay1 kopege ver. Kagig1 masadan al. Tencereden suyu dok. File marul
yedir. Kendine marul yedir.”

Kayit yapilir.

Ogrenilebilecek keliemeler: ki ya da ii¢ tane yeni yiyecek ya da mutfak esyalari.

Gerekenler: Daha 6nce 6grenilmis olan mutfak esyalari. Onceden 6grenilmis olan yiyecek, meyve ve
sebzelerin karigiminda olugan bir grup. Oyuncak bebekler.

Akt

ivite 3: Fiillerin simdiki zaman hallerinin tekrari — Fiziksel Tepki

Kardeslerden bir tanesi bir once ki aktivitede kullanilan herseyi tekrar bu aktivitede de kullanir ve
ayni eylemleri uygular. Kardes bu eylemleri uygularken Abi ona ne yaptigini sdyler. “Sen elmay1
kesiyorsun. Sen elmay1 yiyorsun. O elmayi yiyor. Onlar elmayi yiyorlar.”

Bu aktivite, birinci aktivitede kullanilan fiiler ile birlikte de kullanilabilir..

Kayit yapilir.

Gerekenler: Bir onceki aktivitede kullanilan her sey.
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Aktivite 4: 10’a kadar rakamlar (Bir Diizine Kelime)

e Biiyiik bir ihtimalle Kardegler bu rakamlar1 simdiye kadar 6grenmislerdir. Eger 6grenmemiglerse
bile bu aktivite, rakamlarin ¢ok giizel bir tekrar olabilir..

* Birden fazla sayida esleri olan nesneler masanin iizerine yerlestirilirler. Sekerler, ataclar, bozuk
paralar, kibritler, renkli boya kalemleri,vb... bu aktivitede ¢cok kullanigh olabilirler. Abi “Kadina bir
tane seker ver. Bebege iki tane kibrit ver...” Normal Bir Diizine Kelime oyununda ki gibi, her
seferinde sadece bir yeni kelime eklenir.

¢ Kayit yapilir.

Ogrenilebilecek kelimeler: bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz, on

Gerekenler: Birden fazla sayida olan sekerler, ataclar, bozuk paralar, kibritler, renkli boya kalemleri.
Bu aktivitede renkler cok onemli degildir. Kardesin daha dnce 6grendigi fakat hatirlamakta zorluk
cektigi oyuncak bebekler ve hayvanlar.
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Ders [3a

Bu derste ¢ok fazla yeni kelime 6grenilecek. Hazir misiniz?.

Aktivite 1: Rakamlarin tekrari — Fiziksel Tepki

* Fare resimleri yan yana dizilir ve Abi “Bana yedi fare goster. Bana li¢ fare goster. Bana on fare
goster...” der. Kardes ise kendisine sdylenen rakama uygun sayida ki fareyi gosterir.
¢ Kayit yapilir.

‘ Gerekenler: 1. Asama kaynak paketinden kesilmis fare resimleri.

Aktivite 2: Rakamlar — Fiziksel Tepki

*  Abi “Ug fareyi pense ile oldiir. Yedi fareyi faras ile 6ldiir...” der. Bu aktivite bir 6nce ki avtiviteye
benziyor gibi goriinsede, ashinda “ile” sozciili aktiviteye eklenmistir. Bunun sebebi ise “ile”
sozciigii kullanildig1 zaman ciimle yapisinin degismesi; mesela “fare” kelimelerinin sonuna “-yi”
ekinin geldiginin gosterilmek istemesidir.

¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: 1. Asama kaynak paketinden kesilmis fare resimleri. Hatirlanmasi zor olan aletler ve belki de
yeni 6grenilecek olan bir kag¢ yeni alet.

Aktivite 3: Sira sayilar1 — Birinci, ikinci, vb.... Fiziksel Tepki

¢ Fare resimleri birbirlerinin yanina konarak bir sira halinde masanin iizerine dizilir.

»  Abi “Uciincii fareyi pense ile 6ldiir. Yedinci fareyi ip ile 6ldiir. Dordiincii fareyi tornavida ile
oldiir...”der.

e Eger sira sayilar (1. 2. 3. 4. gibi), klasik sayma sayilarindan olusuyorsa (1,2, 3,4, vb...) o zaman
10’a kadar olan tiim sira sayilar1 bu aktivite de tanitilabilir.

e Kayit yapilir.

Ogrenilebilecek kelimeler: Birinci, ikinci, tigiincii, dordiincii, besinci, altinci, yedinci, sekizinci,
dokuzuncu, onuncu

‘ Gerekenler: 1. Asama kaynak paketinden kesilmis fare resimleri. Kullanilacak olan aletler.

Aktivite 4: Ulkelerin isimleri — Bir Diizine Kelime

*  Ulkeleri 6grenmek icin bir diinya haritas1 kullanilir. Ozelliklede Abinin bulundugu iilkenin komsu
iilkeleri ve ayn1 zaman Kardeslerin iilkeleri iizerinde durulmalidir. Bu aktivite ayn1 zamanda
kitalarida tanitabilir. (Afrika, Amerika, Avrupa...) Diger yeni kelimeler olan; harita, diinya, iilke,
kita, okyanus, kuzey, giiney, dogu, bati ayn1 zamanda tanitilir.

* Baglamak i¢in isaret ederek yonler kuzey, giiney, dogu ve bat1 seklinde 6gretilir. Daha 6ncede
uygulandigi gibi her seferinde sadece bir kelime 6gretilir. “Dogu. Bati. Dugu nerde?” gibi.

¢ Sonra basit kelimeler olan harita, diinya, okyanus ve iilke teker teker tanitilir.

* Yukarda ki basit kelimelerde sonra ise icinde bulunan iilkenin komsusu olan iilkelerden 6 ya da 8
tanesi eklenir. Kardes 6grenmek istedigi iilkelerin iizerlerine y1ldiz koyabilir. Bu iilkelerden kimileri
Ingilizce!ye yakin olduklari i¢in kolay olacaklardir.

e Kayit yapilir.

Ogrenilecek kelimeler: Harita, diinya, iilke, kita, okyanus, kuzey, giiney, dogu, bati, Amerika,
Yunanistan, Ermenistan, Iran, Irak, Suriye, Ruya, vb...
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Gerekenler: Uzerinde iilkelerin ve okyanuslarin kolaylikla goriilebilecegi basit bir diinya haritasi.
Komsu iilkelerin kolaylikla goriilebilecegi bolgesel bir harita.

Aktivite 5: Uluslar (Bir Diizine Kelime)

¢ Bu iilkelerin uluslarina nasil hitap edildigi bu aktivitede gretilir. Normal bir diizine kelime
oyununda oldugu gibi tanitilacak olan uluslar, parmak ile harita iizerinde iilke isaret edilerek
ogretilirler. Haritada Amerika ve Tiirkiye isaret edilerek “Bu Amerikali. Bu Tiirk. Hangisi
Amerikal1? Hangisi Tiirk?” seklinde yeni uluslar tek tek tanitilir.

¢ Kayit yapilir.

Ogrenilebilecek kelimeler: Amerikali, Tiirk, Rus, Ermeni, Suriyeli, iranl1, Irakl1, Yunan, vb...

Gerekenler: Komsu iilkelerin kolaylikla goriilebilecegi bolgesel bir harita. Uluslarin birer kadin ve
erkek orneklerini temsil eden resimler. Kaynak pakette baz iilkelerin resimleri bulunmaktadir.

Aktivite 6: Nerde yasiyorlar? — Fiziksel Tepki
* Abi “Amerikalilar nerde yagiyorlar? Cinliler nerdeyasiyorlar?” gibi sorular sorar. Kardesler ise
parmaklariyla harita lizerinde o iilkeyi isaret ederek sorularacevap verirler. Kardesler isterlerse o
ulusa ait resimi alip haritanin lizerinde ki dogru iilkenin iizerine koyabilirler.
¢ Kayit yapilir.

’ Gerekenler: Bir once ki aktivite de kullanilan her sey.

Aktivite 7: Diller — Fiziksel Tepki

* Bu aktivite bir 6nce ki aktivitenin devami niteliginde olan bir aktivitedir ve 6grenilmis olan iilke ve

uluslar yanina o uluslarin kullandig1 dilleri de tanitmayi hedefler. Ilk basta biraz zor gibi
goriinsede, aslinda Kardeglerin yeni kelimeleri ne kadar hizli 6grendiklerini ve climleleri
anlayabildiklerini gérmek acisindan faydali bir aktivitedir.

* Bu aktivite bir dnce ki aktivite de kullanilan haritay1 ve farkli uluslara ait erkek ve kadinlarin
resimlerini kullanir. Oyuna baglamak icin Abi farkli uluslardan erkeklerin resimlerini alir ve her
adami kendi iilkesinin {izerine koymak yerine, harita iizerine gelisi giizel yerlestirir. Ornegin Tiirk
adami Rusya’ya, Rus adam1 Yunanistan’a, Ermeni adami Tiirkiye’ye, vb... sekilde yerlestirir.Bu
esnada kadin resimleri haritanin iizerine degil, masanin iizerine yerlestirilir.

* Buoyunun amaci Kardeglerin farkli sorular1 anlayabilmeleri ve sorulara uygun cevabi
verebilmeleridir. Oyun ilerledik¢e zorlasacaktir.

o Rusya’da kim yasiyor? — Kardes Tiirk adamin resmini géstermelidir ¢linkii su an i¢in
Rusya’nin iizerinde Tiirk adamin resmi bulunmaktadir.

o Kim Rusc¢a konusuyor? — Kardes cevap olarak su an Yunanistan’in lizerinde bulunan Rus
adami gosterebilmelidir.

o Kim Rusca 6greniyor? — Kardes Tiirk adam1 gosterebilmelidir ¢iinkii Tiirk adamin resmi
Rusya’nin iizerinde oldugu icin Rusca 68rendigini farz etmelidir. .

o Kim Rusya’ya gitmek istiyor? — Kardes simdi Tiirk kadin1 igaret edebilir ¢linkii biiyiik bir
ihtimalle kadin Rusya’da bulunan kocasinin yanina gitmek istemektedir..

* Bu aktivite resimlerin yerleri degistirilerek birden fazla kez tekrar edilebilir. Ayn1 zamanda bu
aktivite yine bagka bir derste daha fazla iilkeler ve uluslar eklenerek kullanilabilir.

’ Ogrenilebilecek kelimeler: Rusca, Tiirkge, Ingilizce, Farsca, Arapca, Kiirtce, Ermenice, vb...

’ Gerekenler: Bir once ki aktivitede kullanilan her sey.
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Ders [4a

Aktivite 1: Duygusal ifadeler (Bir Diizine Kelime)

¢ Kaynak paketin 36. sayfasinda ki duygular1 gosteren yiiz ifadeleri kullanilarak 8 yeni kelime yine
Bir Diizine Kelime oyunu oynanarak tanitilir.
¢ Kayit yapilir.

Ogrenilecek kelimeler: Daha once 6grenilmemiss 8 yeni duygu ifadeleri.

Gerekenler: Daha 6nce hazirlanmis olan ve duygular1 gosteren yiiz ifadeleri ve kaynak paketi sayfa 33
ten alinmig insan resimleri.

Aktivite 2: Duygulari ciimler icinde kullanma (Fiziksel Tepki)

* Resimlerde ki iinsanlarin nasil hissettiklerini sdylediklerini farz ederek Abi “Kim ‘ben acim’ diyor?
Kim ‘ben lizgiiniim’ diyor?” gibi sorular sorar ve Kardegin dogru resimleri gostermesini bekler.
¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Daha 6nce hazirlanmis olan ve duygular1 gosteren yiiz ifadeleri ve kaynak paketi sayfa 33 —
36 dan alinmig insan resimleri.

Aktivite 3: Duygularin canlandirilmasi (Fiziksel Tepki)

e Abi “Uzgiin ol! Mutlu ol! Sinirliol!” gibi talimatlar verir ve Kardesler bunlar1 canlandirarak
gosterirler.
¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Daha 6nce hazirlanmis olan ve duygular1 gosteren yiiz ifadeleri ve kaynak paketi sayfa 33
ten alinmig insan resimleri.

Aktivite 4: Dersimiz cografya (Bir Diizine Kelime)

¢ Kaynak paketinin 48 — 49 sayfalarinda bulunan manzara resmi kullanilarak 20 yeni kelime
tanitilmaya caligilir. 20 kelime ¢ok gibi goériinsede, gerceklestirilimesi miimkiindiir.

* Resimi kullanarak Abi her defasinda yeni bir kelime tanitarak 20 kelimeyi tanitir.

¢ Kayit yapilir.

(")grenilebilecek keliemeler: Dag ve kar, vadi, orman, yangin, tepe, ova, gol, ada, irmak, ¢ol, yol, patika,
koprii, giines, bulut, ¢im, kaya, gokyiizii, bina, ¢ati1, baca, duman, ¢it, tarla, kaldirim, biiyiik kaya, deniz
kenari, gemi, vb...

‘ Gerekenler: Kaynak paketi sayfa 48 ve 49 da bulunan manzara resmi.

Aktivite 5: Simdiki zamanin tekrari (Fiziksel Tepki)

L2 INT3

¢ Kelime defterini kullanarak Abi Kardege “kos” “otur” gibi talimatlar verir. Kardes bu talimatlari
uygularken Abi ise farkli bir eylemi uygular, mesela yere yatar veya yiiriir. Abi bu eylemler
gerceklesirken ise kendisinin ve Kardesinin ne yaptigini sdyler; “Sen kosuyorsun. Ben yatiyorum.
Sen oturuyorsun. Ben yliriiyorum.” gibi.

* Bu sekilde Kardes fiillerin hem emir halini hemde simdiki zaman halini duyma firsat1 yakalar.

¢ Kayit yapilir.
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Aktivite 6: Siralama sayilari ve renkler (Fiziksel Tepki)

e Bir kitapligin resmini kullanarak Abi 6nce “raf” kelimesini tanitir. Sonra ise “Bu birinci raf. Bu
ikinci raf...” diyerek biitiin raflar1 siralar. Ayn1 zamanda bu aktivitede “istiyorum” fiili climlelerin
icinde kullanilarak tanitilir.

*  Abi kitapliga bakarak “Birinci rafta ki birinci kitabi istiyorum. Ikinci rafta ki iklinci kitabr istiyorum.
Birinci raftaki birinci mavi kitabi istiyorum. Dordiincii rafta ki {iclincii kirmizi kitabi istiyorum...”
gibi climleler kurar ve Kardes parmagiyla istenen kitabi isaret ederek anladigin1 gosterir.

* Bu aktivite ilk basta Kardes i¢in anlamas1 zor olabilir. Eger dyleyse, climleler yavas yavas
soylenerek Kardesin anlamasina yardimci olunabilir.

¢ Kayit yapilir.

’ Ogrenilebilecek kelimeler: Raf, istemek

’ Gerekenler: Uzerinde renkli kitaplarin oldugu bir kitapligin resmi.

Aktivite 7: Kardeslerin secimi (Fiziksel Tepki)

¢ Kardes isterse ya bugiiniin ya da daha 6nce ki bir giiniin derslerini tekrar etmek isteyebilir. Eger
tekrar edilecek birsey yoksa Lexicarry kitabinda ki 6grenilmesi gereken basit diyaloglar iizerinde
durulur.
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Bu ders Asama 1A nin son dersidir ve bu derste su ana kadar 6grenilmis olan hersey tekrar edilecek. Kardes
bu noktada hala sessizdir ve sorulacak olan sorulara sadece “evet” veya “hayir” seklinde cevap verecektir.
Ciinkii bu dersten sonra Asama 1B baslayacaktir ve umuyoruz ki Kardes Asama 1B ile konugsmayaca
baslayacak ve bird aha asla susmayacaktir.

Aktivite 1: “Istemek” tekrar: — Fiziksel Tepki

Simdiye kadar kullanilmis olan tiim nesneler, resimler, ¢izimler, vb...nin hepsi masanin lizerine
konur. Her Kardesin (eger birden fazla kardes varsa) 6niinde bos bir poset veya canta bulunur.
Nesneler kullanildiktan hemen sonra bu bos kutularin icine konurlar. Bazi nesnelerin birden fazla
esi olmalidir ki rakamlarda tekrar edilebilsin (ii¢ fasulye gibi). Abi oyuncak bebekleride katilimci
olarak farz edebilir. Bu sekilde abi “o istiyor” “onlara ver” gibi ciimleler kurabilir.

Abi “Sen bir inek istiyorsun” diyerek baglayabilir. Bunu duyan Kardes, inegi masanin iizerinden
alir ve kendi kutusuna ya da posetine koyar. Abi “Ben bir elma istiyorum” diyerek devam edebilir.
Kardes bu kez elmayi alip Abisinin kutusuna koyar. Abi “Onlar {i¢ tane kalem istiyorlar” dediginde
ise yine Kardes bu kalemleri alip dogru kutunun i¢ine koymaya caligir.

Ve bu aktivite oyuncaklarin hemen hemen yaris1 kutulara konana kadar devam eder.

Kayit yapilir — Sadece 3 ya da 4 dakika kayit yeterli olacaktir.

Gerekenler: Simdiye kadar 6Zrenilmis hersey. Bu sadece resimleri olan nesneleride icerir. Fiilleri
icermez.

Aktivite 2: “Sahip olmak” tekrari — Fiziksel Tepki

Su an herkesin kutusunda bir 6nce ki aktivitede toplanilmis nesneler bulunmaktadir. Simdi Abi
“Senin bir sandalyen var m1?” diye sorar ve Kardes “evet” ya da “hayir’diye cevap verir. Sorular
“Benim bir sandalyem var m1? Onlarin bir at1 var m1? Onun iki tane elmas1 var m1?...” bu sekilde
devam eder.

Bu aktivite sadece 5-10 dakika kadar siirmelidir.

Kayit yapilir.

Aktivite 3: “Gormek” tekrari — Fiziksel Tepki

Abi “Bir kalem goriiyor musun?” diye sorar ve Kardes yine “evet” ya da “hayir” diye cevap verir.
Bu oyun biraz aldatici olabilir ¢linkii bazen nesne kutunun en altinda kalmis ve goriinmiiyor
olabilir. Ve Kardes bu sebepten dolay1 nesnenin kutuda oldugunu biliyor ama nesneyi géremiyorsa
cevab1 “hayir” olarak vermelidir.

Bu aktivite sadece 5-10 dakika kadar siirmelidir.

KAyt yapilir.

Aktivite 4: Biiyiik tekrar — Fiziksel Tepki

Biitiin hersey oldugu yerde dururken bu kez Abi isteme, sahip olma, gérme, alma, verme gibi
fiillerin hepsini kullanarak sorular sormaya baglar. Asagida Abi ve Kardes arasinda gecebilecek
diyaloglardan bazilar1 goriilebilir.

o “Senin bir Kasen var m1?” “Evet.” “Onu bana ver.”
“Onun kirmizi bir kagidir var m1?” “Evet.” “Ondan kirmizi kagidi al”
“Tiikenmez kalemi goriiyor musun?” “Ben onu istiyorum. Onu bana ver.”

“Inegi gorebiliyor musun?” “Hayir.” “Nerde?” “Onlara ver.”

O O O O

“Sen kasig1 istiyorsun. Kagi1g1 masanin iistiinden al ve kendine ver.”
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o “Karincayi al ve bana ver.” “Benden al ve ona ver.”

* Bu aktivite masanin iizerinde ki tiim nesneler kutularin icerisine girene ve kutularin icerisinde ki
tiim nesneler en az bir kere yer degistirene kadar devam eder.

¢ Kayit yapilir: Bu uzun bir aktivite oldugu i¢in Kardes ne kadar kayit yapacagina kendisi karar
Verir.

Aktivite 5: Farkh duygulari tasvir eden insanlar simdi de farklh cografi
bolgelere yolculuk edecekler (Fiziksel Tepki)

* Bu aktivite daha 6nce 6grenilmis olan biitiin duygulari ve cografi yapilarin hepsini tekrar etmeyi
amaclar. Bu aktivitede manzara resimi ve duygular1 gésteren yiiz ifadeleri kullanilir.

* Abi 6nce 6rnek climleler kurar ve Kardes bu sdylenen ciimleleri, kendisine sdylenen yiiz ifadesini
yine kendisine sdylenen cografi yapinin lizerine koyarak yerine getirir. Asagida bir kag¢ ornek ciimle
gosterilmektedir.

o Uzgiin adam gole gitmek istiyor.

o Endiseli adam yolda koguyor.

o Deli adam catinin iistiinde uyuyor.

o Mutlu adam deniz kenar ile konusuyor.

*  Yukarida da goriildiigii gibi kurulan ciimleler mantikli olmak zorunda degillerdir. Bu ciimlelerin
amaci Kardesi dinlemeye ve anlamaya zorlamaktir. Eger Abi, daha dnce 6grenilmis duygulari ve
fiilleri hatirlamakta giicliik ¢ekiyorsa yeni sdzciiklerin yazilmig oldugu defteri kullanabilir.

e Eger gerekiyor her duygu birden fazla sekilde kullanilabilir.

¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Manzara resmi, duygular1 gosteren yiiz ifadeleri ve kelime defteri.
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Asama 1B’ye Girigs

Kullandi1gimiz yontem su noktaya kadar “6nce anlama” ya odaklanmisti. Bu da Kardeslerin ilk 30
saat boyunca hi¢ konusmadan sadece dinlemeleri anlamina gelmekteydi.ilk bakista bu geleneksel
yontemlerin tam tersi gibi goriinebilir. Bu yontemi kullanirken bazi insanlar kendilerini rahat
hissetmeyebilirler. Fakat sadece bir kag¢ saat sonrasinda bile, insanlarin biiyiik bir cogunlugu ne kadar
anlamaya basladiklarini farkedince ¢ok gasirirlar. Bir siire sonra kullandigimiz yontemin aslina eglenceli ve
rahatlatic1 bir yontem oldugunu bile diisiinebilirler. Insanlarin bazilar1 konusmaya baglamanin biraz da olsa
rahatlik verdigini diisiinseler de, konusmak aslinda heyecana sebep verir. Ciinkii o anladiklar1 basit
ctimlelerin aslinda kurulmasi zor ciimleler oldugunun farkina varirlar. O duyduklarinda hemen hatirladiklari
kelimeler, ciimle i¢inde kullanmak istendiginde o kadar kolaylikla hatirlanmayabilirler. Bunlarin hepsi ¢ok
normaldir ve herkes tarafindan hissedilecektir.

Konusmaya baslamanin zamam geldi ama nasil?

Bu agamaya kadar gelmis Kardesler hala kii¢iik bir cocugun ilk kelimelerini 6grendigi
seviyededirler. Aymi ¢ocuklar gibi ¢ok fazla seyi anlarlar fakat cok az konusabilirler. Bu onlarin hala
konugma konusunda yaratic1 olamadiklarini gosterir. Bu asamada ki yeni hedefimiz, Kardeglerin o ilk 30
saatte 6grendikleri ve duyduklar1 zaman hemen hatirlayip anlayabildikleri 300 kelimeyi ayni sekilde
kullanabilecekleri seviyeye getimektir.

Kardesler icin bu 300 kelimenin bir ¢cogu, onlarin hafizalarinda hazir bir gsekilde durmakta ve
konugarak kullanilmay1 beklemektedirler. Bu kelimelerin diger bir kismi ise Abi tarafindan ip ug¢lar1 verildigi
zaman hatirlanabilir durumda olabilirler. Kardegler, dniimiizde ki 25 ders boyunca, 6zelliklede yeni
kelimeleri ve climle yapilarini, daha once kullanmig olduklar: farkl aktiviteleri tekrar kullanarak 6grenmeye
devam edeceklerdir.

Konusma aktiviteleri Kardesleri bir papagan gibi taklit ya da tekrar etmeye degil, gercekten
diistinmeye ve diisiinme siireci sonunda climleler kurmaya zorlayacak aktivitelerdir. Yeni baglayanlar i¢in bu
konusma aktiviteleri, daha 6nceden iizerinde diisiiniiliip detaylariyla planlanmis parametreler cercevesinde,
konusmaya baslayacak kisiye tekrar tekrar cevap verme imkani verecek sekilde tasarlanmislardir. Bu
aktiviteler cogu zaman konusacak olan kisiyi aktivitenin icerigine gore diigiiniip farkli ciimleler kurmaya
tesvik edecek aktivitelerdir. Onlar1 bu sekilde ciimleler kurmaya itecek 6nemli aktivitelerden bir tanesi de
bilgi eksigi aktiviteleridir. Bu aktivite daha sonra agiklanacaktir. Bir sonra ki agama olan Asama 2’de
(birazdakisaca agiklanacak) artik yontem Kardesleri git gide karmasiklagan resimli hikayeleri aciklamaya
calisirken, rahat olmaya tegvik edecektir.

Giizel bir zaman gecireceklerini diislinenlere bir uyarimiz var. Konusma, dinleme ve sadece
konugmadan isaret ederek iletisim kurmaya gore (ki Kardes ilk 15 derste bu sekilde iletisim kuruyordu) ¢cok
daha fazla heyecana sebebiyet verir. Konusmay1 tamamiyle eglenceli bulan insanlar i¢in miikemmel bir
yontemdir bu. Ama ilk seferde konusmay1 stress yapan insanlar i¢in ise olagan dis1 olan bir durum s6z
konusu degildir. Bu yiizden agagida ki aktiviteler, insanlar1 yavasca ¢cozmeye ve ikili diyaloglar kurmaya
yonlendiren aktivitelerdir.

Farkh Aktiviteler Hakkinda On Bilgi
Fonetik — Telafuz Pratigi (Dinleme)

Kardesler, kelimeleri telafuz etmeye calisirken seslerin detaylarina daha fazla odaklandiklarn fark
edeceklerdir. Hatirlanmalidir ki, kardegler telafuzlarini kelimelerin nasil yazildiklarina bakarak degil,
duyduklarina gore yapmalidirlar. Dogru bir sekilde duyumun geligsimi ise gozler araciligiyla degil, ancak
kulaklar araciligiyla olabilir! Asama 1A’da bu konu hakkinda ne sdylendigini hatirlaym. Kardeglerin
duyumu gelistigi miiddetce, telafuzlarida yine daha iyi duymaya bagh olarak gelisecektir. Yukarida da
belirtildigi gibi, erkenden harflerin sesleri yerine yaziliglarina odaklanmak, dogru duyumun gelisimini
engelleyebilir.
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Lexicarry

Lexicarry kitabinin sayfalarinda biraz zaman gecirmek giindelik ifadeleri 6grenmek acisindan ¢ok faydali
olacaktir. Bu kaynagin nasil kullanildigin1 6grenmek icin Asama 1A’ ya bakiniz.

Bir Giin Once Yapilan Eylemler

Ne zaman yeni fiiller 6grenilmis ise, genellikle Fiziksel Tepki aktiviteleri araciligiyla, bir sonra ki giin bu
filleri, eger miimkiinse farkli sekillerde kullanarak, ¢cabucak giiclendirmek ¢ok énemlidir. Unutmayin; fiiller,
isimlere gore biraz daha yardim gerektirirler!

Her Derste Konusma Aktivitesi

Bir onceki derste ki dinleme aktiviteleri araciligiyla 6grenilmis kelimeler, bir sonra ki giin iiretim aktiviteleri
ile tekrar kullanilabilirler. Bu sadece bu kelimelerin basitge tekrar edilmesi araciliiyla yapilabilecegi gibi,
ogrenilmis olan yeni filler ile beraber ciimle icerisinde kullanarakta gergeklestirilebilir. Ornegin; “Biz nar
soyuyoruz.” “Ben emekliyorum.” “Sen yuvarlaniyorsun.” “ O zipliyor.” gibi.

Bilgi Eksikligi Aktiviteleri

Bilgi eksigi aktiviteleri iki Kardesin ya da birden fazla Kardeglerin farkli takimlar olusturmasi araciliiyla
gerceklestirilir. Abi bir takimin iiyesi olabilecegi gibi kendi bagina bir takimda olabilir. Eger isterse, sadece
kenarda oturup bir takima ya da takimlarin hepsine antrenorliik yapabilir. Her takim, diger takimin sahip
olmadi81 bir bilgiye sahiptir ve birbirleri ile iletisim kurmak araciligiyla var olan bir problem beraber
¢ozmeye calisirlar.

Ornegin, her iki takimda da birer resim olabilir. Bu resimlerin bir kism1 ayn1 olsa da diger kismi1 tamamiyle
birbirlerinden farklidir. Takimlar bu benzerlikleri ve farkliliklar1 birbirleriyle iletisim kurmak aracilifiyla
kesfetmeye calisirlar. Genellikle bu bilgi eksikligi aktiviteleri bir masanin iizerinde araya bir engel koymak
suretiyle oynanir ki bu engel sayesinde takimlar birbirlerinin resimlerini ya da oyuncaklarin1 géremezler.

Devam Eden Dinleme Aktiviteleri

Yeni kelimeler her giin dinleme algilama aktiviteleri aracilig1 ile 6grenilebilir. (Hizl1 ya da Biz Diizine
Kelime, Fiziksel Tepki) Yontemimiz genellikle iiretim aktivitelerinden bir ders 6nce yeni kelimelerin
O0grenilmesini tesvik eder. Bu sayede Kardesler, o 6grendiklerini bir sonra ki giin kullanmadan 6nce ses
kayitlarin1 dinleme firsatin1 yakalarlar. Bu her ne kadar bir kural niteligi tasimasa da, Kardeslerin kendilerini
bir sonra ki giin biraz daha rahat etmeleri acisindan ¢ok faydali olabilir. Asama 1B’ de ilerledik¢e Kardegler
ayni derste hem algilama hemde liretmeyi tercih edebilirler. Yani yeni kelimeleri ayn1 derste hem 68renmeyi
ve hem de kullanmay1 tecriibe etmek isteyebilirler ki Asama 2 bu sekilde uygulanacaktir.
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Ders |IB

Aktivite 1: Ses bilgisi (Dinleme)

* Abi birbirlerinden ayirmasi zor olan kelimeleri sdyler ve Kardes resimlerin arasindan dogru olan
resmi igaret etmeye caligir. .

e Eger bazi kelimeleri ayirt etmekte siirekli bir zorluk yasaniyorsa, o kelimelere ait resimler
internetten bulunur. Mesela, eger kardes “cicek” ile “cocuk” kelimelerini duydugu zaman ayirt
etmekte zorlaniyorsa o zaman bir tane ¢icek bir tanede ¢ocuk kelimesi bu aktivitede kullanmak icin
faydalik olacaktir. (A¢-Agac, Ari-Agir, vb...)

¢ Eger hali hazirda bu kelimelere ait resimler yoksa, Kardeslerden bir tanesi hemen bos bir kagida
¢izim yapabilir.

‘ Gerekenler: Ses olarak birbirine benzeyen kelimeler ve bu kelimelere ait resimler ya da oyuncaklar.

Aktivite 2: Lexcarry

* Lexicarry kitabina birakildig1 yerden devam edilir. Lexicarry kitabinda ki ¢izimlere benzer ¢izimler
eger istenirse kaynak paketinde de bulunmaktadir. Ama iizerinde durulmak istenen 6zel bir diyalog
varsa o zaman o diyalogun resmi cizilerek bu aktivite gerceklestirilebilir. Ornegin minibiise
bindiginiz zaman ne dersiniz? Ya da minibiisten inmek istediginizde ne demeniz gerekir? Bunlar
birkag basit ciimle ile diyalog haline getirilebilir.

¢ Kayit yapilir.

‘ Gerekenler: Lexicarry kitabi, kaynak paketinden cizimler ya da 6nceden ¢izilmis diyaloglar.

Aktivite 3: Baskasina ait viicut parcalarinin isimlendirilmesi — Fiziksel Tepki

* Bu tekrar niteliginde olan bir aktvitedir. Eger hali hazirda oyuncak bir bebek varsa bu aktivite icin
cok kullanigli olabilir. Kardesler kendi kendilerini de model olarak kullanabilirler. “Bu adamin
kafasi. Bu benim kolum. Bu senin ayagin...”

¢ Kayit yapihir

‘ Gerekenler: Biiyiik oyuncak bir bebek, biiyiik bir insan resmi

Aktivite 4: Aile resimleri — Fiziksel Tepki

e Kardesler aile resimlerini derse getirirler ve Abilerine kimin kim oldugu hakkinda bilgi verirler.

*  Buresim daha 6nce 6grenilmis olan kelimelerin kullanilabilecegi bir resim olmalidir. Yeni olan bir
iki kelime bu aktivite boyunca 6grenilebilir. Ornegin, anneanne, babaanne, biiyiikbaba ve dede
gibi...

‘ Ogrenilebilecek kelimeler: Anne ve babanm aileleri

‘ Gerekenler: Aile fotografi ve belkide biiylikannelere ve biiyiikbabalara ait ikinci bir resim.

Aktivite 5: Konusma zamani — Basariya uzanan merdiven

* Bu aktivite siradan bir tekrar aktivitesi olarak goriilmemelidir. Bu aktivite Kardese konusmaya
baglama konusunda yardimci olacak bir aktivitedir. Kardesler 68rendikleri kelimeleri yeni ciimleler
icerisinde basarili bir sekilde kullandik¢a, Abileri tarafindan tesvik edilmelidirler. Eger Kardeglerin
yardima ihtiyaci varsa, o zaman yardim edilmelidirler. Mesela bir kelimenin sadece yarisini
hatirliyorlarsa, diger yarisini hatirlamak icin Abilerinden yardim alabilirler.
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Bu aktivite bircok kelimenin algidan alinip iiretime, yani hafizadan alinip climle icerisinde
kullanilmasi agisindancok onemlidir. Bunun yaninda Kardeglerin konugma heyecanimi kirmak ve
onlari cesaretlendirmek icinde cok kritik bir aktivitedir. Katilimcilar spontane bir sekilde
konusmaya caligsacaklardir bu yiizden Kardesler kendilerini en rahat hissettikleri alanlarda hizli bir
sekilde konusmalar1 konusunda cesaretlendirilmelidirler. Bu aktivitede kullanilacak ¢ok kelime
oldugu icin biraz hizli bir sekilde hareket etmek 6nemlidir.

Bazen, ders i¢in ayrilmig zaman dersi bitirmeden sona erebilir. Eger boyle olursa o ders i¢in
kullanilmis olan hergey masanin iizerinde bir sonra ki ders icin birakilabilir. Diger bir secenek ise,
bu derse ait malzemelerin sadece yarsini o giin i¢in kullanip diger yarisinmida bir sonra ki ders i¢in
ayirmaktir.

Simdiye kadar 6grenilmis olan biitiin nesnelerin yaris: (bunlarin igerisine nesnelere ait resimler ve
oyuncaklar da dahil) masanin bir tarafina konur. Viicut par.alar1 ve fillerde bu aktiviteye dahil
edilmelidirler.

Sonra masabir ip ya da bant aracilifiyla asagida goriildiigii gibi li¢c bolmeye ayrilir ve bu bizim
bagariya uzanan merdivenimizi olugturur. Kardegler masanin etrafinda durup masanin bagindaki
nesnelerden secip ne olduklarint séylemeye calisirlar. Eger kelimeyi bagarili bir sekilde
soyleyebilirlerse (bunun kararin1 Abi vermelidir) o zaman o nesneyi, resimi ya da fiili bir sonra ki
adima gecirebilirler. Bu aktivitenin amaci masanin bir ucunda bulunan nesneleri tekerteker masanin
diger ucuna dogru ilerletmektir.

KUCUK BIR MASA
Adim 1 Adim 2 Adim 3
Ogrenilmis oz
Olan o
Biitii Bir
utiun K

Nesneler g

BUYUK BIR MASA
Ogrenilmis Adim 1 Adim 2 Adim 3
Olan
Biitiin
Nesneler

Katilimcilar kelimeleri bir adim ileri hareket ettirmek istiyorlarsa o kelimeleri daha 6nce
kullanildigindan daha farkh bir sekilde kullanmalidirlar. Mesela, eger bir kisi “Kopek” diyerek
kopegi Adim 1’e ilerletmigse, ikinci kigi o kopegi Adim 2’ye ilerletebilmek icin “Kahverengi
kopekdiyebilir. Ugiincii kisi ise “Kahverengi kopek kosuyor” diyerek kopegi Adim 3’e
ilerletebilir. Katilimcilardan birisi “Kahverengi kdpek kosuyor” diyerek bir hamlede o kdpegi
masanin basindan alip sonuna kadar da ilerletebilir. Eger katilimc1 rakamlar1 kullanmak istiyorsa
mesela “Uc kopek™ diyerek 3 tane kopegi bir seferde 1 Adim ilerletebilir.

Unutulmamalidir ki, bir nesneyi 2. Adimdan 3. Adima hareket ettirebilmek i¢in o kelime muhakkak
bir fiille birlikte climle igerisinde kullanilmalidir. “Kopek ve kedi kosuyorlar.” gibi.
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Nesneyi Adim 3’ten masanin sonunda ki kutunun icerisine alabilmek i¢in ise ii¢ nesne ve bir fiil
beraber bir climle igerisinde kullanilmalidirlar. “Bigak, kasik ve tabak masanin iistiindeler.” gibi.

[T}

Eger Kardesler ilk denemelerinde kelimeyi dogru bir sekilde telafuz edememislerse, mesela “p
harfi yerine “b” harfini kullanmiglarsa Abileri bu hatay1 diizeltir ve Kardes ikinci denemesinde o

69

kelimeyi “p” harfini dogru bir sekilde kullanarak bir sonra ki adima dogru ilerletebilir.

Bu aktivite Kardegleri 6grenmis olduklar ii¢ yiiz kelimenin bircogunu kullanmaya yonlendirecektir.

Bazi insanlar bu aktivite boyunca ¢ok yaratici olabilirler. Mesela bir defasinda bir Kardes “Fare
inekten siit iciyor” dedi ve bu ciimleyi kurarken gercekten de iki oyuncak hayvani alip farenin
agzini inegin memelerine dokundurarak canlandird1 - fare biiyiik bir fareydi tabi ki!

Tesvik Etmeye Devam!
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Ders 2B

Bu ders bir onceki derste ki Aktivite 5’te kullanilmig olan nesnelerin sayisina gore planlanmalidir.

Aktivite 1: Ses bilgisi (Dinleme)

* Eger ses agisindan “birbirlerine benzeyen” kelimeler varsa burda tekrar edilebilirler. Bu aktivitenin
nasil yapildigi Ders 1B’de bulunabilir.

* Bu aktivitey telafuzlar1 birbirine benzeyen kelimeleri pratik etmek i¢ide kullanilabilir. Belki de
basariya uzanan merdiven aktivitesinde buna benzer birkag¢ kelime su yiiziine ¢ikti. Simdi bu
kelimeleri pratik etmek, bu pratigin bir ses kayidinin yapilmasi ve daha sonra tekrar tekrar dinleme
yapilmasi firsatini da beraberinde getirecektir.

¢ Record

‘ Items Needed: A list of words, or objects that more listening time is needed for.

Aktivite 2: Lexicarry

¢ Daha 6nce ki diyaloglarin tekrar1 yapilir. Bu kez resimlerednce bakilir ve sonra resimler
hatirlanmaya calisilarak bu diyaloglarin Abi ve Kardesler arasinda canlandirmasi yapilir. Arada
sirada rollerin degistirilmesi gerektigi unutlmamalidir.

* Yeni resimler ve diyolaglar bulunmaya devam edilir. Bu asama konusmaya dayali bir asama oldugu

icin Kardesler kendilerini hazir hissettikleri her an bu diyaloglarin pratigi yapilabilir. Bu hemen o

giin de olabilir, yoksa Kardegse ses kaydini dinleme firsat1 vermek i¢in bir sonra ki giinde yapilabilir.

* Bu noktadan sonra Lexicarry aktivitelerinin uygulamalar1 sadece resimlere bakip konugmanin
otesine ge¢meli, canlandirmada bu aktivitenin bir pargas1 olmalidir.

¢ Kayit yapilir.

‘ Gerekenler: Lexicarry resimleri ya da onlarin fotokopileri

Aktivite 3: Baskalarina ait viicut parcalarimin isimlendirilmesi - Fiziksel
Tepki

* Daha once bu aktivitede Kardegler sadece dinliyor ve parmaklariyla isaret ederek anladiklarini
gosteriyorlardi. Artik Kardeglerin konugmalar1 gerektigi hatirlanmalidir. Kardesler, oyuncak
bebekleri, hayvanlari, kendilerini ya da Abilerini kullanarak onlarin viicut par¢alarini
isimlendirirler.

* Abi agagida goriildiigii sekilde aktiviteyi baglatabilir.
o Bu benim kolum.
o Bu senin bacagin.

o Bunlar bizim kafalarimiz.

¢ Kardesler konugmaya rahat hissettikleri bir yerden baglayabilirler. Bu ¢cok basit bir ciimle kurarakta

yapilabilir. Bu aktivite bir¢ok tekrarlanacak bir aktivitedir ve aslinda bu aktivite esnasinda her
seferinde daha once 6grenilmemis yeni viicut parcalari ortaya ¢ikar.

e Eger aktivite biraz basit geliyorsa o zaman fiillerin simdiki zaman halleri kullanilarak climleler
kurulabilir.

o Ben burnuma dokunuyorum.
o Ben ayagima dokunuyorum.
o Ben onun kulagini1 gosteriyorum.

¢ Kayit yapilir.

Ogrenilebilecek kelimeler: Eklem, koltuk alti, kulak memesi, gobek, bel, sirt, bilek, uyluk, baldir,
ayak kemeri, topuk...

Gerekenler: Oyuncak bebekler ve hayvanlar
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Aktivite 4: Konusma zamani — Basariya uzanan merdiven

Bir once ki derste bitirilmeyen nesnelerle bu aktiviteye devam edilir.

Aktivite 5: Manzara resmi ve insanlar hakkinda konusma — Fiziksel Tepki

Ders 15a’nin 5. Aktivitesinde manzara resmi, duygular1 ifade eden yiiz resimleri ve farli uluslari
gosteren insan resimleri kullanilmigti. Bu aktivitede Abi bir durum tariff eder ve Kardegler dogru
olan resmi manzara resmi iizerinde dogru olan yere koymaya caligirlar. “Mutlu adam yolda uyuyor”
ciimlesini duydugunda Kardes mutlu adam resmini alip, manzara resmi iizerinde ki yolun iizerine
koymali ve mimikler yardimiyla adamin uyudugunu géstermelidir.

Bu aktivite rollerin degistigi bir aktivitedir. Simdide Kardegler konusmay1 ve Abileri ise
sOylenenleri yerine getirmeye ¢aligirlar.

o Uzgiin adam dagin iizerinde.
o Rus kadin yiiziiyor.

Bu kelimeleri hatirlamak zor oldugundan dolay1 Kardeslerin hala yardima ihtiyaglar1 oluyor
olabilir. Eger Kardeslerin kurduklar1 climleler gramer acisindan dogru olmayabilirler ki bu com
normaldir. Emin olun ki, bu ciimleler giin gectik¢e daha iyi climleler haline geleceklerdir. O ylizden
Kardeslere ayn1 cimleyi dogru kurabilmeleri icin tekra tekrar sdyletmenin hi¢ bir geregi yoktur.

Eger hala 6grenilmemis yeni duygu ifadeleri varsa bu aktivitede tanitilabilirler. Her dilde ¢ok ama
cok fazla duygusal ifadeler vardir!

Kayit yapilir

Ogrenilecek kelimeler: Siipheli, cahil, umursamaz, vb...Bu kelimeleri tasvir edecek yeni ¢izimler
yapilabilir.

Gerekenler: Manzara resmi ve duygular1 gosteren yiiz ifadeleri.
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Ders 3B

Activity 1: Ses bilgisi - Dinleme

Biiyiik masa aktivitesini bitirdikten sonra, bu zaman ses agisindan birbirine ¢ok benzedikleri i¢in
Kardeslerin ayirmakta ve anlamakta giicliik cektikleri kelimelerin tekrar1 yapilarak
degerlendirilebilir. Basariya uzanan merdiven aktivitesinde boyle birbirine benzeyen kelimeler
ortaya ¢ikti m1? Ik baglarda birbirine benziyor gibi gériinen kelimeler aslinda birbirlerine o kadar
dar yakin degillerdir. Sadece tekrar tekrar duyarak bu ayirimin fark: yapilabilir.

Aktivite 2: Ogrenmesi gerekli olan ifadeler — Fiziksel Tepki

Ders 11A — Aktivite 6’da 6grenilen ifadeler tekrar edilir.

Aktivite 3: Sorular sorma - Cizimleri bir siraya koyma — Bilgi eksikligi

Masanin ortasina insanlarin birbirlerinin resimlerini gérmelerini engellemek i¢in bir set ¢ekilir (Bu bir
el cantas1 yardimiyla saglanabilir). Resimler, agsagida da goriildiigii gibi, dorder resimden olusan dort
sira halinde dizilirler.

Resimler ayn1 objelerden olustugu i¢in birbirlerine biraz benzerler. Arada ki en biiyiik fark ise bu
resimlerde bulunan objelerin ¢ok farkli sekillerde dizilmeleridir. Bu yiizden her resim aslinda
benzersizdir.

Abi masanin bir tarafina, Kardes ise masanin diger tarafina oturur. Burda amag¢ Abinin Kardese
sadece sorular sorarak kendi elinde ki resimleri ayn1 Kardesin 6niinde ki resimleri siralad1g1 sekilde
siralamasidir. (Tabi ki karg: tarafin oniine bakmadan) Sorular: abi sorar.

"Senin birinci resminde iki tane mi tepe var, ii¢ tane mi?” Kardes bu soruya miimkiin oldugu kadar
dogru bir sekilde cevap vermeye calisir; “iki tane tepe var.” Simdi Abi kendi 6niinde ki resimlerden
iclerinde iki tane tepe olan resimleri bir kenara ayirir ve tekrar soru sormaya devam eder, “Resimde
bir giines var m1?” Kardes tekrar cevaplar; “Evet, bir giines var.” Simdi Abi tekrar iizerinde sadece
iki tepe olan resimlerden iclerinde giines olan resimleri ayirir. Sonra tekrar soru sora; “Kiz tepenin
tizerinde mi duruyor?” Kardes cevaplar; “Hayir kiz tepenin lizerinde degil.” Simdi bu son soruyla
birlikte Abi elinde ki resimlerden dogru olan resmi bulur ve Kardege gosterir; “Bu birinci sirada ki
birinci resim mi?” Kardes; “Evet birinci resim.” Der. Bu sayede Abi ilk sirada ki ilk resmi bulur ve
oyun bu sekilde diger resimleri de bulmaya calisarak devam eder.

Abi birinci,ikinci, li¢lincii, dordiincii...resimleri de bularak oniinde ki resimler aynm1 Kardesin
Oniinde ki resimler gibi dizene kadar sorular sormaya devam eder. En son resimde bulunduktan
sonra Abi kendi 6niinde ki resimleri Kardesin oniinde ki resimlerle kargilagtirir.

Bu sayede kardesler oyun boyunca sorularin yeni hallerini ve ¢cogu zamanda dogal hallerini duyma
firsat1 yakalarlar. Ayn1 zamanda dogal bir sekilde sorulara nasil cevap vermeleri gerektiginide
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ogreneceklerdir. Bir sonra ki derste bu kez Kardegler Abilerine sorular sorarak resimleri siraya
dizmeye calisacaklar.

*  Opyun iki kez oynanir.

¢ Oyunun bir béliimiiniin kayd: yapilir.

Gerekenler: Kaynak paketinde ki 16 parcadan olusan resimler (daglar, tepeler, irmak, gol, erkek cocuk, kiz
cocuk, vb...) Yoksa kendi resimlerinizide cizebilirsiniz. 16 parca resimden olusan iki takim gereklidir.

Aktivite 4 — Hizh bir diizine kelime

* Ders 1B’den bu yana ¢ok az yeni kelime tanitildi. Derslerin asil odagi1 Kardeglerin daha 6nce
o0grenmis oldugu kelimelerin konusarak kullanilmasiydi. Fakat bu uzun siire devam edemez ¢iinkii
Ogrenilecek ¢cok ama cok yeni kelime bulunmaktadir. Bu aktivitenin hedefi 20 yeni kelime
¢grenilmesidir.

¢ Bugiinkii aktivite i¢in evde her giin kullanilan objelerden yirmi tanesi se¢ilir. Belki de hangi odaya
agirlik verilmesi ya da hangi islerin en ¢ok yapildigi 6nceden diisiiniilmelidir. Baz1 objelerin
kendileri derse getirilecebilecegi gibi, biiylik olan objelerin resimleri kullanilabilirler.

o Banyo: Dis fir¢asi, tirnak makasi, dis macunu, sabun, havlu, mendil, battaniye, iplik, igne,
hap, ila¢, sampuan, musluk, tuvalet fircasi, makyaj malzemeleri, dis ipi, jilet, tras kopiigi,
vb...

o Yiyecekler: Bilinmeyen ne gibi yiyecekler var? Cerezler, kurabiye, kraker, meyve, tatli,
vb....

o Camagir yikama: Camasir sepeti, camasir deterjani, elbise askisi, camasir mandali, camagir
askisi, camagir makinesi, litii, iitli masasi, bilinmeyen camasir yikamada kullanilan diger
malzemeler, temizlik malzemeleri, vb...

o Ev temizligi: Siipiirge, elektrikli siipiirge, faras, cam silecegi, cekcek, temizlik malzemeleri,
paspas, temizlik bezi, ¢cOp poseti, kova, tahta firgasi, vb...

¢ Kayit yapilir.

‘ Gerekenler: Hangi objeler 6grenilecekse ya o objeler ya da o objelere ait resimler.

Aktivite 5: Lexicarry
* Lexicarry kitabinidan bir iki sayfanin canlandirilarak tekrari yapilir.
* Yeni bir sayfa ya da yeni bir diyalog cizilerek tanitilir..

¢ Unutmayim: Cogu zaman bu aktivite sirasinda yeni kelimeler ortaya ¢cikmaktadir. Bu kelimeler
kelime defterine yazilir ve bu kelimelerin ses kaydi yapilir.

¢ Record

Aktivite 6: Tekrar

¢ Ne zaman dersin sonunda ekstra bir zaman kalirsa, o zaman eski aktivitelerden bir tanesinin tekrari
yapilabilir. Yardimc1 aktivitelerden bazilar1 gramer yapilari iceren aktivitelerdir.

o Sahiplik eklerinin pratigi: Bu benim kolum. Bu onun ayagi...

o Oyuncak bebekler ya da hayvanlari ve “al, ver, dokun, saril, vb..” fiilleri kullanarak —den, -
dan, -e, -a (yani yon eklerinin) nin pratigi..
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Akt

Akt

Ders 4B

ivite 1: Diin 6grenilen kelimelerin tekrari — Fiziksel Tepki

Diin 6grenilen objeleri kullanarak Kardesler yeni ciimleler kurmaya ¢aligirlar.
o Ben dis fircasini tutuyorum.
o Ben dig macununu aliyorum.

o Sen havluyu bana veiyorsun.

ivite 2: Fiziksel durum ve ihtiyaclar — Fiziksel Tepki

Abi “Ben acim.” “ Ben susadim.” “ Ben kirliyim.” ve ben yorgunum gibi ciimleler kurar ve
Kardesler, Abilerine masanin iistiinde ihtiyaglarin1 gérecek hangi nesne varsa onu almasini
soylerler.

Ornegin Abi “Ben acim” dedigi zaman Kardes bu ciimleye “Yumurtay1 al” (ya da ekmegi, baligi,
vb...) diyerek karsilik verir. Abi eger “Ben kirliyim” derse o zaman Kardes “Sabunu al” diyerek
cevap verebilir.

Kardesler cevap verirken kolaylikla sdyleyebildikleri kelimeleri degil, aksine zorlandiklari
kelimeleri kullanmalidirlar.

Hatirlanmas1 gereken 6nemli bir nokta, her aktivitenin igerisinde belirli bir gramer yapisinin
oldugudur. Aktivitilerin faydali bir diger noktas1 ise, ayn1 modelin tekrar tekrar kullaniliyor
olmasidir. Kardesler dinlemekten cok, climleler kurmaya bagladik¢a, farkli gramer yapilarina
ihtiyaclari oldugunun farkina varirlar.

o Ornegin model ciimlemiz “Senin sabuna ihtiyacin var” olabilir.
o Bagka bir model “Sen uyumalisin™ olabilir.

Kayit yapilir.

Ogrenilebilecek kelimeler: Tanitilmis olan objelerle beraber kullanilabilecek fiiler olabilir. Dis
fircalamak, kurulamak, camagir asmak, vb...

Gerekenler: Ders 3B, Aktivite 3’te 6grenilmis olan objeler ile birlikte daha 6nceden 6grenilmis olan
icecekler, yastik, battaniye, oyuncak yatak, sandalye, koltuk, hap, surup, vb....gibi nesneler.

Akt

ivite 3: Biraz daha onemli ifadeler

Abi “Bu ne?” “Senin ismin ne?” “Sen nerelisin?” gibi Kardeglerin kolayca cevaplayabilecegi
sorular sorarlar. Kardeslerdebu sorularacevap verirler.

Iste Kardes bu sorulara cevap verdikten sonra simdi Abi:
o "Tekrar et liitfen"

"Daha yavas konus liitfen"

“Dabha sesli soyle liitfen”

“Daha sessiz soyle liitfen”

O O O O

“Tek tek soyle liitfen”
o "Anlamiyorum."
gibi ifadeler kullanir ve Kardes bu ifadelere karsilik gelecek sekilde cevabi tekrar soyler.

Daha 6nce 6grenilmis olan el aletleri bu aktivitede tekrar etmek amaciyla kullanilabilir. Burda
Kardesin verecegi “Fiziksel Tepki” tekrar etmek, daha sesli soylemek, daha yavas konugsmak, tek
tek konugsmak, vb... olmaldir.

Kayit yapilir.

Ogrenilecek kelimeler: Tekrar et, daha sesli, daha sessiz, daha yavas, vb...
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Akt

ivite 4: 16 resim — Bilgi eksikligi

Gecgen sefer bu aktivite yapilirken agirlikli olarak Abi konugmustu. Simdi ise Abi ya Kardesi ile yer

degisriterecek ya da Kardeglerin (birden fazla Kardes varsa) olusturdugu takimlardan birine
katilarak rolleri degistirecek.

Simdi takimlar sirayla resimlerin nerde oldugunu bulmaya ¢alisacaklar. Ornegin, “senin tigiincii
resimde iki aga¢ mu var?” gibi. Ama bu kez sorular1 Abi degil, Kardegler soruyor olacaklar. Yine
oyunun hedefi iki takiminda hedefleri ayn1 sekilde siralamalaridir.

Kayit yapilir.

|Gerekenler: Kaynak paketinden kesilmig 16 resimden olusan iki paket.|

Akt

ivite 5: Cevremizde ki yerler — Hizh bir diizine kelime

Dersten once Kardes yasadigi cevreyi gosteren kiiciik bir harita ¢izmelidir. Bu haritaya cevrede
bulunan terziler, bakkallar, sokak saticilar1, eczaneler, hirdavatcilar, elektrikgiler, biiyiik marketler,
otobiis duraklari, park yerleri, evler, apartmanlar, ¢itler, sokak levhalari, tamirciler, elektrik
direkleri, elektrik kablolari, sokak lambalar1, kuaforler, berberler, kitapeilar, kirtasiyeciler,
lokantalar, restoranlar, vb...dahil edilmelidirler.

Eger bulunulan bélgede sadece aparmanlar varsa harita bir sonraki sokagi / mahalleyi i¢erecek
sekilde diizenlenmelidir. Haritaya istenilen miktarda detay eklenebilir. Bir fotograf makinesiyle
mabhallede bir yiiriiyiise ¢ikip detaylar1 sonra hatirlamak i¢in fotograflamak cok faydali olabilir. Bu
aktivite yeni kelime 6grenmek i¢in miikemmel bir kaynak olabilir.

Burda 6grenilen kelimeler bu harita iizerinde Hizl1 bir diizine kelime yontemi kullanilarak
tanitilabilir.

Kayit yapilir.

Ogrenilebilecek kelimeler: Bu haritadan /resimden ¢ok fazla kelime Ggrenilebilir.

Gerekenler: Yakin cevreyi detaylariyla gosteren bir harita. Belkide bir¢ok sayfanin bir araya
gelmesiyle olusturulabilir bu harita. Bu aktivite sonra tekrar kullanilacaktir.
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Ders 5B

Aktivite 1: Lexicarry

Artik bu noktada Lexicarry genel bir kaynak olarak kullanilan bir kitap halini almaya baglar. Bu kitap,
bircok farkli sekilde kullanilabilir. Genel konugmalar1 pratik etmek i¢in kullanilabilecek resimleri bulunur.
Bu resimler ayn1 zamanda basit igleri 6grenmek i¢in kullanilabilir.

Bazi kiiltiirlerde bu kitapta bulunmayan ama herkesin bildigi isler bulunmayabilir. Ornegin cay ve kahve
yapmak bu kiiltiirde cok 6nemlidir. Bu isi gercekten yaparak bir Lexicarry aktivitesine doniistiirebilirsiniz.
Kelime defterine yazilabilecek yeni sozciiklerde bu aktivite yapilirken ortaya ¢ikacaktir. Aktivitenin kisa bir
ses kaydida yapilabilir. Abi/Abla bu aktiviteyi uygularken ¢cok basit bir sekilde konugmal1 vesadece
ogrenilmesi gerekli olan kelimeleri kullanmalidir. Uzun agiklamalardan kag¢inilmalidir. Unutulmamalidir
ki, Kardegler bu dilde hala birer cocuk seviyesindeler.

Aktivite 2: Ses Bilgisi

Biiyiik masaaktivitesi bittikten sonra, bu zaman ses olarak birbirine benzeyen ve bu yiizden hala karigikliga
sebep olan kelimelerin tekrarina ayrilir. Daha 6nce ses olarak birbirine benzedikleri i¢in anlagilmayan
kelimeler var miydi1? Bazen baglangicta benzermis gibi gelen seslerin aslinda ¢ok farkl sesler oldugunun
anlagilmasi biraz zaman alacaktir. Bu ayrimi anlayabilmek sadece daha fazla duyarak giderilebilir.

Bu aktiviteyi her zaman kullanma geregi olmayabilir. Buraya bu aktivitenin koyulmasinin sebebi sizlere ses
olarak birbirine benzeyen ve bu yiizden kafa karigiklifina sebep olan kelimelerin bir kenara yazilmasi
gerektiginin hatirlatilmak istenmesidir.

Gerekenler: Birbirine benzeyen kelimelerin kesfedilebilebilmesi i¢in kelime sozliigii ve buluna
kelimelerin kendileri ya da resimleri.

Aktivite 3: Fiziksel durumlar ve ihtiyaclar — Fizisel cevap

* Bu aktivite Ders 4B, Aktivite 2’nin devamidir. Gerekirse, geri doniip tekrar bu aktivitenin nasil
yapildigina dair yapilmis olan agiklamalar gbzden gegirilmelidir. Bu aktivite cok zaman alan bir
aktivite olarak tasarlanmigtir. Bazen aktivite kullanilan nesneler degistirilmelidir. Ayni zamanda bu
aktivite boyunca Abi/Abla’nin diger zamirleri (sen, o, biz, siz, onlar) kullanmasi ve kelime
defterine bakip, daha 6nce 6grenilmis olan fiileri kullanmas1 aktivitenin amacina ulagabilmesi
acisindan ¢ok onemlidir.

o “Ben acim” ciimlesi sdylendiginde Kardegler “Bu iiziimleri ye” diyebilmelidirler.

o “O/Siz/Onlar/Biz ac1z” ciimlelerine karsilik Kardesler “O/Biz/Onlar/Siz ekmegi
aliyorsunuz” diyebilirler.

¢ Abiler/Ablalar: Eger Kardesleriniz farkli ciimleler kurmakta zorluk c¢ektikleri i¢in ayni cevaplari
veriyorlarsa, onlara yardim olmasi acisindan farkl birkag ciimle 6rnek olarak verilebilir.
UNUTMAYIN, amacimiz Kardeglerin herseyi ezberleyip, miikkemmel bir sekilde tekrar etmesi
degil. Eger yanl1 bir gramer kullandilarsa, onlar ciimlelerini bitirdikten sonra sadece basit bir
sekilde ciimlenin dogru sekli sdylenir ve bir sonra ki érnege devam edilir. Sakin ama sakin,
Kardesler isteneni miikemmel bir gekilde sdyleyene kadar onlara 2-3 kez ayni seyi tekrar tekrar
sOyletmeyin. Kardeglerinize farkli bir ornek verin ki, onlar da dinleyip tekrar deneyebilsinler.

¢ Kardesler: Sikilmaya yer vermeyin. Kulaklariniza ve agziniza pratik yapma sans1 verin.

* Aktivite biraz daha renklendirilmek isteniyorsa, biraz daha uzun ciimleler kurulmaya caligilabilir.
Ornegin Abi “Ben agim” derse Kardesler “Ekmegi masadan al” ya da “Ekmegi elimden al”
diyebilirler. Bu sadece eger Kardegler rahat hissediyorlarsa yapilmalidir. Her insanin farkli hizlarda
ilerledigi unutulmamalidir. Aktivite sirasinda ortaya ¢ikan her yeni kelime deftere yazilma ve sesli
sozliik kayd: yapilmalidir.
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¢ Kayit yapilir.

’ Ogrenilecek kelimeler: Ortaya yeni ¢cikacak olan kelimelerle kullanilabilecek fiiler tanitilabilir.

Aktivite 4: Cevremizde ki yerler

* Bu aktivite az once ki aktivite gibi bir 6nce ki giinkii dersin devamidir. Amag, cevrede ki basit olan
biitiin nesnelerin, insanlarin ve yerlerin tanimlanmasidir. Kardegler haritalarina yeni yerler, insanlar
ya da seyler ekleyebilirler. Abi/Abla da, Kardeslerinin ¢evrelerinde fark etmemis oldugu seyleri
fark edip onlar1 resime ekleyebilirler. Eger resimde 68renilecek cok yeni kelime yoksa, digar1
cikarak ya da pencereden disariya bakarak yeni kelimeler bulunabilir. Bu haritaya istenirse hayal
iirlinii (Sucu, Karakol, Tepe, Park gibi) olan insanlar ya da yerler de eklenebilir.

¢ Kayit yapilir.

|Gerekenler: Daha 6nce hazirlanmig olan ve ¢evreyi gosteren resim. Yeni yerler ve nesneler eklenebilir.|

Aktivite 5: Cevremizde ki yerler — Fiziksel Tepki

e Eger hala zaman varsa, yukarida kullanilan resim pratik yapmak icin tekrar kullanilir. Abi “Markete
git” diyebilir. Kardegler ise oyuncak bir bebegi ya da kuklay1 resim {izerinde evden markete
gotiirebilirler. “Parka kos.” “Telefon diregine dokun.” Kursun kalemi terziye gotiir.” Bu aktivitenin
bir kisminin ses kaydinin yapilmasi, sonradan dinlemek ag¢isindan ¢ok yardimei olacaktir.

¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Daha 6nce hazirlanmig olan ¢evreyi detaylariyla gosteren resim.
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Ders 6B

Aktivite 1: Lexicarry ya da Dinleme Aktivitesi

Lexicarry ve dinleme aktivitelerinin nasil yapildigini hatirlamak amaciyla Ders 5B’ye tekrar bakin.

Gerekenler: Lexicarry kitabi, kaynak paketinden Lexicarry resimleri, basit kiiltiirel aktiviteler (¢cok
yagli bir insan nasil selamlanir, ¢ay nasil yapilir, kapida bir insan nasil kargilanir, gibi)

Aktivite 2: Fiziksel durumlar ve ihtiyaclarin “ve” ile beraber kullanilmasi

Bu aktivite ders 4 ve 5’in benzeri gibidir. Fakat bu kez Kardesler ilk ciimleyi kurarlar. Ornegin bu
kez Kardes “Sen acsin” der ve Abi/Abla “Ben pizza ve salata yiyorum” diyerek cevap verir ve bu
sekilde “ve” baglaci kullanilir. Bu aktivite sirasinda farkli nesnelerin ya da resimlerin masada
olmasi climleleri daha kolay bir sekilde kurabilmek acisindan ¢ok 6nemlidir.

Nesneler “ve” baglaci aracilifiyla ayni climle icerisinde kullanilirlar. Kardes “Sen a¢gsin” der ve Abi
“Ben pizza ve salata yiyorum” diyerek cevap verir. Birkag kez “ve” baglacinin kullanildig: farkl
ciimleleri duyduktan sonra Kardesler “Sen yorgun ve susuzsun” diyebilir.

Ayni zamanda “veya” baglacida kullanilabilir. Bu tanitimi kolaylastirabilmek icin Kardegler sadece
“ben” yani birinci kisiyi kullanarak ciimle yaparlar. Ornegin “Ben
acim/susuzum/yorgunum/hastayim/deliyim/mutluyum/gibi” ctimleler kurarlar. Abi ise bu 6rnek
ciimlelere “Pizza ya da salata ye” diyerek cevap verebilir.

Kayit yapilir.

Aktivite 3: -e bilir — Fizisel cevap

“veya” baglacini kullanmak ayn1 zamanda farkli gramer yapilarinin ortaya ¢ikmasina sebep olur.
Ornegin “Sen agsin.” “Ben pizza ya da salata yiyebilirim.” veya “Ben pizza ya da salata
yiyecegim.” Eger Kardes hazir hissediyorsa “-e bilir” yapisini, 6nce Abisinden dinleyerek,
Ogrenebilir.

Abi su sekilde climleler kurabilir.

o “Sen agsin. Sen pizza ya da salata yiyebilirsin.”

o “Sen yorgunsun. Sen uzanabilirsin.”

o “Sen mutlusun. Sen giilimseyebilirsin.”

o “Sen yiirliyorsun. Sen oturabilir veya durabilirsin.”
Bu ciimleler “ben” kullanilarakta tekrarlanabilirler.

Kayit yapilir.

Aktivite 4: Hizh bir diizine kelime

Daha once Lexicarry kitabinin nasil daha farkli sekillerde kullanilabileceginden bahsetmistik.
Lexicarry kitab1 yeni kelimelerin kesfedilmesi acisindan ¢ok ama ¢ok faydali bir kaynaktir.
Ornegin, Lexicarry kitabinda bir havaalani resmini bulabilirsiniz. Belki de Kardeslerin bu siralarda
bir yolculuk plani var. Bu havaalani resmi kullanilarak yeni kelimelerin 6grenilmesi Kardes i¢in
cok faydali olabilir. Ya da Kardeslerin bir arabasi var ve araba kullanma hakkinda olan kelimeleri
ogrenmek isteyebilirler. Bu sebeple, Kardegler derste 6grenmek istedigi sayfay1 ya da onun
fotokopisini hazir bulundurmalidirlar.

Kayit yapilir.
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Aktivite 5: Kiiciik kaplar ve nesnelerle birlikte kullanilan fiiller — Fiziksel
Tepki

* Abi/Abla Kardeglerinden bir kavanozu ya da bir kutuyu acip kapamalarini ister. Kutu kavanoz ve
diger nesneler kullanilarak Abi diigiirme (bilerek-kasitl), diisiirme (bilmeden-kaza ile), itme,
¢cekme, donderme, bas asagi1 cevirme, devirme, yuvarlama, sarma, ¢evirme, sikma, gevsetme,
vb...fiilerini tanmitir ve kullanir.

Kapagi cevir.

Kavanozu diisiir. (Kasitl) Sen bilerek kavanozu diisiiriiyorsun.
Kavanozu diisiir. (Kaza ile) Sen kaza ile kavanozu diisiiriiyorsun.
Kavanozu cek.

Kavanozu yuvarla.

Kutuyu it.

Kavanozu devir.

Kabloyu kutunun i¢ine diisiir.

Kabloyu sar.

Kavanozun kapagini ag.

Kavanozun kapagin kapat.

Kavanozun kapagini sik.

o o 0 o o o o 0o o o o o o

Kavanozun kapagini gevset.

¢ Kayit yapilir.

Gerekenler: Kavanoz, kutu ve 6grenmek istenilen diger nesneler.
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Ders /B

Aktivite 1: Lexicarry
* Daha 6nce 6grenmis oldugunuz bazi Lexicarry diyaloglarinin tekrarini yapin.

¢ Selamlagmalar, vedalagsmalar, saat ka¢c? Nasilsin? Gibi....

’ Items Needed: Lexicarry book or sheets

Aktivite 2: Farkh sesleri duyma

* Gelecek bir kag giin (veya daha fazla), Abi/Abla kelime listesinin oldugu defteri kullanir ve
kelimeleri rastgele bir sekilde okur. Her giin farkli bir sesin ¢alisilmasina agirhik veririlir. Ornegin,
Abi listeden kelimeleri okurken kardesler 6nceden belirlenmis olan sesi, 6rnegin “kopek”
kelimesinin i¢inde bulunan “6” sesini duyduklarinin her defasinda ellerini kaldirirlar. Eger kardes
sesi ayirt etmekte giicliik cekiyor ya da dogru zamanda elini kaldiramiyorsa, o zaman Abi aktiviteyi
durdurur ve icinde “6” sesi bulunan kelimeleri tekrar tekrar Kardeglere soyler ve iyice sesi

algilayabilmesini saglar.

* Her dilin igerisinde Kardesler icin zor olabilecek farkli sesler bulunmaktadir. Ornegin Tiirkgede bu
sesler U U, O E 11 A sesleridir ki Kardeslerbu sesleri algilamakta zorluk cekebilirler.

* Anlagilmasi ya da ayirt edilmesi en zor olan kelimelerin, daha sonra tekrar kullanabilmek icin, bir
listesi yapilir ve bu listenin bir ses kaydi yapilir.

’ Gerekenler: Kelime defteri

Aktivite 3: Hizh bir diizine kelime

» Opgrenilecek olan nesnelerin ya da eylemlerin birbirleriyle iligkili olmalar1 gerekmemektedir. Ders
6B cok az yeni kelime tanistirdig1 i¢in, bu derste yeni kelimeler 6grenmeye agirlik verilmelidir. Bu
aktivitede 20 yeni kelime 68renmeye ¢aligin.

* Baslangigta daha 6nce 6grenmis oldugumuz nesnelerle birlikte kullanilabilecek eylemler
tanistirilabilir. Ornegin 15181 “ac” ve “kapat”. Perdeyi cek. Perdeyi topla. Yerleri sil. Yerleri siipiir.
Meyveyi soy. Daha 6nce 6grenmis oldugunuz nesnelerle birlikte kullanilabilecek diger eylemleride
eklemeyi unutmayin.

¢ Kayit yap.

’ Gerekenler: Yeni eylemin kullanildigi nesneler. Yeni 6grenmek istediginiz nesneler.

’ Yeni Kelimeler: Ac, kapat, soy, rendele, dogra, ekle, siil, ¢cek, vb...

Aktivite 4: Fiziksel Tepki tekrari

¢ Kardesler bir 6nce ki derste 6grenmis oldugu nesnelere ait olan resimlerden rastgele secerek birinci
sahis1 kullanarak resimleri tarif eder. Bu aktivite herkes i¢in kolay olmayabilir. Abi, tiim climleyi
dinlemeli ve sonra tekrar etmelidir. Bu gekilde eger Kardesser yanlig climle kurmuslarsa, simdi o
ciimlenin dogrusunu duyacaklar. Eger Kardesler dogru ciimle kurmuslar ise de, o zamanda o
ciimleyi dogru bir aksandan tekrar duyma firsat1 yakalayacaklardir.

o Ben zipliyorum.
o Ben portakali soyuyorum.
o Ben siiplirliyorum.
o Ben perdeyi ¢ekiyorum.
* Simdi ise Kardesler hem birinci, hem de ikinci sahis1 kullanarak ciimleler kurarlar..

o Ben siipiiriiyorum. Sen salatalik soyuyorsun.
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o Sen 15181 kapatiyorsun. Ben 15181 agiyorum.

¢ Simdi oyuncak bebeklerden birisi ligiincii sahis olarak yani “o0” olarak kullanilir. Oyuncak
bebeklerden ikisi li¢iincii cogul, yani “onlar” olarak kullanilir. Kardes kendi 6niine bir oyuncak
bebek daha koyar ve bu sekilde birinci ¢cogul sahis yani “biz” grubu olusur. Abi ise oyuncak
bebeklerden bir tanesini yanina alir ve bu sekilde ikinci ¢ogul sahis, yani “siz” olusur. Karde biitiin
bu tekil ve ¢cogul sahislar kullanarak ciimleler kurmaya calisir. Bu climleleri kurmak biraz zaman
alabilir ve bu ylizden Abi, Kardesine acele ettirmemeli ya da s6ziinii kesmemelidir. Eger kardes
yardima ihtiya¢ duyarsa ¢cekinmeden istemelidir. Abi bir ka¢ ornek vererek aktiviteyi baglatabilir.

o Biz ziphyoruz.
o Siz oturuyorsunuz.
o O patates soyuyor.

o Onlar 15181 kapatiyorlar.

* Bu aktivitenin bir farkli versiyonu ise zarlar ile oynanan bir oyundur. Fiilleri gosteren kartlar,
resimleri bag asag1 gelecek sekilde masanin iizerine yerlestirilirler. Kardes 6nce bir zar atar veo zar
hangi rakami1 gosteriyorsa o kadar kartt masadan alir. Ornegin, eger zar 1 gelirse, Kardes masadan
bir kart secer ve o kartin iizerinde ki fiili bir climle igerisinde kullanir. Tabi ki, zar 6 gelirse bu
Kardesi biraz korkutabilir! Abi de bu oyunu Kardesine yardimci olmak amaciyla Kardesi ile birlikte
oynayabilir. Ikinci bir grup kart ise iizerinde farkli sahislari (ben, sen, o, biz, siz, onlar) gosteren
resimleri icerir ve yine bu kartlar resimleri bas alag1 gelecek sekilde masaya yerlestirilir. Her fiil
kart1 icin her seferinde bir tane de “sahis” kart1 se¢ilir.

¢ Kayit yapilir

Gerekenler: Daha 6nce 6grenilmis olan eylemlerin resimleri. Eger resimler yoksa, o zaman Kardes gergek
nesneleri bir araya getirmeli ve fiillerin yazili oldugu kartlardan ¢ekmelidir. Bunlar yaratici olma zorunlulugunu
dolayisiyla da stress seviyesini azaltacaktir.

Aktivite 5: Viicut boliimleri ve sahiplik ekleri

* Ders 2B, aktivite 3’te parcalarini1 6grenmistik. Bu aktivite bir tekrar niteligindebir aktivitedir.
Birbirinizi ve bir oyuncak bebegi kullanarak Kardeg sahiplik kavramimi kullanarak farkli viicut
parcalarini tekrar hatirlar ve ciimle icerisinde kullanir.

o Bu benim kolum.

Bu senin elin.

Bu onun kulagi.

Bunlar sizing kulaklarimiz.

Bunlar bizim bileklerimiz.

O O O O O

Bunlar onlarin dizleri.

¢ Kayit yapilir.
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Akt

Lesson 8B

ivite 1: Lexicarry

|

Gerekenler: Lexicarry kitab1 ya da sayfalari

Akt

ivite 2: Farkh sesleri duyma

Abi/Abla kelime listesinin oldugu defteri kullanir ve kelimeleri rastgele bir sekilde okur. Abi
listeden kelimeleri okurken Kardesler 6nceden belirlenmis olan sesi, 6rnegin “burun” kelimesinin

€699

i¢inde bulunan “u” sesini duyduklarinin her defasinda ellerini kaldirirlar. Eger kardes sesi ayirt

etmekte giicliik ¢cekiyor ya da dogru zamanda elini kaldiramiyorsa, o zaman Abi aktiviteyi durdurur

ve Kardesine o sesi duymaya odaklanmasi konusunda yardimci olur.

Kayit yapilir

|

Gerekenler: Kelime sozliigii

Akt

ivite 3: Hizh bir diizine kelime

Zaman kisitli oldugu i¢in her giin yeni kelime 68renme konusunda sikint1 yasiyor olabilirsiniz. Bir
giin Once Ogrenilmis olan kelimelerin ¢abuk bir tekrarinin yapilmasi iyi bir fikir olabilir. Yeni bir
diizine kelimeyi tanigtirmadan once, hizli bir sekilde daha 6nce 6grenmis oldugunuz kelimelere ait
nesneleri ya da resimleri ¢ikarip, onlarla oynayip eglenin.

Eger daha 6nce ki derslerde duygulari ifade eden kelimeleri heniiz bitiremediyseniz (kaynak
paketine goz atin), simdi onlar1 bitirebilirsiniz.

Bu ifadelere eslik edecek eylemleri de bu aktiviteye ekleyin. Ornegin; burnunu silme, siimkiirme,
vurma, tirnak yeme, yerinde duramama, boynunu biikme, kafa sallama, vb...

Gerekenler: Once ki giinlerde grenilmis olan nesneler ya da resimler, yeni duygulari temsil eden resimler,
duygulara eslik eden fiileri tasvir eden resimler.

C)grenilebilecek kelimeler: Terciime edilmis duygu ifadelerinin listesine bak, sil, siimkiir, vur, tokat at, 1s1r, ileri

geri yiiri, biik, salla, vb....

Akt

ivite 4: Dinleyerek eylemleri kopyalama

Bu aktivite i¢in iki kiginin arasina bariyer gorevi yapacak bir karton ya da kitap gerekmektedir. Bu
bariyer eger iki Kardes varsa onlarin aralarina, eger yoksa, Abi ile Kardes arasina yerlestirilir. Bu

bariyer, bariyerin diger tarafinda ki kisinin karg1 tarafi géormesine engel olmak amaciyla yerlestirilir.

Bu sayede kisinin cevaplar1 tamamen anlama kabileyetlerine odakli olacaktir. Bu aktivite de bir
once ki aktivitenin Hizli Bir Diizine Kelime aktivitesinde kullandigimiz yeni duygular tasvir eden
yiizler kullanilacaktir.

Kardesler bariyerin bir tarafinda (Abi kenardan izliyor konumda) ve duygular1 ifade eden yiiz

resimleri bariyerin diger tarafindadir. Abi rastgele bir yiiz resimi secer ve o resimin sanki gercek bir

kisiymig gibi ne yapti§in tasvir eder. (Ayse sasirmis kizi kesiyor) Kardegler duyabilirler ama
goremezler fakat ayn1 zamanda sadece anlamalarina dayanarak Abinin sOylediklerini kopyalamaya
caligirlar.

Eger sadece bir Kardes ve Abi varsa Abi bariyerin bir tarafina Kardeste bariyerin diger tarafina
oturur. Sonra Abi bir yiiz secerek kesmeye baglar ve ayn1 zamanda ne yaptigimi anlatir. Kardes ise
kagittan hangi yiiziin kesildigini tahmin ederek dogru olan yiiz resmini keser.

Bir siire sonra ise Kardesler farkli yiiz resimlerini keserlerken ne yaptiklarini anlatmaya baglarlar:
“Ben mutlu adami kesiyorum” gibi. Diger Kardes ya da Abi ise Kardesin sdylediginin aynisini
yapmaya c¢aligir. Ornegin Abi, “O ilizgiin adami kesiyor” der ve Kardes, “Ben iizgiin adam1

kesiyorum” der. Diger tarafta ki Kardes, “Sen {izgiin adami kesiyorsun” der. Sonra hep birlikte “Biz

tizgiin adami kesiyoruz” derler.
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6 — 7 resimi kullandiktan sonra bir sonra ki aktiviteye gecebilirsiniz. Clinkii bir sonra ki aktivite bu
aktiviteyide kullanan karma bir aktivitedir.

Gerekenler: Bir kac sayfa yeni yiiz ifadeleri ve ayn1 zamanda farkli milletleri temsil eden yiiz resimleri. Herkes
i¢in yetecek kadar makas. Insanlar arasinda bariyer kurmak amaciyla kullanilabilecek karton, kitap gibi bir nesne.

Akt

ivite 5: Bilgi eksikligi — Sehir resmi
Herkesin 6niinde birer tane bu sehir resminden bulunur. Bu sehir resmini kaynak paketinde
bulabilirsiniz. Bir 6nce ki aktivitede kullanilan duygular1 temsil edenler yiiz resimlerinin yerine bu

kez miiletleri temsil eden yiizlerin oldugu resim kullanilir. Bu kez bu yiiz resimleri kesilir ve sehir
resminin iizerinde farkli yerlere konulur. Eger gerekirse Abi ilk olarak baglayabilir.

o Kardes: “Ben Rus kadini kesiyorum.”
o Abi: “O Rus kadin1 parka koyuyor.”

o Kardes: “Ben Ruskadini parka koyuyorum.”

Simd Kardegslerin ikiside birinci sahist kullanarak ciimleleri tekrar ederler. “Ben Rus kadini parkin
icine koyuyorum.” Buradaki amag climleleri sadece basitce tekrar etmek degildir Bu ciimleler
Kardesler icin uzun ciimleler olduklar1 i¢in Kardeglerin beyinleri ayni ciimleleri tekrar kurmakta
biraz zorlanacaktir.

Bu aktivite hem tekrar amagli hemde konugsma amach kullanmak i¢in ¢ok faydali bir aktivitedir.
Kardeslerin Tiirkceleri ilerledik¢e kurulan ciimlelerin yapisi ve uzunlugu daha ileri seviyede
olacaktir. Ornegin, “Ben Rus adami ve mutlu kadin1 okul kapisinin 6niine koyuyorum.” Tabi ki bu
ciimle bugiin bu derstle kullanmak i¢in degil ama daha ileride bagka bir derste fikir olmasi
acisindan verilmigtir.

Kayit yapilir. Aktivitenin en iyi yeri neresi ise o boliimiin kaydi yapilir.

|

Gerekenler: 2 tane sehir resmi. Bir 6nceki aktivitede kullanilmis olan hersey.

Akt

ivite 6: Bilgi eksikligi — Doga resmi

Aktivitenin yapis1 bir once ki aktivite ile aymidir.Umuyoruz ki Kardegler bu noktada artik biraz
daha uzun climleler kurmaya calisiyorlar, takiliyorlar ve anlatmak istediklerini ifade etmek icin
farkli iletisim yontemleri kuruyorlardir. Bunlar heniiz gerceklesmediyde, ¢cok yakinda
gerceklesecektir.

Bitirdikten sonra biitiin herseyison aktivitede kullanmak i¢in masanin iizerinde birakilir.

|

Gerekenler: 2 tane doga resmi. Bir 6nce ki aktivitede kullanilmis olan hersey.

Akt

ivite 7: Sahne tarifi

Bu aktivite giin gectikce giiclenen kelimeleri kullanan bir aktivitedir. Yiizler doga sahnesinin
tizerinde farkli noktalara yerlegtirilir. Abi bu resimlerin bullundugu yerleri tarif eder ve daha sonra
dinleyebilmek i¢in bunun bir ses kaydi yapilir (bir video kaydi yapilmasi ya da ses kaydinin
yaninda sahnenin bir resiminin ¢ekilmesi en iyisi olacaktir) “Uzgiin adam ortada ki dagin
tepesinde”, gibi. Bu Abinin daha dogal ciimleler kurmasina yardimci olacaktir ve ses kaydida bu
dogal ciimleleri tekrar tekrar dinleme firsat1 verecektir.

Kayit yapilir
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Ders 9B

Yeni Fonetik Aktivitesi, Kelime Yazdirma

Herkes yazmay1 6grenmek ister. Kardesler yazmaya baslamadan 6nce hatirlanmasi gereken sartlar
bulunmaktadir. ik olarak, yeni dilin icerisinde bulunan yeni ve farkli olan biitiin sesleri anlamak katilimci
(Kardesler) igin daha kolay olmalidir. ikinci olarak, yaz1 sistemi harflerin seslerine (fonetik) cok yakin
olmalidir. Eger bu iki sartta gerceklesiyorsa, o zaman yazma aktivitesine baglanmalidir.

Bu yeni aktivite de agirli§1 dinlemeye dayali yazmaya verir. Yazmaya dayali konusmaya degil. Eger
kelimelerin telafuzlarini, 6nce okuyarak 68rendiyseniz biiyiik bir ihtimalle kelimeleri yanlis telafuz
ediyorsunuzdur. Kardegler kelimeleri telafuz etmeyi dinleyerek 6grenmelidirler, kelimelerin nasil
goriindiiklerine bakarak degil. Unutulmamasi gereken bir noktada sudur ki GPA normal aktiviteler boyunca
Ogrenilen yeni kelimelerin Abiler/Ablalar tarafindan kelime defterine yazilmasini tavsiye eder. Bu bizlere
cok zaman kazandiran bir uygulamadir. Bu yiizden, bu yeni aktivite i¢in kisa bir zaman ayirilmasi yeterli
olacaktir.

Sira dig1 durum: Cince, Japonca ve Arapca gibi diller sadece farkli alfabeler kullanmazlar, ama ayn1 zamanda
yaziliglar1 okunuslarindan ¢ok daha farklidir. Eger 68renilen dil bunlardan biri ise Kardeglerin bir GPA
uzmanina danigmalar1 ¢cok faydali olacaklardir.

Aktivite 1: Fonetik Dinleme ya da Yazma

Eger farkli sesleri duyup ayirt etmekte hala zorluk ¢ekiliyorsa basit dinleme aktiviteleri kullanmaya
devam etmek gereklidir. Bu aktivite dinlemek i¢in bir ses secer. (6rnek, “i” harfi) Abi kelime
defterinden kelimeleri okumaya baglar ve Kardeg se¢ilmis olan sesi her duydugunda elini kaldirir.

Eger Kardesler hazir hissediyorlarsa, ve 6grendikleri dilde bunu yapmaya uygun bir dil ise, kelime
yazdirma aktivitesine baglanabilir.

Abi kelime defterini alir ve bugiine kadarogrenilmis olan kelimelerden 5-10 tanesini secip bu
kelimeleri Kardeslerden yazmalarini ister. Kardesler kelimeleri sadece duymaya dayali olarak
yazmaya calisirlar. Bu cok kisa bir aktivite olsa da, 6nlimiizde ki haftalarda Kardeslerin yeni
ogrendikleri dile ait farkli sesleri daha iyi duyabilmelerine yardimei olacak verimli bir aktivitedir.
Kayit yapilir

‘ Gerekenler: Kelime sozliigii

Aktivite 2: Lexicarry

Lexicarry kitabindan yeni bir sayfa tanitilir ya da daha 6nce caligilmig bir sayfa secilip tekrar
niteliginde gdzden gecirilir..

Record

‘ Gerekenler: Lexicarry

Aktivite 3: Sehir Resmi — Bilgi Eksikligi

Bu aktivite 8. dersin devamui niteligindedir. Bu aktivitenin amaci Kardegleri her gecen giin daha
fazla konusmaya tegvik etmektir Eger birden fazla Kardeg varsa, o zaman Abi sadece yardimci
olur. Bir Kardes insanlar1 koydugu yerleri tarif ederken, diger Kardeste ayni ciimleyi tekrar edebilir,
ciimleyi diizeltebilir, eksikligini giderebilir ve ayn1 insan1 ayn1 yere koymaya calisir. Abide onlarin
konugmak i¢in verdikleri bu ¢abalarini destekler..

Genellile kargilikli iliski kurmaya yarayan kelimeler gerek duyuldugu zaman kolay bir sekilde
ogrenilir. Ornegin, eger Abi ¢ok sabirli degilse ve istemeden de olsa Kardeglerinin climlelerini
(Kardesleri daha ciimlelerini kurmadan) hemen onlar i¢in tamamliyorsa bu biraz problem olabilir.
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O yiizden belkide Kardes icin “bekle” kelimesini 6grenmek ¢ok faydali olabilir. Bu sekilde
Kardeslerin kavrama kabiliyetlerinin diginda olan kelimeleri direk 6grenmeleri ¢ok
onerilmemektedir. Fakat azda olsa bu sekilde 6grenmek hem dogaldir hemde kaginilmadir.

¢ Kayit yapilir

‘ Gerekenler: iki tane sehir resmi. Duygular1 ve farkli milletleri temsil eden yiiz resimleri.

Aktivite 4: Soru Sozciiklerinin Pratigi

* Bu aktivitenin amaci simdiye kadar 6grenilmemis olan bir ¢ok soru sozciigiinii tanitmaktir. Yiiz
resimleri sehir resminin ve doga resminin iizerine gelisi giizel yerlestirilir. Ondan sonra Abi farkl
soru sozcliklerini kullanarak sorular sorar.

Kim (Berber diikkanin yaninda ki kim?)

Kimi (Sinirli cocuk kimi kovaliyor?)

Ne (Ozne olarak: Catinin iistiine ne var? Nesne olarak: Adam neyi tutuyor?)
Neden (Uzgiin adam neden kafenin yaninda? Ornek cevap: Ciinkii o ag.)

Kimin (Kimin annesi iizgiin?)

O O O O O O

Ne tip (Ne tip bir kiz goliin yaninda? Ornek cevap: Korkmus bir kiz. Bu ne ¢esit bir araba?
Ornek cevap: Kirmizi bir araba.)

o Muhtemel diger soru sozciikleri; kime, -ki i¢cinde, kim ile, kim i¢in, kimden, ne i¢in,
nerden, nereye...

¢ Kayit yapihir

Gerekenler: Sehir resmi, doga resmi, duygulari ve milletleri tasvir eden yiiz resimleri ve ¢op adamlar (ya da
ticgen adamlar)

Muhtemel Kelimeler: kim, kimi, ne, neden, kimin, ne ¢esit, kime, -ki icinde, kim ile, kim i¢in, kimden,
ne i¢in, nerden, nereye

Aktivite 5: HizhBir Diizine Kelime (Istege Bagh)

e Eger zaman varsa, Kardegler 68renmek istedikleri nesneleri ya da onlara ait resimleri bir araya
getirir. Bu kelimelerin birbirleri ile iligkili (hepsi ayn1 yerden ya da ayn1 amag i¢in) olma
zorunlulugu yoktur

¢ Kayit yapilir

‘ Gerekenler: Kardesler tarafindan 6grenilmek istenen nesneler ya da o nesnelere ait resimler

Aktivite 6: Ders 8B’ yi Tekrar Et ve Gozden Gecir

*  Sehir ve Doga Resimleri kullanan aktiviteler hem dinleme hemde konugma agisindan gercekten ¢cok
faydahdirlar. Eger zaman varsabu aktiviteler tekrarlanabilir.
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Birk

Akt

Ders 10B

ac derstir yeni kelimeler 68renilmemisti. Bugiin cok fazla yeni kelime olacak!

ivite 1: Dinleme Pratigi ya da Lexicarry

Bu ilk aktivite icin Kardegler bir dinleme aktivitesi ya da Lexicarry kitabindan herhangi diyalogu
secebilirler.

Lexicarry kitabindan seg¢ilen bu resimlerden yeni kelimeler ¢ikmasi olasilig1 yiiksektir. Eger yeni
kelimeler ¢ikarsa, bu kelimeler kelime defterine yerlestirilmelidir.

Kayit: Eger uzun ya da yeni kelimelerin ¢ok oldugu bir Lexicarry diyalogu kullanilirsa, daha sonra
dinlemek amaciyla bu diyalogun bir ses kaydi alinabilir.

|

Gerekenler: Lexicarry ya da kelime defteri

Akt

ivite 2: Hizh Bir Diizine Kelime — Kitaplar ile ilgili keliemeler

Kitaplarin agiklamalarimi 68renin. Kitaplar, kolay, zor, ince, kalin, ciltli kitap, ciltsiz ciltsiz, cocuk
kitabi, ¢izgi roman, tarih kitabu, vb...

Masanin iizerine bazi kitaplar (ya da biiyiik kitap resimleri) konur. Zor bir kitap, kolay bir kitap,
kalin bir kitap, ince bir kitap, eski bir kitap, yeni bir kitap, ilgin¢ bir kitap, komik bir kitap, bir
maymun hakkinda kitap, kopekler hakkinda bir kitap, ucuz bir kitap, pahal1 bir kitap, vb...Eger
istenirse bu gruba roman, sozliik, ders kitabi, defter, giinliik gibi daha ayrintili kitaplarda
eklenebilir.

Bu kelimelere ilave olarak, kitabin farkli kisimlarida yeni kelime olarak 6grenilebilir. (sayfa,
boliim, i¢indekiler, kapak, baglik, yazar, yayinci, gibi...)

Kayit yapilir

Gerekenler: Farkl: tiirde kitaplar.

Muhtemel kelimeler: zor, kolay, ince, kalin, esi, yeni, ilging, komik, tarih, matematik, bilim, ucuz, pahali, roman,
sozliik, ders kitabi, defter, giinliik, sayfa, boliim, i¢indekiler, kapak, baslik, yazar, yayinci, basimci...

Akt

ivite 3: Hizh Bir Diizine Kelime — Kitabin kisimlari

Uzak kenar, yakin kenar, sag kenar, sol kenar, sag tarafi, sol tarafi, ortasi, i¢i, i¢ kapak, ickenar,
gibi...
Kitap hakkinda diisiinebildiginiz bagka ne varsa...

Gerekenler: Kalin ciltli (sert kapakli) kitaplar

Muhtemel kelimeler: Uzak kenar, yakin kenar, sag kenar, sol kenar, sag tarafi, sol tarafi, ortasi, ici, i¢c kapak, i¢
kenar, gibi...

Akt

ivite 4: Fiziksel Tepki — Kitaplari kullanarak

Nesneleri kitabin ilizerinde farkli yerlere koymayi 68renin. Bir ka¢ yeni nesnenin yanina, tekrar
hatirlamak istediginiz nesneleri de ekleyebilirsiniz.

o "Horozu kitabin uak kenarina koy"

o “Bebegi komik kitabin ve hos kitabin arasina koy”

o “Kopegi ayni kitabin listiine koy"

o "Kopegi farkli bir kitabin iistiine koy"

o “Kediyi kitabin iizerinde farkli bir yere koy.”
Kayit yapilir

Gerekenler: Diger aktivitelerde ki ile ayni
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’ Ogrenilebilecek kelimeler: Kardeslerin kullandigi ama heniiz 6grenmedigi seyler, farkli, farkli yer

Aktivite 5: Eger ve Ise ile Fiziksel Tepki
¢ Dordiincii aktivitenin devamu niteliinde bir aktivitedir fakat eglemlere sartlar eklenir:
o “Eger horoz eski kitabin ucunda ise, o zaman eski kitap ile komik kitabin arasina koy.”

* Abinin bu gramer yapisini anlatabilmesi i¢in yeni kelimeleri ve kelimelerin sonuna gelen ekleri
vurgulamasi gerekebilir.

¢ Kayit yapilir

’ Gerekenler: Daha once ki aktivitelerde ki ile ayni

Aktivite 6: Eger’li ifadeler — birinci ve ikinci tekil sahis kullanilarak
* Aktivite 5’ te ki devam edilir fakat simdi sarth ciimleler Abi ve Kardeslerle ilgili ciimlelerdir.
o “Eger sen kirmiz1 bir gomlek giyiyorsan, o zaman horozu zor kitabin 6niine koy.”

o “Eger ben tahta ile masa arasinda oturuyorsam, o zaman ke¢iyi benim kitabimin ortasina
koy.”

* Bu yap1 karmisik olabilir, ama Kardegler burda talimatlar1 yerine getirebilecek kadar anlamaya
odaklanmalidirlar, ustalagmaya degil.

¢ Kayit yapilir

Gerekenler: Daha 6nce ki aktivitelerde ki ile ayn
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Lesson 11B

Daha 6nce de Asama 1A’da bahsettigimiz gibi bu tipbir aktivite her dil i¢cin uygun olmayabilir.
Burda bu uyariy1 tekrar yapmamizin sebebi ise artik i¢inde bulundugumuz “¢ift yonlii simdi — burda evresi”
siiresince,iizerinde 0zellikle durulmas: gerekecek gramer kurallar ortaya cikacaktir.

Ornegin, Tiirk¢e’de goriildiigii gibi, bir isim olan “masa” sézciigii “masanin iizerinde” gibi bir
ctimlede kullanildig1 zaman farkli bir form alir. Belki, 6zellikle de daha 6nceden bu farklili§1 anlamisg birisi
icin “~1n” e ki farkedilebilecek kolayliktadir. (Kitap masanin iistiinde) Fakat, eger o kitap bir kimseye ait olan
masanin {istlindeyse o zaman “masa” daha da farkli bir form alir. (Kitap Nolan’in masasinin iistiinde.)

Aktivite 1: Dinleme Pratigi

* Resimlerin arasindan birbirlerine yakin kelimeler ya da kelime defterinde ki kelimelerin
telafuzlarindan 6nceden belirlenmis bir sesi se¢ip o sesi duymaya caligsarak aktivitenizi
siirdiirebilirsiniz. Bu tip aktivitilere her dersin baginda kisa bir siire i¢in yapilmalidir.

* Bu aktivite ayn1 zamanda, diin 68renmis kelimelerin tekrar edilmesi amacina da hizmet edebilecek
bir aktivite olabilir.

’ Gerekenler: Kelime defteri veya bircok farli nesneler ve resimler

Aktivite 2: Lexicarry

*  Yeni bir Lexicarry sayfasina devam edilebilir ya da daha 6nceden ¢alisilmig bir Lexicarry sayfasi
tekrar gozden gecirilebilir.

*  Ogzellikle iginde yeni kelimelerin bulundugu Lexicarry sayfalin1 segmek faydali olacaktir.

¢ Kayit yapihir

’ Gerekenler: Lexicarry diyaloglari

Aktivite 3: Yerler ve Sahiplik — aktivite 1

¢ Masanin iizerine ii¢ tane kitap yerlestirilir. Bir tane kitap masanin ortasina diger ikiside her bir
kardesin Oniine birer kitap olacak sekilde konur. Ayn1 zamanda “onlarin” sozciigiinii ¢aligmak i¢in
oyuncak bebeklerin 6niinede bir kitap koyulabilir. Eger 68renilen dil igerisinde ¢cogul ikinci gahis
varsa o zaman bir Kardes yanina bir bebek alarak “bizim” ve “sizin” sézciiklerini kullanma firsati
yaratir.

* Aktiviteye Abi soru sorarak ve Kardesler parmaklari ile igaret ederek aktiviteye baslanabilir. Bu
sadece Kardeslerin sahiplik ve yer eklerinin (birlikte kullanilmadiklar1 zaman) seslerini hatirlamaya
yardim eder.

o Kitap nerde?
o Onun kitab1 nerde?
o Bardak nerde?
o Onun bardagi nerde?
* Sonra bir Kardes kiiciik bir nesneyi daha her her kitabin iizerine koyar. Sonra Kardes sorar, 6rnegin;
o Kardes: "Koyun nerde".
o Abi: “Ortada ki kitabin iistiinde.” Ya da belki “Senin kitabinin {istiinde”

* Bir siire sonra Abi ve Kardes roller degisirler. Simdi Abi “Keci nerde?” gibi bir soru sorar ve
Kardesler dogru cevab1 vermeye calisirlar..

* Abi aym1 zamanda Kardeglere direk talimatlarda verebilir..
o Bardagi benim kitabimin iistiine, kursu kalemi onlarin kitabinin iistiine koy.

* Eger kelimenin sonunda ki harf, kendisinden bir sonra gelen harfe gére degisiyorsa, o tip kelimeler
pratik yapmak icin kullanilabilir. Ornegin Tiirk¢e’de “K”, “G” ye ve “P”, “B” ye doniigiir.

¢ Kayit yapihir

Gerekenler: Kitaplar, oyuncak bebekler, bardak gibi kursun kalem gibi basit nesneler, vb....
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Aktivite 4: Hizh Bir Diizine Kelime — Miizik ile ilgili keliemler

* Hem diinya da herkesin bildigi yaygin miizik aletleri hem de her iilkenin kendine ait miizik aletleri
vardir. Hizli bir aktivite i¢in bu aletlerin resimlerini internetten bulup ¢iktisini alin. Dersten 6nce
miizik aletleri satan bir magazaya gitmek hem eglenceli hem de faydal olabilir.

* llave olarak, “Gitar ¢al” demek tanitilabilir.

’ Gerekenler: Miizik aletlerinin resimleri

’ Ogrenilebilecek kelimeler: Cal, gitar, davul, piyano, trompet, elektrikli gitar, keman, fliit, farkli yoresel aletler

Aktivite 5: Yer ve Sahiplik — aktivite 2

¢ Ayni fikri temel alarak aktiviteye simdi de bir kase ya da bir fincan eklenir. Bunlar herkesin 6niine
konur. Abi ayn1 modeli daha fazla yer ve sahiplik sozciikleri kullanarak baglar. Nesneleri biraz
cesitlendirmek amaciyla degistiriniz.

o Kursun kalemi benim fincanimin i¢ine koy..
o Kursun kalemi senin kitabinin altina koy..
o Kursun kalemi senin kitabinin sol tarafina koy.
* Ders 9B’de kitaplar hakkinda 6grenilen kelimeleri tekrar kullanmak icin iyi bir firsat olabilir.

¢ Kayit yapilir

’ Gerekenler: Birden fazla kase, fincan ve bir kag tane yeni kii¢iik nesneler.

Aktivite 6: Hizh Bir Diizine Kelime — Sekiller ve Olciiler

* Bosg bir sayfanin iizerine farkli gerometrik seiller ¢izerek Abi egri, diiz, egimli, uzun, kisa, yiiksek,
alcak, yuvarlak, kare, licgen, asagi, yukari, uzak, yakin gibi kelimeleri tanitmaya baglar. Kardesler
sadece isaret ederek cevap verirler.

Gerekenler: Istenilen kelimelere ait geometric sekillerin ve gizgilerin ¢izildigi bir sayfa kagt.

Ogrenilebilecek kelimeler: egri, diiz, egimli, uzun, kisa, yiiksek, alcak, yuvarlak, kare, iicgen, dikdétgen, asagi,
yukari, uzak, yakin, vb...
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Ders 12B

Aktivite 1: Baslangi¢c Aktiviteleri — 1 veya 2 tane

Fonetik/Ses dinleme pratigi
Yazi yazma pratigi
Lexicarry aktivitesi

Bir diizine kelime tekrari

Aktivite 2: Sekillerin ve Olciilerin Tekrar — Bilgi Eksikligi

Eger 2 veya daha fazla Kardes bulunuyorsa herbirisi birer sayfa bos kagit ya da kii¢iik yazi tahtasi
alir. Kardesler arasinda bir engel olmalidir. Abi Kardeslerden birinin yanina oturur. Ilk olarak abi

Ders 10B, Aktivite 6’da tanitilan geometric sekilleri ¢izerken yaninda outran Abisi sekli ve seklin
sayfanin iizerinde ki yeri diger Kardege tarif eder. Diger Kardes ise dinler ve kendisine tarif edilen
sekli sayfanin ilizerinde dogru yere ¢izmeye caligir.

Kardesler daha iyi anlayabilmek icin Abilerinden tekrar etmesini isteyebilir ya da acikliga
kavusturmak i¢in Abilerine sorular sorabilirler (Sadece Tiirk¢e) Abi diger Kardesin ne cizdigine
heniiz bakmaz.

o O sag list kdseye bir daire ¢iziyor.
o O kapidin sol kenarina kisa bir ¢izgi ciziyor.

6 — 8 ¢izimden sonra Abi cizinlere sonunda bakar ve bu cizimleri ve yerlerini, eger yanliglik varsa,
diizeltir. $imdi Abinin resmini tarif ettigi Kardes ¢izimlerini diger Kardese gosterir. Herkes yapmis
olduklar1 yanlhiglar: goriip, nasil diizeltebileceklerini yine anlatirlar (Tiirk¢e). “Cigek uzun adamin
ayaginin yaninda degil, uzun adamin ayaginin iistiinde!” gibi. Sonunda biitiin diizeltmeleri
yaptiktan sonra ¢izimlerini orjinal ¢izimler ile yan yana kiyaslayabilirler.

Eger sadece 1 Kardes varsa: Abi ve Kardesin 6nlerinde birer tane kiiciik yazi tahtas1 ya da birer adet
bos sayfa bulunur. Abi ve Kardes aralarina bir engel yerlestirirler. Abi daha 6nce 68renilen sekilleri
ve c¢izgileri kagidin farkli yerlerine ¢izmeye baslar ve ayn1 zamanda ¢izerken de ne ¢izdigini ve
nereye cizdigini anlatir. Kardeg ise Abisini dinler ve kendisine sdylenen sekilleri 6niinde bulunan
sayfada dogru yerlere cizmeye caligir. Aktivitenin geri kalan1 yukarida ki gibidir. .

Kayit yapilir

Gerekenler: Her Kardesin birer kiiciik yazi tahtasi, birer sayfa temiz kagit (cabucak silinecek ve tekrar ¢izim
yapilabilecek bir yiizey kullanmak en iyisidir)

Aktivite 3: Kiiciik nesnelerin miktarlari

Abi, Kardeslerinde kendisine bir nesne ile ilgili olarak birkag, bircok, en ¢cok, hepsi, daha fazla,
daha az, hig, herbir, ve son/kalanin1 gdstermesini ister. Ayni zamanda onlardan biri, ikisi, birazi,
¢ok azi, hig¢ biri, herbiri, hepsi, birisi, herkes, hi¢ kimse, hi¢ birsey gibi ifadelerde eklenebilir bu
listeye. (insanlar ve farkli nesneler i¢in farkli miktar ifadeleri kullanilabilir; biraz pirin¢ ya da un,
birkag tane kibrit)

o Bana ataclarin birkagini ver..

Onlara ataclarin cogunu ver. Ataclarin ¢ogu kimde?
Pirincin birazim al.

Her seyden birer tane al.

Herkese bir tane pastel boya ver.

O O O O O

Hig¢ kimsenin unu yok.

Eger Kardes hazir ve rahat hissederlerse uygun cevaplar vermeye baglayabilirler.
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o Ben sana ataclarin birkagini veriyorum.
o Ben biraz piring aliyorum.

¢ Degisik miktarlarin kullanilabilecegi, kibrit, atag, pastel boya gibi nesneler se¢ilir ve bunlardan bir
miktar masanin iizerine konur. Insanlar1 temsil edecek oyuncak bebekler ve bardak icinde su, tabak
icinde un ve piring¢ gibi farkli maddelerde kullanilabilir.

¢ Kayit yapilir

Gerekenler: atag, kibrit, pastel boya ve bozuk para gibi bir grup kiigiik cisimler..

Ogrenilebilecek kelimeler: az, cok, en ¢ok, hepsi, daha fazla, daha az, sonuncu, birisi, ikisi, biraz, biraz, hig,
herbiri, hepsi, birisi, herkes, hi¢ kimse, hi¢ birsey....

Aktivite 4: Sehirde ihtiya¢ duyulan seyler — Fiziksel Tepki
* Abi fikir vermesi agisindan sehir haritasina bakar ve bazi seyler ister ve Kardes dogru bir sekilde
istenilen seye karsilik gelen cevabi verir.
o Abi: "Bir kitap istiyorum".
o Kardes: “Kiitiiphaneye git.”
¢ Kayit yapilir

Gerekenler: Daha once ki aktivitelerde kullanilan sehir resmi.. Ya da daha once ¢izilmis olan ¢evremizin haritasi
kullanilabilir.

Aktivite 5: Harita ve Milletler — Fiziksel Tepki

*  Bu Agsama 1A’nin 13. Dersine (Aktiviteler 5-7) geri doniis aktivitesidir. O aktivitede biitiin cevaplar
sadece parmak ile gosterilerek sozsiiz bir sekilde verilmisti. Bugiin ise ayn1 aktivite bu kez sozlii bir
sekilde tekrar edilir.

o Rusca’y1 nerede konusurlar? Rus¢a’y1 Rusya’da konusurlar.
* Yeni iilkeler, diller ve milletler eklenebilir.

¢ Kayit yapihir

’ Gerekenler: Bolge haritasi ve fakli milletleri temsil eden yiiz resimleri. ‘

| Ogrenilebilecek kelimeler: Yeni iilkeler, milletler, diller.. |

Aktivite 6: Baska bir Harita Aktivitesi — Fiziksel Tepki

e Farkli iilkelerden olan bu insan (erkek) resimleri harita iizerinde ki farkli iilkelere yerlestirilirler.
(kendi iilkeleri olmasi sart degil) Abi “Cinde kim yagar?” diye sorar. Kardegler dogru resmi gosterip
bildikleri kadar konusarak cevap verirler.

o "O Kanadali ve Kanada’da yasar.”
o “O Ingilizce biliyor ve Cince dgreniyor"
* Abinin kullanabilecegi diger soru modelleri sunlardir: “Hindistan’da kim yagar?” “Kanadalilar

nerde yasar?” Kardes her cevap verisinde kisinin nerde yasadigini, nereli oldugunu, hangi dili
bildigini ve hangi dili 6grendigini sOylemeye caligir..

¢ Biitiin insanlar (erkekler) hakkinda sorular bittikten sonra “Kim Cine gitmek ister?” gibi sorular
sorulur ve Kardesler Cin’de kocas1 bulunan kadin1 gostererek cevap verir;
o Kanadali kadin gitmek ister.
* Abi “Neden?” diye sorabilir. O zaman Kardes,

o Ciinkii onun kocas1 Cin’de yasiyor. O Kanadali ve Cince 6greniyor"

* Bu aktivitenin fakrli bir varyasyonu daha vardir. Abi Kardeslerine “Nerde yasiyorsunuz?” diye
sorabilir. Herbir Kardes bir “yiiz” resmini tutarak kendi siras1 geldiginde o resmi bir iilkenin {istiine
koyar ve hakkinda biraz bilgi verir. “Kim ‘e gitmek ister?” sorusu soruldugunda o iilkeye ait
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olan insan resmini tutan Kardes “Ben isterim” diye cevap verir ve kendi hakkinda ki bilgileri ve
neden oraya gitmek istedigini sdyler. Kardesler eer cevap vermekte zorlanirlar ve Abilerinden
yardim almak zorunda kaldiklarinda iiziilmemelidirler ¢iinkii bu aktivite ilk kez yapildiginda
Kardesler sadece sozsiiz bir sekilde cevap vermiglerdi. Bu debeple, bu aktiviteyi de bir sonra ki
aktivitenin icinde tekrar etmek gerekebilir.

Kayit yapilir

Gerekenler: Bir harita, daha 6nce 6grenilen iilkelere ait farkli milletlere ait erkek ve kadin resimleri.
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Ders 13B
Aktivite 1: Baslangi¢c Aktiviteleri — 1 veya 2 tane se¢

* Fonetik/Ses dinleme pratigi
* Yazi yazma pratigi
* Lexicarry aktivitesi

¢ Bir diizine kelime tekrari

Aktivite 2: Harita aktivitesinin tekrar etme

¢ Kardesler bir 6nce ki aktivitede sinirlarinin zorlandigini fark etmis olabilirler. Bu yiizden bu aktivite
bir dnce ki aktivitenin tekrar1 olmakla birlikte iki ya da ii¢ tane yeni ifadeleride tanitmay1 amaglar;

o "O.... "de dogdu. "
o "O....de biiylidii."

* Ayni zamanda bu insan ¢izimleri farkli bir grup iilkenin iizerlerine de konulabilir ama Kardeslerin
geldikleri iilkeler ve i¢inde yasadiklar lilkenin bulundugu bolgeye ait komsu iilkelere agirlik
Kardesler icin her zaman daha faydali olacaktir.

¢ Kayit yapilir

‘ Gerekenler: Harita ve insan resimleri

| Ogrenilebilecek kelimeler: biiyiidii, dogdu

Aktivite 3: Odalar ve odanin kisimlari1 — Hizh bir diizine kelime

¢ Oturma odasi, salon, yatak odasi, mutfak, girig, banyo, camasir odasi, kiler, balkon, Bodrum,
merdivenler, yukar1 kat, asagi kat, disarisi, igerisi, veranda, bahge, kapi, vb.. kelimeler tanitilir.
Kardesler yeni kelimeleri 6grendikten sonra Abilerinden aldiklar: talimatlara gore bu adalar
arasinda yiiriiyebilir, kosabilir, vb...

* Eger miimkiinse, derslerin icinde yapildig1 bir ev kullanin. Eger icinde toplanilan yer bir ev degil
ise 0 zaman farkli odalar1 temsil edecek sekilde farkli nesneler konulabilir. Ornegin odalara, yatak
odasi i¢in bir battaniye, mutfak i¢in bir cezve, vb...konarak bulunulan yer temsili bir eve
doniistiiriilebilir.

¢ Alternatif olarak i¢inde odalari olan bir ev resmi kullanilabilir. Bir bagka secenek ise battanite,
tencere gibi cisimler bir odanin igerisinde farkli noktalara, farkliodalar1 temsil edecek sekilde
yerlestirilebilir. Ama bu dersi ger¢ek odalari olan gercek bir evde yapmak en iyi yontemdir.

¢ Kardes, "Ben Bodrum gidiyorum.” “Biz bah¢edeyiz.” gibi cevaplar verebilir.

e Eger odalarve yerler zatenbiliniyorsa, o zaman odanin i¢indekiler eklenilebilirler.
o Banyo kapis1 nerde?
o Yatak odas1 aynasi nerde?

¢ Kayit yapilir — Aktivitenin verimliligini artirabilmek ve algilamaya giiclendirebilmek icin bir
yerden bir yere gitmeyi gosteren bir video gosterir. Eger gidilen yerlerin sirar1 kolaylikla
hatirlanacak bir siraya sahipse o zaman bir seskayd1 yapmak yeterli olabilecektir.

Gerekenler: Farkli odalar1 simgelemek icin kullanilabilecek nesneler veya cizimler.

Ogrenilebilecek kelimeler: Oturma odast, salon, yatak odas1, mutfak, giris, banyo, camasir odas, kiler,
balkon, bodrum, merdivenler, iist kat, alt kat, elbise dolab1, disaris1, igerisi, veranda, bahge, kapi...
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Aktivite 4: Sehir, Doga Resimleri ve Miktarlar — Fiziksel Tepki

*  Sehir ve Doga resimlerini masanin iizerine yan yana koyun. Bagka bir alternative ise Kardeglerin
icerisinde bir¢ok detayin bulundugu ve kitaplardan ya da magazinlerden alinmig resimler.

* Burada ki amag, miktar ile ilgili olan kelimelerin gii¢lendirilmesidir.

* Abi, Kardesglere “cok pencere, biraz ¢cimen, bir¢ok bina, insanlarin daha fazla oldugu ve insanlarin
daha az oldugu yerler, birkac tane agac, vb...sorar. Bu sekilde Kardesler bir 6nce ki derste
o0grenmis olduklar1 yeni kelimeleri ve iki resimle ilgili bircok eski kelimeyi tekrar etme firsati
bulurlar. Her zaman oldugu gibi, aktivitenin igerisine birka¢ tane yeni kelime serpistirilebilir.

¢ Kayit yapilir

’ Gerekenser: Schir ve doga resimleri.

’ Ogrenilebilecek kelimeler: Farkl: iki resim hakkinda konusurken daha fazla kelime kesfediilebilir.

Aktivite 5: Bir insan....icin nereye gider? — Fiziksel Tepki
* Abi “Bir insan ‘Havug almak i¢in, ikinci el kiyafet almak i¢in, oynamak icin, dua etmek i¢i ‘nereye
gider?” gibi sorular sorarlar. Kardesler basitce sorulara cevap verirler.
o Bir kimse havu¢ almak ¢in nereye gider?
o Manava gider..
o Insanlar yiizmek icin nereye gider?
o Plaja giderler.
¢ Kayit yapilir

Gerekenler: Bir once ki aktivitelerle ayni.
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Ders 14B

ivite 1: Baslangi¢c Aktiviteleri — 1 veya 2 tane sec
Fonetik/Ses dinleme pratigi
Yazi yazma pratigi
Lexicarry aktivitesi

Bir diizine kelime tekrari

ivite 2: Sehirin insanlar1 hakkinda - Fizisel Cevap

Birbirinize insanlarin sahip olmadiklar1 seyleri soyleyin. Ornegin, Abi ya da Kardes iizgiin adami
tutarak “Uzgiin adamin hicoyuncag1 yok.” der. Bunun iizerine diger kisi “Uzgiin adam magazaya
gidebilir ve bir oyuncak alabilr.” diye cevap verir.

Tabi ki Kardegler bu aktivite boyunca, farkli yerlerde sikint1 yasayabilirler. O zaman Abi onlarin
konugabilmek i¢in verdikleri bu ¢abaya sadece yardim ederek onlarin ilerleyebilmesini saglar.

Aktiviteye aligildiktan sonra ise cevaplar “ciinkii tizgiin adamin hig yok” seklinde uzatilabilir.
Ornegin; “Mutlu adamin hi¢ havucu yok.” ifadesine “Mutlu adamin Pazarin sebze bdliimiine
gitmesi gerekir, ¢iinkii onun hi¢ havucu yok.” seklinde kargilik verilebilir.

Kayit yapilir

Gerekenler: Sehir resmi ve duygulari temsil eden yiiz resimleri.

Akt

ivite 3: Su, su, su — Hizh Bir Diizine Kelime

Simdi “dolu, bos, yar1 dolu, yas (bir parca kagit ve/veya bez), kuru (bir parka kagit ve/veya bez),
soguk, sicak, damliyor, si¢criyor, damlama, buz, eriyor, warm, kayniyor, soguk, dokme, akma

(suyun akmast), su birikintisi, vb...gibi kelimeler tanitilit. Ayn1 zamanda i¢gme ve dokme sézciikleri

godzden gecirilir.

Bir siirahi su. U¢ bardak (biri dolu, digeri bos ve bir yaris1 dolu) diger kaplar (kase, tencere gibi).
Biraz buz. Bir kabin i¢inde buzlu su var. Bir tabagin iizerinde ise biraz daha buz. Sicak ve 1lik su
dolu fincanlar.

Her defasinda sadece bir yeni kelimenin tanitilmasi gerektigini liitfen hatirlayiniz. Bu kadar ¢ok
yeni kelime varken konugsmamak biraz zor olacaktir. Ayn1 zamanda bu yeni kelimeler biraz kafa
karistirict olabilir ¢iinkii konugma esnasinda bu kelimelerin hepsinin farkli bir gorevi vardir ve
sadece isimler, sadece sifatlar ya da sadece fiiller kullanilmamaktadirlar.

Gerekenler: Bardaklar, kase, tabak, soguk ve sicak su, buz

Ogrenilebilecek kelimeler: dolu, bos, yari dolu, yas (bir parca kagit ve/veya bez), kuru (bir parka kagit ve/veya
bez), soguk, sicak, damliyor, si¢riyor, damalama, buz, eriyor, warm, kayniyor, soguk, dokme, akma (suyun
akmast), su birikintisi, vb...gibi kelimeler tanitilit. Ayn1 zamanda icme ve dokme sozciikleri gozden gegirilir.

Akt

ivite 4: Farkh resimler: Bilgi Eksikligi

Ders 3B Aktivite 3’e tekrar bakin. Bu aktivite Kardes i¢in konugmaya bagladig ilk zamanlar
yapilmis bir aktiviteydi. Simdi ise Kardesler ¢cok daha fazla konusabiliyorlar. Bu aktivite simdi ¢ok
daha fazla konusularak tekrarlanabilir. Aktiviteyi tekrarlamak icin iki farkli yol bulunmaktadir.

Bir: Bir kisi belirli bir resim secer. Digeri ise hangi resmin se¢ildigini bulabilmek i¢in sorular sorar.

Burada ki fark, sorularin ve cevaplarin ¢cok daha fazla detay icerecegi gercegidir.
o Senin resiminin ortasinda iki tane aga¢ var mi1?
o Hayir benim resmimin ortasinda iki tane agac yok. Saginda bir tane agag var.
o Senin resiminin daglar1 ya da tepeleri var m1?
o Benim resimimin dort tane dag1 var.

iki: ilk once bir kisi bir tane resim seger ve basit bir ciimle ile bu resmi tarif etmeye baglar. Dige
kiside ayni1 bilgi/ciimle ile karsilik verir.
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o Benim resimimde iki tane ¢ocukvar.
o Senin resminde iki tane ¢ocuk var. Onlar nerede duruyorlar?
o Onlar evin 6niinde duruyorlar.

Kayit yapilir

Gerekenler: Bilgi eksiikligi i¢in kullanilan kartlar (16’11 iki set)
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Akt

Akt

Ders 15B

ivite 1: Baslangic Aktiviteleri — 1 veya 2 tane se¢
Fonetik/Ses dinleme pratigi
Yazi yazma pratigi

Lexicarry aktivitesi — Daha 6nce ¢alisilmis olan diyaloglara doniip daha fazla detay eklemeye
caliglir.

o O adam hapsuruyor ¢ilinkii hasta.

Hizli bir diizine kelime tekrari

ivite 2: Kirliler ve Susamislar icin su

Oyuncak bebekleri kullanarak Kardegler birbirlerine “Kadin susamig” (ya da susamamis) gibi
ifadeler soylerler ve digeri “O kadina yarim bardak su ver” gibi karsilik verir. “Kadin ¢ok susamig”
--- “Ona bir bardak dolusu su ver” “Adam kirli” --- “Ona ¢ok su ver/suyun hepsini ver” gibi.
Yaratici fikirlerle bu tip climleler kurmak faydali olacaktir. Ders 14B, Aktivite 3’te 6grenilen
kelimeler tekrar amach kullanilmalidirlar. “Kiz tisiimiis. Cocuk sicaklamis.” (Kiza sicak su,
cocugada soguk su ya da buz verilebilir.)

Items Needed: Pitcher, empty glass, half-full glass, full glass. Dolls (man, woman, boy, girl)

Akt

ivite 3: Eger/ise ile Su

Burda eger/ise (o zaman) modeli ilk kez tanitilir. Abi birka¢ 6rnek vererek baglayabilir. Eger
Kardes daha 6nce bu modeli hi¢ duymamigsa, sadece fiziksel eylem ile yani sdzsiiz olarak
sOylenene karsilik verir. .

o "Eger adam susamis ise, ona dolu bardagi ver. Onun ¢ok suya ihtiyaci var.”

Oyuncak bebekleri kullanmaya ek olarak, Kardesler kendileri ve diger Kardesler hakkinda
konusabilirler.

o "Sen susamigsin."
o Cevap “Eger ben susamigssam bana masadan dolu bardagi ver."
Kardeslere hayali akraba roller de verilebilir:

o "Eger anne susamamigsa, ona bos bardagi ver."

Eger “eger/ise” modeli su an icin cok karmasik ve anlamasi gii¢c geliyorsa su an icin birakilip, bagka

bir aktiviteye gecilebilir. Normalde ileri seviyede bir gramer yapisidir ama eger Kardeslere basit
geliyorsa, erkende olsa, ¢cok faydali olabilir.

Kayit yapilir

Gerekenler: Bir once ki aktiviteler ile ayni.

Akt

ivite 4: Su filleri ve sifatlar
Tek bir oyuncak bebek alip daha once ki aktiviteye devam edebilirsiniz.
o Su onun iizerine damhyor; iierine si¢riyor; Onun iizerinde damlalar var..

Bu eylemler Abi ya da bir Kardes tarafindan uygulamali olarak gésterilebilir. O zaman buna uygun
olan bir aciklama yapilabilir. “Onun bir havluya ihtiyaci var; Ona bir havlu ver.”

Kardesler, diger aktivitelerde de oldugu gibi, kendileri bir eylem icindelerken kendi yaptiklar
hakkinda konugabilirler. Kardeslerin kendileri ve digerleri hakkinda konugsmaya ¢ok ihtiyaclari
vardir. (birinci, ikinci, ii¢lincii sahislar — hem tekil hemde ¢cogul=

Kay1 yapilir

Gerekenler: Bir once ki aktivite ile ayni
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Akt

ivite 5: Haftanin giinleri ve kisimlar: — Hizli Bir Diizine Kelime

Bos bir takvim kullanilarak haftanin giinleri ve kisimlar1 68renilebilir. Cogu zaman Kardesler
glinleri ders haricinde 6grenirler. Eger bu dogruysa, hata, giin, diin, yarin, hafta i¢i, hafta sonu, yil,
ay, li¢ aylik donem, ve farkli aylarin isimleri yeni kelimeler olarak eklenebilir.

Eger bunlarin hepsi zaten 6grenilmis ise, bir sonraki aktiviteye gecilebilir.

Kayit yapilir

Gerekenler: Takvim

Ogrenilebilecek kelimeler: Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi, Pazar, hafta, giin, bugiin,
yarin, diin, hafta sonu, hafta ici, yil, ii¢ aylik dénem, ay, Ocak, Subat, Mart, Nisan, Mayis, Haziran, Temmuz,
Agustos, Eyliil, Ekim, Kasim, Aralik

Akt

ivite 6: Haftam giinleri, ay, y1l ve sicaklik — Fiziksel Tepki

Kardesler farkli hava kosullarinin gosteren kiiciik resimleri internetten bulup kii¢iik resimler haline

kemelidirler. Sicak, soguk, yagmur yagiyor, kar yagiyor, riizgarli, bulutlu, vb...

Farkli resimler haftanin farkli giinlerinin lizerine yerlestirilir. Abi basit climleler kurar ve Kardegler
parmaklariyla dogru cevabi vermeye ¢alisirlar. Ayn1 zamanda bu aktivite Kardeslerin kulaklarini
gecmis ve gelecek zaman kullanimina hazirlayacaktir. Burda ki hedef Kardeslerin bu zamanlari
ogrenmeleri degil ama anlamalaridir..

o Pergembe giinii yagmur yagacak..
o Bugiin hava sicak..

o Gecen hafta kar yagiyordu.

o Ne zaman bulutlu olacak?

Bu yeni kelimeler tanistirabilecegi gibi, farkli kelimelerin birlikte kullanimlarini da goz oniine
getirir. “gecen hafta, gelecek Sal1, gibi.”

Ayni aktivite aylar icinde yapilabilir. Kardegler rahat ve hazir hissettikleri zaman Abilerinin
kurduklar: climleleri tekrarlamaya ya da kendi climlelerini kurmaya baglayabilirler.

Kayit yapilir

|

Gerekenler: Aylik bir takvim, Yillik takvim, farkli hava kogullarini gosteren kiigiik resimler.

Akt

ivite 7: Rakamlara devam

Eger Kardegler 10°dan sonra ki rakamlar1 6grenmediler ise, simdi 68renebilirler. Bazi dillerde 10 ile

20 arasinda farkli bir yontem kullanilir rakamlandirma i¢in ama bu Tiirk¢e’de olmadig i¢in 20, 30,
40, 50, 60...100...1000 gibi rakamlar kolaylikla 6grenilebilir.

Bu aktivitey1 kagit iizerinde ya da kiiciik beyaz bir yaz1 tahtas1 {izerinde yapiniz. Abi bir rakam

soyler ve Kardes bu rakami yazar. Bu aktivite de istenirse Kardegler rakami duyduktan sonra birkac

kez ayn1 rakami tekrarlayabilirler. Ya da rakami Abi yazabilir ve Kardesler gordiikleri rakami
soyleyebilirler.

Kayit yapilir

|

Gerekenler: Kardesler icin kagit ya da kii¢iik yazi tahtasi

Ogrenilebilecek kelimeler: Farkli sayilar
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Ders 16B

Ogrenme Hizini/Oranini Artirmak

Cok kisa zaman 6nce “Eger...ise” modelini tanittik ve kisa bir siire sonra ise “-ebilmek ve —ememek”
modelini tanitacagiz. Kimi dillerde ciimle yapist model degisikligi fark etmeksizin basit kalmakla birlikte,
kimilerinde daha karmasik birhal almaktadirlar. Dil 6§renmenin yavasca artan bir siire¢ oldugunu

unutmayiniz. Ustaligin bir kelime veya model ile tanisildiktan hemen sonra olmasi beklenmemelidir.Burda

asil hedef anlamaktir. Konugma aktivitelerinde yeni ciimle yapilarini tanitmaya ¢alismistik. Bazi durumlarda
bu modellerin Kardegler tarafindan konugma aktivitelerinde kullanilmalar1 ¢ok zor olabilir. Bu arada

“ustalik” farkli alanlarda kendisini gosterebilir. Eger Kardesinz “Mutlu adam ilizgiin adam1 géremez ¢linkii

aralarinda bir duvar” gibi bir climle kurmaya caligirsa, cimlenin bir kisminda zorluk ¢ekerken farkli bir
kisminda kendisini ¢cok daha rahat hissedebilir. Miikemmellik hedef degildir. Hedef ilerlemedir, gelismedir.

Aktivite 1: Baslangic Aktiviteleri — 1 veya 2 tane se¢

* Fonetik/Ses dinleme pratigi

* Yazi yazma pratigi

* Lexicarry aktivitesi

¢ Bir diizine kelime tekrari

Aktivite 2: Gorme ve Duyma — Olumlu ve Olumsuz

¢ Kardesler heniiz 6grenmemislerse, duvar, ¢it, beraber, birbiri, ve ayri, ayn1 (taraf) gibi kelimeleri
Ogrenebilirler.

*  Duydular tasvir eden yiiz resimleri; katlanmisg bir sayfa kagittan yapilmis kiigiik bir “duvar”. Yiiz

resimlerinin dizilislerii s0yledir; duvarin her iki tarafina da bir miktar resim ikili gruplar halinde
konur. Bu gruplarin kimisi duvara yakin, kimisi de duvardan uzaga yerlestirilir.

* Abi simdi icinde “-ebilmek” modelinin bulundugu bir soru sorar. Kardesler ise basit ve simdi ki
zamanin kullanildig: ciimleler ile cevap verir.

@)

@)

Abi sorar “Uzgiin insan aglayan insan1 gorebilir mi?"

Eger bu iki insanda duvarin ayni tarafindalar ise cevap "Evet. Ciinkii onlar duvarin ayni
tarafindalar." Eger farkli tarafta iseler, "Hayir. Clinkii onlar birbirlerinden uzaktalar."

"A¢ adam, susamig adami gorebilir mi?" "Hayir. Ciinkii onlar birbirlerinden uzaktalar."

"Yorgun adam uykulu adam ile konusabilir mi?" "Yes. Evet. Onlar beraberler/duvarin ayni

tarafindalar." "Hayir. Onlar uzaklar/ayrilar".

¢ Simdi ise Kardesler basit ciimleler kurarlarken Abi onlara tam climleler kurarak cevap verirler.

@)

O O O O O

* Diger yakin zaman 6grenilmis ve kullanilabilecek olan kelimeler: duvarin i¢inde, duvarin diginda.

* Kayt

Abi: Adam ve Kadin birbirlerini gorebilirler mi?

Kardes: Hayir. Onlarin arasinda bir duvar var.

Abi: Hayir. Onlar birbirlerini gbremezler, ¢iinkii onlarin arasinda bir duvar var..
Abi: Adam ve kadin birbirlerini gorebilirler mi?

Kardes: Evet. Onlar beraberler.

Abi: Evet. Onlar birbirlerini gorebilirler ¢iinkii onlar beraberler.

Gerekenser: “duvar” gorevi gorecek bir bariyer olusturabilmek i¢in gerekenler, oyuncak bebekler, hayvanlar,
duygulari temsil eden yiiz resimleri.

‘ Ogrenilebilecek kelimeler: duvar/cit, beraber, birbiri, ayr1, ayni (taraf)

Aktivite 3: Biraz daha fazla Sayilar — Fiziksel Tepki

e 20,30,40,50,60, 70, 80,90, 100, ve sonra 200, 300, 350 gibi sayilar1 6grenin. Bunlara bin, milyon
gibi kavramlar1 ekleyebilirsiniz.
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* Bu aktivite de daha once ki rakamlar aktivitisinde uygulanan yontemler kullanilabilir.

¢ Kagit ya da bozuk para kullanmak ta daha sonra 6grenilenleri daha iyi hatilamak acisindan ¢ok
faydali olacaktir. (belli bir rakama kadar)

* Kayt

’ Gerekenler: Kagit para, bozuk para, kiigiik yaz1 tahtasi ‘

’ Ogrenilebilecek kelimeler: Biiyiik rakamlar ‘

Aktivite 4: Kitap Alma - Satma — Fiziksel Tepki

* Bu aktivite ¢cok yakin zamanda 6grenilen sayilar ve daha dnce 68renilmis olan cesitli kitap
sozciiklerini bir arada kullanir.

* Bir¢ok cesit kitap masanin liserine yayilir. Ger¢ek para benzeri kagitlar herkese dagitilir. Abi
Kardeslere basit talimatlar verir.
o John, ince kitab1 Mary’den 14 dolara al. (John, Mary’e 14 dolar verir ve Marry John’a ince
kitabi verir)
o John, Marry’e at kitabini1 51 dolara sat. (Marry, John’a parayi verir ve Jphn Marry’e kitab1
verir)

* Bu aktivite de kitaplardan farkli nesneler de kullanilabilir. Abi kagit para ile bozuk para (madeni)
arasinda ki farki aciklayabilir (Lira ile Kurus) Bazen fiyatlar farkli sekillerdesdylenebilir. Ornegin,
5.15 TL “Bes lira 15 kurus” ya da “sadece “Bes Onbes” gibi.

* Kayt

Gerekenler: Daha once ki derslerde 6grendigimiz farkl kitaplar. (ince, sert kapakli, matematik, tarih, sozliik,
gibi)

’ Ogrenilebilecek kelimeler: Fiyatlarin farkli sekillerde sdylenmeleri ve parayi kullanma.

Aktivite 5: Bir kitabin ya da gazetenin kisimlari

¢ Kitaplarin ve gazeteler hakkinda ogrenilecek daha bir¢ok sozciik bulunmaktadir. Bazilar1 daha once
tanitilmist1 fakat daha fazlasi kegfedilip hep beraber pratik edilebilir.

* Kayt

Gerekenler: Kitap ve Gazete

f)grenilebilecek kelimeler: kitap sirt1, kapak, icindekiler, yayinevi, yazar, sunu, indeks, icindekiler listesi,
makale, manget, giincel haberler, politika , spor, reklam, bagmakale, vb...
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Ders 17B

Bu noktadan itibaren yazi yazma diizenine biraz odaklanacagiz. Harfleri ve hafrlere kargilik gelen sesleri
ogrenmek icin birkag¢ giin Hizli Bir Diizine Kelime ve Yazim aktiviteleri kullanilabilir. Eger bazi sesler
birden fazla sembolle temsil ediliyorsa bu kii¢iik problemlere sebep olabilir. Fakat bu problemler 6§renme
siirecinin bir par¢asindan bagka birsey degildir.

Aktivite 1: Yazma pratigi

* Bu aktivite Abinin kelimedefterinden se¢mis oldugu kelimeleri okudugu ve Kardesinde duydugu
kelimeleri yazdigi bir aktivitedir.

e Kardesler kelimeleri yazdiktan sonra Abilerine gosterirler. Eger kelime yanlis yazilmigsa Abi,
Kardeslere ikinci bir sans vermek i¢in kelimeyi bir kez daha sdyler. Eger daha fazla yardima ihtiyag
olursa Abi yanlig yazilmis olan karfi Kardeglerine gosterir.

¢ Bazi dillerde bu aktiviteyi uygulamak ¢ok zor olabilir. Clinkii kelimeleryazildig:1 gibi okunmuyor
olabilir. Ama Tiirkce boyle bir dil degildir. Arada sikintilarla karsilagilsada (0-0, u-ii, g, i gibi
sesleri ayirt edebilmek Kardegler icin zor olabilir) bu sikintilar uzun bir yolculugun baglangicidir.

‘ Gerekenler: Kelime defteri, yazi tahtasi ya da temiz bog bir sayfa

Aktivite 2: Bait pratik ve konusma — Fiziksel Tepki

* Bu basit aktivitemizde sadece simdiki zamanin kullanildig: ciimleler kurulur. Bu aktivite Kardeglere
dogru ve akici ciimleler kurabilmeleri i¢in ¢ok iyi birfirsat verir. Cok basit ve o yiizden sikici
goriinsede herkes bu aktiviteye zaman ayirmalidir.

e Biitiin Kardegler ve Abi harkli eylemler yapmaya baglarlar.
o Bir kigi yerinde ziplamaya baglar.
o Baska bir kisi yerde yatar.
o Baska bir kisi uyur..
¢ Kardeslerden birisi herkesin ne yaptigini anlatmaya baslar.
o Sen zipliyorsun.
o O yerde yatiyor.
o Ben kitaba yazi yaziyorum.
o Onlar uyuyorlar/Siz uyuyorsunuz. (Eger iki kisi ayn1 eylemi yapiyorlarsa).

* Herkes yaptig1 hareketleri degistirir ve simdi bagka bir Kardes herkesin ne yaptigin1 anlatmaya
basglar. Bu beyinin hizlica diisiiniip, hatirlamasina ve konusmasina yardimci olacak harika bir
pratiktir.

‘ Gerekenler: Hig birsey

Aktivite 3: Yol Gosterme — Hizh bir diizine kelime

* Yol gosterme/tarif etme ifadelerini 6grenebilirsiniz — boyunca, altinda, iistiinde, etrafinda, -den
sonra, uzaklas, -e dogru, disi, ici.

* Opyuncak bebekler, agac, araba ve bir koprii (kitap ya da bagka birsey kullanabilirsiniz) gibi nesneler
bu aktivite icin cok faydali olabilirler. Soyut kavramlardan bahsedecegimiz icin her defasinda
sadece bir kelimenin tanigtirilmasi ve pratiginin yapilmasi ¢ok énemlidir.

* Abi oyuncak bebeklerden birisini alip “O, evin etrafinda yiiriiyor” derken , ayni zamanda bebegi
de agacin etradina yiiriitiir. Pratik yapabilmek i¢in de Kardes kendisine sOyleneni yapmaya calisir.

o Agacin etrafinda. (Kardes bir cisim alir ya da sadece parmaklariyla dogru bir sekilde
sdylenen yoldan gider.)

o Evden sonra.
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* Bir sonra ki asamada ise Abi daha uzun ciimleler kurarak talimatlar veir.
o Araba kopriiniin iistiinde gidiyor.
o Adama evin i¢ine giriyor.
o Fare korpriiniin altinda kosuyor.

¢ Kayit yapilir

Gerekenler: Canlandirma igin cesitli nesneler. Oyuncak bebekler, oyuncak bir araba, kiiciik bi rev ya da evi
temsil eden herhangi birgey, bir koprii, bir agag, vb....

’ Ogrenilebilecek kelimeler: boyunca, altinda, iistiinde, etrafinda, -den sonra, uzaklas, -e dogru, dist, ici.

Aktivite 4: Yeni kelimeleri hemen konusma — Fiziksel Tepki

* Artik Kardegler eylemleri gergeklestirirler ve yaptiklarini tarif ederler. Bu bir 6nce ki modelden
yani yeni kelimelerin bir sonra ki derste konugma igerisinde kullanilmas1 modelinden ayrilmak
anlamina gelir. Beyinin dil merkezi biiylirken, 6grendikten sonra 68renilenleri hemen konugmaya
baslama olasiligida artmaktadir. Bunun sebebi ise, daha 6nce farkli olan sesleri artik daha iyi bir
sekilde algilayabilmedir. Bu kimi insanlara hemen hatirlama konusunda yardimc1 olacaktir.

*  Bir Once ki aktivitenin devami olarak, simdi Kardegler farkli eylemler yaparlar ve bu eylemleri
gerceklestirirken hem kendilerinin hem de diger kisilerin ne yaptiklarini anlatirlar.

¢ Kayit yapilir

’ Gerekenler: Bir once ki aktivite ile ayni.

Aktivite 5: Yeni komutlar — Fiziksel Tepki

e Hayatin bir parcasi olan baz1 basit komutlarin tanitilmas1 gerekemektedir — Gotiir, Getir, Onciiliik
et, Gonder, Takip et.

¢ Kardesler hatirlamakta hala giicliik cektikleri nesneleri bu aktivitede kullanmak icin segebilirler.
Abi yeni talimatlar1 kullanabilmek icin evin farkli koselerini kullanir. Her zaman ki gibi,
Kardeslerin pratik yapmaya baslayabilmeleri icin her seferinde sadece bir tane yeni fiil tanitin.

o Saksiy1 yatak odasina gotiir.
o John’a pencereye kadar onciiliik et.
o Bill’i kapidan génder; masanin etrafindan; taburenin iistiinden "

¢ Komut “gonder” oldugu zaman, Abi tarafindan kendisinden bagka bir kardesi gobndermesi istenen
kardes, kimi, nereye gonderdigini sdyler.

o Abi: “John, Bill’i kapidan génder.”
o John: “Bill, kapidan ¢ik.”
* Kardesler eylemleri yerine getirirken neler yaptiklarini anlatirlar.
o Saksiy1 yatak odasina gétiiriiyorum.
o John’a pencereye kadar onciiliikk ediyorum.

¢ Kayit yapihir

Gerekenler: Heniiz bilinmeyen ya da hatirlamakta giicliik cekilen ev egyalari.

Ogrenilebilecek kelimeler: Gotiir, getir, 6nciiliik et, génder, takip et, ve aktivite sirasinda dogal olarak ortaya
cikan diger kelimeler.

Aktivite 6: Rol yapma — Alim, Satim

* Bu 16. dersin 4. aktvitesinin tekrar1 olan bir aktivite olacaktir. Yiyeceklerden, kiyafetlerden ve
resimlerden olusan kii¢iik bir magaza kurulur. Kardegler hem alic1 hem de satici rollerine girerek
alig — veris yapiyorlarmig gibi rol yaparlar.

o Kardes 1: Ben sicacik tutan mavi bir kazak istiyorum.. Ne kadar?
o Kardes 2: Buyrun sicak tutan bir kazak. 10 dolar.
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o Kardes 1: O pahali. Istemiyorum.
* Her dilde fiyat sormanin farkli farkl: yollar1 vardir. Bu aktivite farkli yollar1 6gretme firsati
dogurabilir.
o Ne kadar?
o Fiyati ne?
o Bune kadar?
* Fiyatlan ifade eden farkli kavramlar 6grebilebilir.
o O c¢ok pahali.
o Bu oldukga pahali/ucuz.

o En diisiik fiyatin bu mu?

¢ Kayit yapilir

’ Gerekenler: Kiiciik bir magaza agmak i¢in gerekli olan nesneler. Ger¢cek ya da sahte para.

’ Ogrenilebilecek kelimeler: Abi tarafindan 6gretilebilecek farkli ifadeler.
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Ders 18B

Bu dersin odak konusu dolayli anlatim konusunu kavramaya verilecektir. Once ki Lexicarry aktivitelerinde
odak “O ‘Nasilsin?’ dedi” gibi direk anlatimdaydi. Bunun yerine bugiin Abi “O sana nasil oldugunu
soruyor. O tanistigina memnun oldugunu soyliiyor.” gibi bir climleler kurarak dolayli anlatim kavramini
kullanacak. Bu, bir¢ok dilde kelimelerin seslerini ve ciimle icerisinde ki yerlerini degistiren yeni bir gramer
yapisini karsimiza ¢ikarir. Burda amag konugabilmek degil, anlayabilmektir. Bir cok durumda, bu
Kardeslerin 6grendiklerini bir sonra ki derste tekrar etmeye calistiklar1 bir aktivite degildir. Istenirse bu
aktivite, Kardeslerin 6grendiklerini anlamalarina yardim etmesi amaciyla siklikla tekrarladiklar bir aktivite
olabilir.

Aktivite 1: Lexicarry’de Dolayh Anlatim

¢ Kardesler bu noktada bir ¢ok Lexicarry diyalogunda hangi karakterlerin neler soylediklerine
aginalardir. Abi Lexicarry kitabinda ki diyaloglara bakarak dolayli bir sekilde “Kim .....diyor?”
gibi sorular sorar ve Kardegler parmaklariyla dogru cevabi gosterirler. Eger bu model su an icin ¢ok
zor geliyorsa hemen terk edilebilir. Hatirlayiiz ki, bu tip aktiviteler ustalik kazandirmak i¢in
sadece farkina vardirmak amaciyhdir.

¢ Kayit yapilir

‘ Gerekenler: Lexicarry kitab1 ya da sayfalar.

Aktivite 2: Yazma pratigi

* Bu Abinin kelime defterinden bir kelime sdyledigi ve Kardeslerinde duyduklarin1 yazdiklari
basitbir aktivitedir. Daha once ki aktivitelerde zaman, dinlemeye ve farkli sesleri tanimaya,
ozelliklede birbirlerine yakin olan sesleri tanimaya, verilmisti. Bu ise bir sonra ki adimdar.

e Kardesler yazmay1 denedikten sonra yazdiklarini1 Abiye gosterirler. Eger kelime yanls yazilmigsa
abi onlara ikinci bir gans vermek amaciyla kelimeyi bir kez daha tekrarlar. Eger hala yardim
gerekiyorsa Abi yanlis olan harleri gosterir.

* Bu aktivite kimi diller i¢in ¢ok zor bir aktivitedir ¢iinkii yazi fonetik olmayabilir ya da istisnalarla
dolu olabilir. O yiizden sabirli olun ¢iinkii uzun bir yolculugun heniiz bagindayiz.

‘ Gerekenler: Kelime sozItigii, beyaz yazi tahtasi ya da kagit

Aktivite 3: Su Pratigi — Fiziksel Tepki

* Su hakkinda 6grendigimiz kavramlari tekrarlayin ve tekrarlarken ne yaptiginizi anlatin. “Su
tornavidadan damliyor.” gibi. Sira ile, miimkiin oldugu kadar ¢ok kelimeyi kullanarak aktiviteye
devam edin.

¢ Kayit yapihir

‘ Gerekenler: Daha o6nce ki su aktivilerinde kullanilanlar ile ayni.

Aktivite 4: Insanlar sehirde ne yapmak ya da ne almak istiyor — Fiziksel Tepki

* Kimin nerden, ne almak/yemek/yapmak istedigi ya da istemedigi hakkinda kisa bir sohbet edin.
Umariz herkes pratik yagiyor ve digerlerinin ne sdyledigini hatirliyordur. Kardegler ve Abi
sevdikleri seyler hakkinda konugurlarken yeni kelimeler ile kargilagilabilir.

o Baz dillerde bu tip modeler kelimelerin sonlarina Kardeglerin heniiz bilmedikleri ya da
hatirlamadiklar1 yeni ekler getirebilir. Abi Kardeglerine yardime1 olmak amaciyla ciimleyi
basitce dogru bir sekilde tekar eder.

* Sonra Abi Kardeglere sevdikleri ve semedikleri seyler hakkinda sorar,
o "Jon ne sever? Ben ne severim? Biz ne seviyoruz? Hekes ne sevmiyor?"

o Cevaplar su sekillerde olabilir, "Restorana gitmeyi severim. John siitii sevmez. Biz,
hepimiz, havu¢ yemeyi severiz"

o Burda istenirse akrabalar (aile) iligkileri hatirlamak amaciyla kullanilabilir. “Baban ne
sever?”.
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¢ Kayit yapihir

’ Gerekenler: Sehir ve doga resmi.

Aktivite 5: Daha fazla basit fiiler ve emirler — Hizhh Bir Diizine Kelime

* 10-15 tane daha emir eylemi 6grenin: ¢alisma, dinlenme, insa etme, yapma, dikme, kesme,
kullanma, siipiirme, cakma (¢ekic), tamir etme, ekme. Kardesler yeni emir fiilleri kesfedebilmek
icin onarim aletleri yada mutfak aletleri gibi cisimlere bakip, o cisimler ile hangi fiillerin
kullanildigim diigiinebilir.

@)

O O O O O

Tornavidayi cevir.

Spatula ile bir gozlemeyi donder.
Bit tutam tuz. Parmaklarla ¢cimdikle.
Olgme kabi ile un 6l¢.

Raspa ile boyayi siyir.

Tahtay1 kazi.

*  “bir sey” anlami1 olan her kelime genellikle bir nesne i¢in kullanilir. “Birgey ek, birsey dogra, birsey
kullan” gibi.

¢ Kayit yapilir

’ Gerekenler: Istenilen filleri uygulayabilmek icin gerekli olan cisimler.

f)grenilebilecek kelimeler: calisma, dinlenme, insa etme, yapma, dikme, kesme, kullanma, siipiirme, cakma
(cekig), tamir etme, ekme, donder, cevir, ¢cimdikle, kazi, 6l¢, vb...
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Lesson 19B

Aktivite 1: Baslangic Aktiviteleri — 1 veya 2 tane se¢

Fonetik/Ses dinleme pratigi

Yazi yazma pratigi

Lexicarry aktivitesi — Yeni bir tane yada dolayli anlatimin tekrari
Bir diizine kelime tekrari

Kayit yapilir

Aktivite 2: Ne gorityorum, duyuyorum? — Konusma zamam

Kardeslerodanin i¢inde, pencereden yada kapidan ne goriip duyduklarini anlatirlar.
o Pencereden yiiksek bir bina goriiyorum.
o Mutfaktan camasir makinesini duyuyorum.
o Merdivenden bir ses duyuyorum.

Kayit yapilir

Aktivite 3: Diinkii 6@renilen kelimelerin tekrari

Her bir kisi Ders 18, Aktivite 5’te 6grenilen bir eylemi yerine getirir ve bu kisilerin hemen sag
tarafinda oturanlar ise o kardeglerin ne yaptiklarini sdylerler.

Biraz eglenmek icin normal olmayan ciimleler kullanilabilir.
o O koltuga bir ¢atal ekiyor.
o O sandaleyeyi ceviriyor.
Her zaman ki gibi eglenirken de yeni kelimelerin ortaya ¢ikma imkani olacaktir.

Kayit yapilir

Gerekenler: Ogrenilen kelimeleri hatirlamak icin kelime defteri.

Akt

ivite 4: Basit insan deneyimleri — Hizh Bir Diizine Kelime

Fiiller teker teker tanitilir. Olslirme, hapsurma, nefes alma, nefes verme, goz kirpma, tiikiirme,
burnunu stimkiirme, giiliimseme, surat asma, 6pme, sartlma, birisine elini uzatma.

Oyuncak bebekler bu fiilleri uygulamak i¢in ¢ok faydali olacaklardir.
Kayit yapilir

Gerekenler: Secilmis olan kelimeler ve bu kelimeleri uygulayabilmek i¢in gerekli olabilecek hersey.

Ogrenilebilecek kelimeler: Olsiirme, hapsurma, nefes alma, nefes verme, goz kirpma, tiikiirme, burnunu
siimkiirme, giilimseme, surat asma, Opme, sarilma, birisine elini uzatma. Ve ders boyunca ortaya ¢ikmis
kelimeler.

Aktivite 5: Belki -ebilirler — Gramer noktasi

Sehir resmi kullanilarak duygusal ifadeleri temsil eden yiiz resimleri resmin iizerinde farkl: yerlere

konulurlar. Abi Kardeglerin birbirlerini goriip géremediklerini sorar. Onlarda evet, hayir, yada belki

gibi cevap verirler ve sebebini, ayn1 Ders16, Aktivite 3’te oldugu gibi, anlatmaya ¢alisirlar. Simdi
ki aciklamalar biraz daha karmasik olacaktir.
o “Uzgiin insan, mutlu insan1 duyabilir mi?"

o “Uzgiin insan mutlu insan1 duyamaz, ¢iinkii {izgiin insan pazarda, mutlu insan da caminin
yaninda duruyor. Cami ve Pazar arasinda ¢ok diikkan var. Uzgiin insan ve mutlu insan
birbirlerinden ¢ok uzaktalar."

90




Biiyiik ihtimalle, Kardeslerin cevaplari ilk basta ¢cok uzun OLMAYACAKTIR. Abilerinin
yardimina ihtiya¢ duyacaklardir. Eger Kardegler yanlis yaparlarsa, Abi onlar1 sozlerini kesmeden
bitirmelerine izin vermelidir. Kardegler ciimlelerini bitirdikten sonra Abi climleyi tekrar ama dogru
bir sekilde sdyler. Abi Kardeslerini siirekli ciimleler kurmaya caligsmalar icin yilireklendirmelidir.
Kardeslerinizin 1. Dersten bu yana ne kadar yol kat ettiklerini hatirlayiniz.

Kayit yapilir

Gerekenler: Sehir resmi ve yiiz resimleri.
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Ders 20B

Gectigimiz bir kag¢ derste yeni basit eylem ve karsilikli iletisim sozciikleri ile tanistik. Bu kelimeler bir
kisinin ¢ok kiiciik yaglardan itibaren duymaya basladig1 keliemelerdir. Bu ders i¢in, ve daha sonra tekrar
pratik yapabilmek i¢in, Kardeslerin 6grenmis olduklar1 diger eylem sozciikleri icin kendi kartlarin
olugturmalar1 ¢cok faydali olabilir. Bu kartlar, kelimeleri daha kolay hatirlamak ve yaratic1 olmak adina yararh
olacaklardir.

Aktivite 1: Lexicarry’yi baska bir sekilde kullanma

* Su ana kadar herkes basit diyaloglar ve sorular1 tanitan Lexicarry kitabindan biraz sikilmig olabilir.
Simdi Lexicarry kitabinda ki bu resimler bizi Asama 2’ye hazirlamak icin bir gecis gorevi
goreceklerdir.

* Lexicarry resimlerinde ki biitiin konugma baloncuklarina agina olunduktan sonra, Abi bu Lexicarry
resimlerini sanki basit bir hikaye anlatiyormus gibi, farkli karakterlerin sdylediklerini de katarak,
anlatmaya baglar.Kardeglerin bu noktada duyduklari her detay1 6grenmeye ¢alismamalari
konusunda uyarilmas1 faydali olabilir. Bunun yerine, anlatilan bu kiiciik hikayelerin ana fikrini
anlamaya caligmallidirlar.

o Adam ige gidiyor. Yolda arkadasin1 goriiyor. Duruyor ve onunla konuguyor. “Nasilsin?”
“Ben iyiyim. Sen nasilsin?” “Yeni bir ise gidiyorum.” “Hayirli olsun.”

* Bu aktivite bir kag giine yayilabilir.
e Kayit yapilir — Bu aktivitenin ¢ok giizel bir video kayd1 yapilabilir.

‘ Gerekenler: Lexicarry kitabi ya da diyalog seritleri.

Aktivite 2: Bundan sonra sunu yap — Gramer Noktasi

* iki deste yeni 6grenilmis eylemlerden (fiill) olusan kartlar kullanilir. Abi 6nce birince desteden
sonrada ikinci desteden birer kart ¢eker ve bu kartlar1 yan yana koyar. Birinci kart hapsurmayi
iklinci kart ise ¢ekicler cakmay1 gosteriyor olsun;

o “Hapsurduktan sonra bir ¢ivi cak”
o “Kara sarildiktan sonra bir gdzleme cevir”

* Bunlar tabiki de bir anlam ifade etmezler. Burda ki amag¢ grameri yapisin1 duyabilmek ve yeni
o0grenmis oldugumuz bu kelimeleri, alisik olmadigimiz ortamin igerisinde ayirt edebilmektir.
Muhtemelen biraz giilme de olacaktir.

* Aktiviteyi biraz gii¢clendirebilmek icin Kardegler duyduklarini canlandirmalidirlar.

¢ Kayit yapilir

‘ Gerekenler: Yeni 6grenilmis fiilleri gosteren eylem kartlari.

Aktivite 3: Bundan sonra sunu yap — Kardesler Konusuyor
* Simdi Kardeslerin konugma siras1 geldi. Kartlar karigtirilip tekrar kullanilmalidir.
e Abi dinler, tegvik eder ve gerek duyuldugunda diizeltmek icin tekrar eder.

¢ Kayit yapihir

Aktivite 4: Bundan once sunu yap — Gramer Noktasi
e 2.ve 3. Aktiviteleri bu yeni modeli kullanarak tekrar edin. .
¢ Kayit yapilir

Aktivite 5: Once ve Sonra — Fiziksel Tepki

* Bu Kardegsler i¢in bir dinleme aktivitesidir. Abi iki tane kart alir ve hangi durumu kullanacagina
(Once ya da Sonra) karar verir. Kardegler kendilerine sdylenenleri dinledikten sonra sdylenenleri
dogru bir siralamaya gore yaparlar. Hem yeni kelimeleri anlayabilmek, hem de hangi eylemin 6nce
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hangisinin sonra gelecegine karar vermek biraz zor olacagindan Kardeslerin kendilerine
sOylenenlere karsilik vermeleri biraz zaman alabilir.

¢ Kayit yapilir
Aktivite 6: iken — Gramer Noktasi

¢ Eger biraz daha zaman varsa bugiin kii derse yine baska bir model olan “....yapiyorken, .....yap
eklenebilir. .

ER]

o Hapsururken, bir ¢ivi ¢ak
o Otururken, sirtin1 kagi.

¢ Eger bu model tanitilirken Kardesler biraz bunalmig goriinliyorlarsa, kendilerine amacimizin ustalik
olmadig sadece farkindalik yaratmak oldugu hatirlatilmalidir.

¢ Kayit yapihir

Aktivite 7: More basic words and actions — Quick 12

e Yaklagik 700-800 kelime sinirina yaklasirken, Kardeslerimizin her giin kullanabilecekleri ya da
duyabilecekleri basit nesne ve fiilleri 6grenmis olduklarindann emin olmaliyiz. Bu noktada yeni

nesnelere gore yeni fiiller bulmak ¢ok daha kolay olabilir fakat sadece fiilleri 6grenmek zor olabilir.

* lginde bir ¢ok resimin oldugu bir kitap ya da magazine ¢ok kullanigh olabilir. igerisinde heniiz
o0grenilmemis bir cok nesnenin oldugu bir, iki tane resim bulunuz.

* Yukardakilere alternatif olarak, dilariya ¢ikilip heniiz 6grenilmemis nesneler, cisimler, yerler,

aktiviteler, vb...bulunabilir. Pratik yapabilmek i¢cin Abi ve Kardegler farkli nesneleri igaret edebilirler.

Ayni zamanda Kardegler daha sonra ¢iktilarin1 alabilmek ve pratik yapabilmek i¢in resimler
cekmelidir.

¢ Kayit yapilir

Gerekenler: Resimli bir kitap ya da resim ¢ekmek icin gidilebilecek bir yer.
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Ders 21B

Bu dersin planini siz yapin. Ger¢ekci olmak gerekirse, biz en azindan her kirk dersten birinin “tekrar
deneyelim” dersi olmasina izin veriyoruz. Belki de tam bu noktada olmayabilir ama birden fazla kez olabilir.

Yeni Aktivite Yeniden Geg¢ig, G6zden Gegirme, Bosluklari Doldurma!

Arada sirada derslerden biri tamamiyle feci olabilir. O tip derslerde sadece derin bir nefes alip bir sonra ki
giin kaldigimiz yerden devam edebilirsiniz. Eger Ders 20 basitce bastan sonra yeniden tekrar edilmesi
gerekiyorsa, tekrar edin. Ikinci deneme ilk denemeye gore daha az zaman alacaktir. Arta kalan zaman ise
Lexicarry aktiviteleri ile doldurabilir ya da lizerinde biraz daha durulmasi gereken aktiviteler tekrar edilebilir.
Kimi zaman ise bu tip aktiviteler yeni kelimeler tanitmadig1 yeni kelime 6grenme stresini aldig icin
rahatlatir.

Asama 1B’nin son bir kag¢ ders planin1 yapmak Kardeslerin sorumlulugunda olacaktir.

Bu yiizden bu giiniin planin1 yapmak Kardeglere kaldi. Bazi fikirler:
e Zayif kelimelerin gbzden gecirilmesi
* Ders 20°de ogretilen gramer yapilar1 gibi konularin tekrari
* Bilgi eksikligi aktiviteleri

Aktivite 1: Basit baslangi¢ aktiviteleri

Aktivite 2:

Aktivite 3:

Aktivite 4:

Aktivite 5:
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Ders 22B

Esanlamh s6zciikler

Su ana kadar 700 kelime 68renmisken ve hatta 900 kelimeye dogru caligmalarimiza devam ederken, her giin
giindelik hayatta kullanilan en basit kelimeleri 68renmeye calistyoruz. Aktivitelerimiz genellikle her kavram
icin sadece bir kelime oldugunu farz eder. Ancak her dilde esanlaml1 s6zciikler bulunmaktadir. Bazen bir
sozciik ¢ok nadir digeri ise cok yaygin olarak kullanilir. Kimi zaman ise her iki sozciikte yaygindir. Ornegin
Ingilizce’de iizgiin ve mutlu degil kelimeleri hem yaygin hem de basit kelimelerdir.

Ogrenmenin bu asamasinda bu esanlamli sozciikler biiyiik bir ihtimalle su yiiziine ¢iktilar. Esanlamli
sozciikleri kesfetmenin icin kullanilabilecek cok iyi bir kategori duygular1 ifade eden kelimelerden olugur.
Abi ayn1 duyguyu ifade etmek icin kullanilan esanlamli kelimeleri tanitabilir. Bu Hizli Bir Diizine Kelime
aktivitesi kullanilarak yapilabilir. Kelimelerin anlamlarinda azda olsa bir farklilik olabilir. Zaman ilerledikce
arada ki bu farklar daha da iyi anlasilacaktir.

Gramer Aktiviteleri

Onceki derslerde Kardeslerin 6nce anlamalaria ve sonra da konugmalarina yardimci olacak aktiviteler
tanitildi. Bu aktiviteler cogu 6nce beyine fazlasiyla dinleme firsati verdi ve sonra bagka bir aktivite beyine
konusabilmesi i¢in yardim etmeyi cabaladi. Bundan sonra ise, Kardesler, Abileri ile birlikte gramer konulari
i¢cin de yaratici aktiviteler yaratmaya caligabilirler. Hatirlanmasi gereken 6enmli bir nokta ise yeni bilgilerin
once dinleme aracilifiyla yapilmasi gerektigi ve ondan sonra sozsel bir sekilde liretilmesi yani
konugulmasidir. Bu tip aktiviteler iiretilebilir ve Asama 3’kadar ¢cok yardime1 olabilir. Her dil farklidir fakat
umut ediyoruz ki Asama 1°de verilen 6rnekler gelecekte yaraticiligi canlandiracaktir. Ve tabi ki, sizlerde bu
yaratmig oldugunuz aktiviteleri diger insanlarla paylagirsiniz.

Aktivite 1: Baslangic Aktiviteleri — 1 veya 2 tane se¢
* Fonetik/Ses dinleme pratigi
* Yazi yazma pratigi
* Lexicarry aktivitesi — Yeni bir tane yada dolayli anlatimin tekrari
* Bir diizine kelime tekrari

¢ Kayit yapihir

Activity 2: Fiillerin ve gramer modellerinin tekrari

* Yakin zamanda 6grenilmis olan fiilleri ve nesneleri ayni ciimle icerisinde kullanabileceginiz
aktiviteler iretmeye caligin.

¢ Fikir 1: Bahsedilen fillerin ve nesnelerin resimlerini masanin iizerine koyun. Kardesler ya da Abi
bunlardan birini alip bir climle iiretir. “Metreyi ¢iziyorum.”

*  Fikir 2: Diger sahislarida kullandiginmiz ciimleler kurun. “O c¢ekici ¢iziyor.” “Sen penseyi
¢iziyorsun.”

e  Fikir 3: Sahiplik kavramlarin ekleyin. “O benim metremi ¢iziyor”

e Fikir 4: Yakin zamanda 6grenilmig olan gramer yapilarinida kurdugunuz ciimlelere ekleyin. “Ben
cekici ¢izdigim zaman hapsururum”

¢ Kayit yapihir

‘ Gerekenler: Once ki derlerde 6grenilmis olan kelimeler ve onlara ait resimler.

Aktivite 3: Biraz daha fazla hareket sozciikleri

* Ogrenilecek o kadar ¢ok kelime var ki!!! Peki ya bir insanin evinin diginda yaptig1 onca harekete ne
demeli? Bir cocugun parkta, havuzda, ormanda, okulda yaptiklar: onca hareketi diigliniin. Tirmanma,
ucma, yiizme, siirme (bisiklet, araba), binme (at), pedal ¢evirme, ziplama, siiriinme, yuvarlanma,
dalma, ayag1 takilma, su sicratma, gibi....
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Bu kelimelerin hepsini taker taker kesfedin. Her bir eylemi iizerinde ¢izebileceginiz bog kagitlar
kullanabilirsiniz. .
Kayit yapilir

Gerekenler: Kardesler iizerlerine fiilleri ¢izerek gosterebilecegi kagitlar hazirlamalidir. Eger 6rnek verilen kelime
listesinde yeni kelimelervarsa, bu kelimeler i¢in aksiyon (eylem) kartlar1 hazirlanmalidir.

C)grenilebilecek kelimeler: Tirmanma, u¢ma, yiizme, siirme (bisiklet, araba), binme (at), pedal ¢cevirme, ziplama,
siiriinme, yuvarlanma, dalma, ayagi takilma, su sigratma

Akt

ivite 4: Yol gosterme ile hareketleri birlikte kullanma ve yeni kelimeler

Ders 17°de yol gosterme icin kullanilan sézciikler ile tanigmistik (etrafinda, -den sonra, altinda,
boyunca). Simdi bu 6grendiklerinizi bugiin 6grendiginiz yeni eylem sozciikleriyle birlikte
kullanabilirsiniz. Abi talimatlar vererek aktiviteyi baglatabilir.

o John, masanin etrafinda yiiz.
o Mary, masanin altinda yuvarlan.

Model anlasilir anlagilmaz Kardesler kendilerinin ve digerlerinin yaptiklarini tarif etmeye
baslayabilirler. .

o Kapida n pedal ¢evirerek geciyorum. Sen yere daliyorsun.
Eylem (aksiyon) ve hareket kartlarinin masa iizerinde bulunmas yaraticilig1 arttirabilir.

Kayit yapilir: Bu cok giizel bir video kaydi olabilir.

Gerekenler: Resimli Eylem ve hareket kartlari.

Akt

ivite 5: Talimatlar1 terciime etme — Fiziksel Tepki

Doga resmini masanin {izerine koyun. Onun yanina oyuncak bir kdprii ve kutulardan yapilmig
binalar ve balik, at, araba, oyuncak bebekler, kus, keci, gibi oyuncaklar: yerlestirin.

Simdi Abi terciime edilmesi gereken talimatlar verir. Kardeslerin bu talimatlar1 dogru bir sekilde
yerine getirebilmeleri i¢cin anlayabilmeleri ve kendi kafalarinda terciime edebilmeleri
gerekmektedir.

o Abi: “Yolun kargisina siir.”

o Kardes arabayi alir ve resmin lizerinde yolun karsisina dogru siirer. “Araba yolun kargisina
siirliyor”

o Abi: “Kopriiniin altinda yiiz.”
o Kardes balig1 alir ve kopriiniin altinda yiizdiiriir. “Balik kopriiniin altinda yiiziiyor.”

Kardeslerin kendilerine sOylenenleri beyinlerinde terciime etmeleri ve talimatlar1 yerine
getirebilecekleri en uygun nesneyi segmeleri gerekmektedir. Sonra ise Kardeslerin simdi ki zamani
kullanarak kendilerine emir halinde verilmis olan talimatlar: tekrarlamalar1 gerekmektedir.

Record

Gerekenler: Sehir resmi, bina gorevi gorecek bir kag kutu, ve koprii gorevi gorecek herhangi bir sey..

Akt

ivite 6: Birbirinin hareketlerini tarif etme

Yukarda ki aktiviteyi kullanarak simdi de Kardegler sira ile kendilerinin, diger Kardeslerin ve
Abilerinin neler yaptiklarini anlatirlar.
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Ders 23B

Aktivite 1: Baslangi¢c Aktiviteleri — 1 veya 2 tane se¢
* Fonetik/Ses dinleme pratigi
* Yazi yazma pratigi
* Lexicarry aktivitesi — Yeni bir tane yada dolayli anlatimin tekrari
* Bir diizine kelime tekrar1

Kayit yapilir

Aktivite 2: Olmusuz Ciimleleri Dinleme

e Kardesler bildikleri bir eylemi yaparlar (6rnegin; ylizme) fakat bilerek yanls bir ifade kullanirlar.
Abi “Hayir, sen ylizmiiyorsun, yiiziiyorsun.” der. Bu sekilde Kardesler, belki de uzun zamandir
kullanmadiklar bir ¢ok kelimeyi tekrar kullanma gans1 yakalarlar hem de olumsuz bir ciimlenin
nasil kullanildigini tekrar tekrar duyma firsat1 elde ederler.

e Cizimleri gosterin ve kasitli olarak yanlis ciimleler kurun. Ornegin, bir Kardes oynayan bir ¢cocugu
(belkide oyuncak bir ugak ile) gostererek “Cocuk kosuyor” der. Abi “Hayir, cocuk kogsmuyor,
cocuk oynuyor” diyerek cevap verir.

¢ Kayit yapilir

Gerekenler: Uzerinde insanlarin farkli farkli hareketler yaptigimi gosteren bir resim. Cocuk kitaplari bu ig i¢in ¢ok
uygundur.

Aktivite 3: Olumsuz Emirler, zorunda olmak/gerekmek

e Ders 22, Aktivite 4’te 6grenilen eylemleri kullanarak Abi Kardeglere ya”Tirman” ya da
“Tirmanma” der. “Tirmanma” dendigi zaman Kardeslerin hi¢cbir sey yapmamalar1 gerekmektedir.

* Bir sonra ki adimda Abi “ziplamak zorundasin” modelini kullanir.
* Ondan sonra ise olumsuzu yani — “Ziplamak zorunda degilsin.” Modelini kullanir.

¢ Kayit yapilir

Aktivite 4: Hizhh Bir Diizine Kelime

* Kardesler igerisinde dgrenilebilecek bir cok yeni kelime bulunan bir ¢cocuk kitab1 ya da bir
magazine bulmalidir. Magazinlerin giizel bir yan ise 6grenilecek olan kelimelere ait resimler
kesilip kullanilabilir. Magazinlerin diger giizel bir yani ise, genellikle 6zel bir temay1
islemektedirler.

* GPA kaynak merkezinde de “William Wanders Off” isimli icerisinde bir ¢cok hareketin (eylemin)
oldugu resimler bulunmaktadir..

¢ Kayit yapihir

‘ Gerekenler: Magazin ya da resimli kitap

Aktivite 5: Konusma ya da Tekrarlama Aktiviteleri

¢ Kardesler gecimiste islenen dersleri gozden gecirip hala zorlandig1 gramer konularini bulabilir. Bu
konular1 giiclendirebilmek icin kullanabilecekleri dinleme ve konugma aktiviteleri yaratabilirler..

* Soyle bir 6rnek verebiliriz; “Eger/ise” ve yeni 6grendigimiz “zorunda olmak™ ya da “yapmak
zorunda olmamak” kavramlar birlestirilebilir.

o Abi “Eger mutlu isen, ziplamak zorundasin.” “Mutlu isen oturmak zorunda degilsin.” “Eger
sikildiysan oturma.” gibi ifadeler kullanabilir.
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Ders 24B

Aktivite 1: Baslangic Aktiviteleri — 1 veya 2 tane se¢

Fonetik/Ses dinleme pratigi

Yazi yazma pratigi

Lexicarry aktivitesi — Yeni bir tane yada dolayli anlatimin tekrari
Bir diizine kelime tekrari

Kayit yapilir

Aktivite 2: Sifat Ciimlecikleri — Gramer Noktasi

Bu bu tip climleciklerin ciimle icerisinde nasil gosterildigini ilk kez tanitan bir aktivite olacaktir.
Her dil farkli ve bu yiizden genel bir aktivite planlamak zor oldugu i¢in, simdilik sadece
sOylenenleri anlamay1 amaglayacagiz.

o Bana kosan adami goster.
o Bana uyuyan adami goster.

Baglamak i¢in, Abi ¢ok hareketli bir cocuk kitab1 resmini kullanarak, farkli resimleri géstererek
degisik ifadelerde bulunur.

o Kosan adam yorgun.
o Uyuyan bebek mutlu.
o Ziplayan cocuk terliyor.
Modele asina olunduktan sonra, ifadeler degisebilir.
o Kosan adam nerde?

Kayit yapilir

‘ Gerekenler: Hareketli bir cocuk kitabi. William Wanders off bu aktivite icin miikemmel bir kaynaktir.

Aktivite 3: Hizh Bir Diizine Kelime

Kardesler icerisinde 6grenilebilecek bir ¢ok yeni kelime bulunan bir ¢ocuk kitabi ya da bir
magazine bulmalidir. Magazinlerin giizel bir yan ise 6grenilecek olan kelimelere ait resimler
kesilip kullanilabilir. Magazinlerin diger giizel bir yani ise, genellikle 6zel bir temay1
islemektedirler.

GPA kaynak merkezinde de “William Wanders Off” isimli igerisinde bir ¢ok hareketin (eylemin)
oldugu resimler bulunmaktadir..

Kayit yapilir

‘ Gerekenler: Magazin ya da resimli kitap

Aktivite 4: Farkh seyleri kiyaslama

Kiyaslamalar konusmalarin dogal bir par¢asidir. Cocuklar daha kiiciik yaglardan itibaren kiyaslama
yapmay1 6grenirler. Bozuk para, cerez ve atac gibi cisimler bir aktivite planlamak icin kullanilabilir.

Bu cisimlerden herkese, kimin daha fazla aldig1 kolaylikla goriilebilecek, esit olmayan miktarlarda
dagitilir. Abi basit climleler kurarak baglar.

o Onun senden daha ¢ok parasi var.

o Benim senden daha ¢ok atagim var..

o Senin benden daha ¢ok cerezin var.
Simdi Abi soru sormaya baglar?
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o Kimin daha ¢ok parasi var?
o Kimin daha ¢ok atac1 var?
* Hazrhissettiklerinde Kardesler cevap vermeye baglarlar.
o Benim ondan daha fazla param var.
o Onun benden daha ¢ok atagi var.
¢ Kayit yapilir

’ Gerekenler: Bozuk paralar, ataglar, cerez, ya da degisik miktarlarda dagitilabilecek kiiciik nesneler.

Aktivite 5: Kiyaslama ve tercihte bulunma

e Kardeslerin ilk zamanlarda igerisinde kiyaslama bulunan sorular duymas1 ¢ok normaldir. Cok basit
cevaplarda verebilseler bu sorular1 anlayabilmek ¢ok ama ¢ok dnemlidir.
o  “Buiilkeyi, senin iilkenden daha ¢ok mu seviyorsun?”
o “Yemeklerimizi, sizin yemeklerinizden daha ¢ok mu seviyorsun?”
¢ Kardesler icerisinde kiyaslamalarin bulundugu kolay sorular ve cevaplarda olusan bir aktivite
plalamalidirlar.
o Renkelr: Maviyi, kirmizidan daha ¢ok mu seviyorsun?
o Yemekler: Pizzayi, pirzoladan daha cok mu seviyorsun?
o Arabalar
o Kiyafetler
¢ Kayit yapilir

’ Gerekenler: Kiyaslama ve tercih yapabileceginiz nesneler

Aktivite 6: Kelimeler ve Ciimleler

* Abi kelime defterinden farkli kelimeler okur ve Kardeslerde duyduklar1 kelime ile ilgili bir climle
kurarlar. Eger Kardegler kelimeyi hatirlayamazlarsa, onlara hatirlayabilmeleri i¢in biraz zaman
veriniz.

o Abi: “Esiyor”
o Kardes: “Riizgar esiyor.”

* Burda ki hedef Kardeslerin anladiklarini gosteren basit ciimleler kurmalaridir. Uzun ve karmagik
ciimleler kurmanin hic bir geregi yoktur. Bu aktiviteye bir sonra ki derste de devam edilecektir.
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Ders 25B

Aktivite 1: Baslangic Aktiviteleri — 1 veya 2 tane se¢
* Fonetik/Ses dinleme pratigi
* Yazi yazma pratigi
* Lexicarry aktivitesi — Yeni ya da dolayli anlatim
* Bir diizine kelime tekrar1

* Kayt

Aktivite 2: Olumsuz Ciimleler — Kardes baslar
* Bu Ders23B Aktivite 2 ile ayn1 aktivitedir. Fakat bu kez konusmaya ilk 6nce Kardegler baslarlar.

Aktivite 4: Biraz daha giinliik kelimeler — Hizhi bir diizine kelime

¢ Kirma, biikkme, germe, stkma, itme, bastirma, katlama, yirtma, serpme, sallama, kapma, koklama,
patlama, emme, lifleme, atesleme, sondiirme gibi genele eylem s6zciiklerini 6grenebilirsiniz.

* Kayt

‘ Gerekenler: Yukarida ki fiilleri uygulayabilmenizi saglayacak tel, kagit, tuzluk, mum, balon gibi cisimler.

Aktivite 4: Biraz daha yan ciimle

¢ Hakkinda konusulan kisinin ya da seyin ciimlenin 6znesi olmadig1 durumlarda ki sifat ciimlelerini
de ekleyin.

o “Bana bir adamin yardim ettigi bir kadin goster.”

o “Bana bir iizerinde biraz yiyecegin oldugu bir masa goster.”
o “Bana kendisine bir koli verilen bir ¢ocuk goster.”

o “Bana bir adamin kazdig bir kiirek goster.”

* Burda hedefin bu modelleri kullanarak konugmak olmadigini hatirlayiniz. Bu agamada 6nemli olan
sadece konusulani anlayabilmektir.

* Kayt

‘ Gerekenler: William Wanders Off ya da i¢inde ¢ok fazla eylemin oldugu bagka bir cocuk kitabu..

Aktivite 5: Kelimeler ve Ciimleler

* Abi kelime defterinden sozciikler secip okuyabilir ve Kardesler de bu kelimeleri kullanarak dogru
ciimleler kurmaya ¢aligirlar. Eger Kardegler kelimelerin ne anlama geldiklerini hatirlamakta giicliik
cekerlerse, onlara yardim etmeyi liitfen hatirlayiniz.

o Abi: “Es”
o Kardes: “Riizgar esiyor.”

* Amag sadece kelimenin ne anlama geldigi gdstermeye yarayan basit ciimleler kurmaktir. Uzun,
karmasik ciimleler kurmaya gerek yoktur.

* Eger kelimeler ¢cok kolay kelimelerse, bagka keliemelere ge¢ilmelidir. Bu bir sinav degil, sadece
hatirlamak ve algilayabilmek icin yeni bir firsattir.
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1. Mutlu

2. Utanmig
3. Dagimik
4. Yorgun

5. Pis

Phase 1A, Session 11, Activity 2, Emotions, Feelings

6. Uzgiin
7. Endiseli
8. Sert

9. Susamis

10. Sinsi / Kurnaz

11. Sinirli

12. Hasta
13. Keyifli
14. A¢

15. Inatgi

16. Korkmus

17.Yarah

18. Kederli

19. Usiimiis

20. Canavar / Seytani

Phase 14 Graphics version May07 - drawings by Angela Thomson, copyright September 2004, all rights reserved.
Informal copying and distribution freely allowed. Please obtain permission for formal publication.

21. Sagirmig

22. Sikilmig
23. Uykulu
24. Sicaklamig
25. Kibar
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